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Tout est fourni : moniteur, lecteur de disquette, des interfaces comme s'il en pleuvait ... 
Mais où est le génie ? 

Une autre cause possible pour ce LA PERLE DE L'HUITRE 
prix élevé : le nombre de connec- 
teurs. Outre une RS 232 entière- 	L'Einstein bénéficie de deux systé- 
ment redéfinissable à partir du basic 	mes d'exploitation. Ca fait riche. 
(vitesse de transmission réglable en 	non ? Ne vous réjouissez pas trop 
émission ET en réception de 75 à 	vite : seul Fun d'eux est destine aux 
9600 bauds), on trouve un port uti- 	disquettes. il s'appelle classique- 
lisateur 8 bits egalement adressa- 	ment DOS et comporte tout ce 
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INCROYABLE: 
UN ORDINATEUR 

TOMBE AMOUREUX 
APRES UNE CUITE 
AU CHAMPAGNE! 

Voir page 14. 

QUI A DIT 

Le micro-ordinateur Einstein est ap-
paru sur le marche français voici 
deux mois et c'est un drole d'ani-
mal : un peu comme si son cons-
tructeur (Tatung. un des plus gros 
distributeurs d'électro-ménager en 
Grande Bretagne qui détient à lui 
tout seul plus de 20%%% des ventes 
de téléviseurs) avait décidé de pren-
dre le meilleur sur chacune des ma-
chines alors en vente 
Résultat un bâtard Un beau bâ-
tard. certes. mais un bâtard quand 
méme 

LA MENAGERIE 

D'emblée. l'Einstein souffre du prin-
cipal défaut des jeunes ordinateurs 
le manque de logiciels. Seuls quel-
ques jeux se battent en duel. 
comme Chuckie Egg de A'n'F Soft-
ware. Hunchback ou Shark Hunter. 
Bezz Off et Backgammon de Electric 
Software qui s'est contenté d'adap-
ter des logiciels existant déjà sur 
MSX. En tout, une vingtaine de 
titres de disponibles. 
Par contre. il bénéficie d'un énorme 
avantage : comme il tourne grâce à 
un processeur Z80A à 4 Mhz, il 
peut lui être adjoint une carte CP!M. 
qui fait aussi office de carte 80 co-
lonnes (pendant qu'on y est). Coût 
de la carte : 800 francs, des clopi-
nettes surtout par rapport à l'unité 
centrale qui vaut 7990 balles ! 

LA PEAU DU PHOQUE 

Qu'est-ce qui justifie un tel prix ? 
Une configuration complète, c'est a 
dire l'unité centrale, un lecteur de 
disquettes et un moniteur, le tout 
fourni avec câbles, documentations 
et manuels en français. 
Un moniteur monochrome est 
fourni avec la machine (contraire-
ment à ce que nous avons annoncu 
dans le comparatif paru dans le nu 
méro 77) ainsi qu'un lecteur de dis 
guettes 3 pouces de technologie to 
tachi 
Une petite parenthèse à propos du 
standard 3 pouces. Il a été décidé 
(par qui ? Où ? Quand ?) que le 
nouveau standard destiné à rempla-
cer le 5 pouces un quart était le 3 
pouces et demi de Sony. Mais où 
est-il. ce 3 pouces et demi ? A part 
sur le Macintosh, pour l'instant. 
nulle part t Amstrad et Duc. entre 
autres. utilisent le 3 pouces tout 
court. ce n'est pas un standard ? 
Ouest-ce qui détermine qu'un stan-
dard soit plus standard qu'un autre 
standard . une norme établie par un 
des constructeurs ou le fait que son 

standard soit plus répandu ? Fin de 
la parenthèse. 

LES TENTACULES DE LA 
PIEUVRE 

ble .1 p;irtu JL J. Sic. ul: uuu u ou 
broches prévu pour des utilisations 
ultérieures. un connecteur pour 
brancher jusqu'à deux lecteurs de 
disquettes externes, une sortie Cen-
tronics pour une imprimante et 
deux ports joystick. Attention à ces 
derniers ils sont aux normes Ta-
tung. ce qui est tout sauf standard. 
Si vous voulez utiliser vos vieux 
joysticks Atari, il vous faudra 
ramer. Ceci dit, un grand nombre 
d'appareils scientifiques de mesure 
peuvent y être branches, comme 
des cellules photo-électriques ou 

des thermomètres. Côté vidéo. une 
prise TV et une RVB (péritel. câble 
fourni) vous permettront de voir ce 
qu'il y a sur l'écran. Il y a quelque 
chose sur l'écran ? 

qu ur 	pc:,:i 	dtii cu'iu 	LI uni 	UUP 
L autre s'appelle MOS. Traduction : 
Machine Operating System, c'est un 
nom comme un autre pour un mo-
niteur. Car c'en est un et très puis-
sant même puisqu'if comprend le 
calcul des branchements relatifs. la 
conversion de l'hexadécimal en dé-
cimal et réciproquement, les mou-
vements de blocs de mémoire, le 
remplissage de zones-mémoire. la 
lecture et l'écriture directe sur les 
secteurs de la disquette. Cette der-
niére option est rarissime dans un 
moniteur, d'autant que la présenta- 

tion est modifiable à souhait (visua-
lisation des caractères ASCII, des 
octets en décimal. en hexa. ). 
On peut passer du DOS au MOS, 
mais aussi du DOS ou du MOS au 
basic. Ils ne sont pas ensemble ? 
Ben. non. 

LA QUEUE DU SINGE 

Le basic est fourni sur disquette. 
Avantage : gain de place lorsqu'on 
travaille en assembleur, sous CP'M 
ou sous tout autre langage. Désa-
,antage : il faut attendre qu'il se 
barge à chaque réinitialisation. Un 

coup d'oeil rapide ? Notre test fou 
a nous permettre de nous faire une 

idée. 

10 A= 2 
20 FOR N= 1 TO 20 
30 A= SORA) 
40 NEXT N 
50 FOR N= t TO 20 
60A=Al2 
70 NEXT N 
80 PRINT A 

Et combien de temps va-t-il falloir à 
Albert pour nous exécuter ça ? 
Deux semaines ? Trois jours ? Une 
après-midi ? Cinq minutes ? Que 
ienni, mon ami : une seconde et 
in dixième. C'est plus qu'honora-
ce. ouiscue le seul miGr0 à aller 

alus vite est l'Amstrad (U.S secon-
les). Et quel résultat cela va-t-il 
nous donner ? 2 ? 2.00000001 ? 
1.99999999 ? Macache bono. my 
friend : 2.16828. Alors ça. par 
contre, c'est carrément nul. C'est 
moins bon que le ZX 81 ! 
Robe de curé, langue de nonne et 
leuxième test. 

10 FOR N= 1 TO 1000 
'0 REM 
;0 NEXT 

accrochez-vous : une seconde 8 
miennes Bravo, c'est très bien. 
tempiaçons la ligne 20 par : 

20 PRINT N 

Asseyez-vous : 35 secondes ! Nul ! 
Pourquoi t'est-ce que ? Parce que 
l'écran est géré par une mémoire 
vidéo de 16 Ko séparée C'est pas 
une raison. trop lent. 

LES PLUMES DU PAON 

Regardons un peu l'écran - 16 cou-
leurs sont disponibles pour I e--re 

Suite page 16 

L 'INFORMATIQUE 
POUR TOUS 

ET 90.000 DES 
120.000 MICROS 

POUR THOMSON! 

XENOPHOBE ? 
La distribution des bons de 
commande pour les ordinateurs fai-
sant partie du plan "L'Informatique 
pour tous " vient de se terminer. Les 
120.000 micros du plan de Fabius se-
ront francais à 98,2 %! Le Pen est 
d'accord, voir page g. 

C'est nouveau, ça vient de sortir: 
L'actualité de la rnrcro -informatique. Lire pages 9,1 0. 

KLABOTZ ! KLABOTZ ! 
Carali est en page 17. 

DEULIGNEURS CINOCHE-TELOGHE 
Les fainéants , page n . pages 14 et 15. 	 BIDOUILLE GRENOUILLE  CONCOURS PERMANENTS 

Ou comment tricher. pirater. modifier• trafiquer. magouiller. 	Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 

FORMA TION A L'ASSEMBLEUR 	 bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier. 	francs par page publlee. peut vous rapporter 20.000 
Mais dans la legaIite, au moins ? Of course. mon general ' 	francs chaque mois ou un voyage en Californie pour deux 

Le prof et l'amateur éclairé vous attendent à la page 19. 	Lire page 9. 	 chaque trimestre. Règlement en page intérieure. 
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~.1 Artistes et génies méconnus, voici enfin un utilitaire à 

la mesure de votre incomparable talent. 

Mode d'emploi 
Programme de dessin utilisant le joystick. Ap 
page de présentation et appui sur ACTION. un 
cessaire à l'implantation de la partie MACHINE. 
LISTE DES FONCTIONS. 
DE1 : Vous dirigez un point à l'aide de la manette. l'appui sur AC-
TION permet d'en garder la trace. 
DE2 : Identique à DEI, mais le déplacement s'effectue pixel par 
pixel. 
RAY : L'appui sur ACTION définit un point de départ. chaque 
appui relie le point courant au point de départ. 
CAR : Deux points définis par ACTION, figurent les extrémités 
des diagonales du carré ou du rectangle à dessiner. 
BOX : Identique à CAR mais la figure est remplie par la 
courante (voir COU). 
LIG : Trace une ligne entre deux points définis par ACTION. 
TRA: L'appui sur ACTION trace une ligne du point courant au point 
précédemment affiché. 
RON : Trace un cercle après définition du centre par ACTION et 
d'un second point sur une même ligne horizontale pour la longueur 
du rayon. 
DIS : Identique à RON mais le cercle est rempli par la couleur cou-
rante (voir COU). 
ECR : Permet l'écriture de caractères sur l'écran après en avoir dé-
terminé la couleur à la demande de l'ordinateur. Déplacement à 
l'aide des touches du curseur, sa 
COU : Définition des couleurs de 

Api 

REM Permet un remplissage en plein ou en trame d une zone 
d'écran avec une couleur définie. L appui sur ACTION provoque un 
tracé des deux côtés du point courant. jusqu'à l'encontre d'un point 
forme". L'avance du remplissage dans la direction voulue est deter -

minée par la position du manche. 
COP : Permet la copie d'une zone de récran vers une autre. La 
zone à reproduire doit âtre définie par les points extrêmes de la dia-
gonale du carré qui la comporte (point supérieur gauche avec le 
point inférieur droit). La zone où s'effectue la copie est définie par le 
point supérieur gauche du carré qui la comporte. 
SAV : Effectue la sauvegarde de l'écran graphique sous forme de 
fichier binaire. Les opérations sont indiquées. 
LOA : Récupère une image sauvée par SAV ou par tout autre pro-
gramme permettant cette fonction. Opérations également indiquées. 
EFF: Effacement du dessin après confirmation. 
FIN: End, fin d'utilisation du programme. 
L'appui sur la touche 	permet de sortir à tout moment d'une de 
ces fonctions. 

PRECISIONS SUPPLEMENTAIRES: 
- Effacez un tracé quelconque en utilisant une couleur de fond (né-
gative). 
- Evitez les couleurs différentes rapprochées. 
- Le remplissage "tramé" concerne uniquement les couleurs positi-
ves (de 0 à 7). 
- Les fonctions, sous la forme de sous-programmes, peuvent-être 
rajoutées ou supprimées suivant vos besoins. 
- Il est conseillé de sauvegarder te programme après l'avoir tapé 
(risque de plantage en cas d'erreur dans les DATA). 
- Si pendant l'exécution d'un dessin, l'ordinateur inscrit le numéro 
d'une erreur commise lors de la frappe du programme. ainsi que la 
ligne où elle s'est produite, notez ces indications. Faites SAV pour 
sauver le dessin en cours puis FIN et corrigez le programme. Re-
chargez ensuite votre dessin par LOA. 

TO-DRAW  
	

THOMSON TO 7, TO 7 70, 

 affichage de la 
court instant est né- 

nouvel 

d'une 

couleur 

of RAZ et =. 
l'écran ou du tracé. 

Ir!_ 	Vii. 

pip 

5 CLEAR,&HBF88:QN ERROR GOTO lease 

20 ' TO-DRAM 	:170-7+16K+MANMETTES 
30 ' FRANCK MAGNIER 	: 	ROCHEFORT ' 

61 Tf="TO-DRAW":x=RNDX=RND 
62 ATTRe1,B:CLS:SCREEN7,e,1 
63 FOR I=1 TO LEM<TS) 
64 LOCATE I1+(1i2),12,fi:COLOR INTi7*RN6; 
+1:PRINT°." 
65 PLAY •A1O3L5OOS W ':SCREEN „ INT(RND47? 
+1 
66 NEXT I 
6: PLAY °AeL5D5DOSILASOFAMIRED003DOSILAS 
OrAMIRED001DOSILaSOrAM1REDO' 
68 FOR I=1 TO LEM(T$) 
69 LOCATE 11+<I12),12,B:COLOR WT(RNO87) 
+I:PRINT MID$(T$,I,1) 
70 PLAY 'A101L5DOS0":SCREEN„ INT(RND►7)+ 
1 
72 NEXT I 
3 FOR X=1 TO 23 
74 BOX (2*X,2*X)-C2SX+(2IX),2UX+(21X)),4 
75 BOX (319-2$X,2*Y,)-(319-4*X,4*X),7 
76 BOX (319-2*X,199-2tX>-<319-44X,199-44 

77 BOX c2IX,199-21X)=E4IX,199=4$x1,3 
8e NEXT X 
82 ATTRB8,B:LOCAT(l0,24,e 
83 COLOR 3,0 
84 PRINT "Appuyer sur 'ACTION'"; 
85 IF STRIG(0)=0 THEN 85 
86 LOCATE19,24,8:COLOR7:PRINT "Appuyer s 
ur 'ACTION'"; 
91 
92 FOR I=&HBF00 TO BHBF00+238:READ A$:PO 
KE b vAL("&H°+A5):K=K+VAL("&H"+gf):NEXT 
I 
93 PLAS' "O1AIDOMIDOMI" 
94 IF K')28883 THEN CLS:PRINT "IL Y A UN 
E ERREUR DANS LES DATAS. 	VERIFIEZ- 
LES !!END 
95 DATA 34,7E,BE,BF,F0,Ie,BE,BF.F2,8C,e1 
,3F.22,09,10.8C,08,C7,22,83,a0,E8,21,F7, 
6e.38,BE,BF.F8,10,BE,BF,FA,8C.e1,3F,22,e 
9, te. ac. es, CT, 22,03,80,E8,8F, BE, BI, F8,38 
01.BF,BE,18, BE, BI, F8,30,81,8F,BF,FB,FC, 

81.1$, 18.83,81,14 
96 DATA 23,BA, BE, BI. 12,30,01,81, BI, 12,8E 
,BF,FA,38,01,BF,BF,FA,FC,BF,F2,18,83,8F, 
16,22,8E 
97 DATA FC,BF,FC,FD,BF,FB,FC,BF,FE,FD,BF 
,18,28,93.35,FE 
98 DATA 34,7E,B6,BF,FB,B7,60,38,BE,BF,FC 
.10,BE,BF,FE,1F.20,C.4,81,27.88,1F.18,C4, 
01,27.08, 28, 89, 1F, 10, C4, 01, 27, 03, BD,ES,O 
F,B6,BF,FA,4D,27,07,BD,EB,BF,3e,e1,8C,eI 
40.27,BC,BD,E8,21,C1,08,2C,85,4D,27,CF, 

20, EA 
99 DATA BE,BF.FC,I0,BE,BF,FE,1F,28,C4,01 
-',08, tr. le, c4.01,27,08,20,89..1V,18,C4. 

01, 27. 03. BD, E8, 81. 86, BF, FA. 40, 27, 83, 00,E 
8.0F,30.1F,8C,08.08,2D,OC,BD,E8,21,C1,88 
,2C.05,40,27,CF,20, EA. 35,FE 
100 ' 	DEFINITION DES VARIABLES 
101 ' ---------------------------------
105 A$='FONCTION :'*CHR$(24? 
110 X1=160:5'1=100:X2=168 
120 Y2=100:CP=7:P=-1 
200 ' 	RAZ DE L'ECRAN 
210 S.REEN7„ 1:CLS:LOCATE0,8,0:CONSOLE24 

1:80'X1(0,0>-.320.200:,-1 
220 LOCATE0,25:COLOR,4 
2.0 PSET(Y2,Y2'.CP 
240 ' DEMANDE D'UNE FONCTION 
25€' L,CNTE0,25:COLOR 7.4:PPINT As;:INPiJT 
Fs 

26e IF LEFTS Fs.3 ="DEI" THEN 1080 
270 IF LEFTL(FS.3•="DE2" THEN 1208 
280 IF LEFTS(FS,3i="RAY" THEN 1488 
290 IF LEFT$ 1$ .3'="LIC" THEN 1x;00 
300 IF LEFTS<1s.3i="TRA" THEN 1800 
318 IF LEFTS(V$.3~="COU" THEN 2000 
320 IF LEFT$ F$.3'="CAR" THEN 2180 
330 IF LEFTS:FS,3;="80X" THEN 2380 
340 IF LEFTS(F$.3?="ION• THEN 2580 
350 IF LEFT$<Ff,3="GIS" THEN 2800 
360 IF LEFTS(FS,37="REM" THEN 3100 
370 IF LEFT$(F$,3'.="COP" THEN 3500 
380 IF LEFTS(FS,3'="ECR" THEN 3800 
385 IF LEFT$(F$,3:' "POS" THEN 42es 
390 IF LEFTS(FS.37="SAV" THEN 3900 
400 IF LEFT$(FS,3)="LOA" THEN 4000 
405 IF LEFT$(FS.3)="EFF" THEN 4108 
410 IF LEFT$(F1,3)="FIN" THEN CONSOLE0,2 
4, 8, 0: SCREEN 3, 8,0:END 
999 ' 
1080 ' DESSIN I 
1001 ' -------------------------------- 
1010 A=STICK(0i 
1020 IF Ac>0 THEN 1050 
1030 Rs=1NKEY$ 
1040 IF I$sCNRtf30' THEN 240 ELSE 1010 
1850 IF STRIC(0;=0 THEN PSET(X2.'r2'.P 

1060 XI=X2:Y1=Y2 
1878 ON A COSUB 5008,5818,5828,5038,5848 
5950,5868,5070 
1160 P•POINT(X2,Y2) 
1178 PSET(X2,Y2),CP 
1158 GOTO 1010 
1199 ' ----------------------- -- 	-- 
1288 ' DESSIN 2 
1281 ' ---- 	- --------- 	 -- 
1210 A•STICK(8) 
1228 IF A<)8 THEN 1250 
1230 Rf=INKEY1 
1248 IF R*-CHR$(38) THEN 248 ELSE 1210 
1258 IF STRIC(8)•0 THEN PSET(X2,Y2),P 
1260 X1=X2:Y1=Y2 
1270 ON A GOSUB 5880,5010,5020,5838,5048 
,5858,5868,5870 
1368 P=POINT(X2,Y2) 
1378 PSET(X2,Y2),CP 
1388 IF STICK(6)=0 THEN GOTO 1218 
1390 GOTO 1388 
1399 ' -------------------------------- 
1488 ' RAYONS 
1481 ' -------------------------------- 
1418 R-8 
1428 IF STRIG(8)=-1THENIFR=ITHENL INE' xl, 
Y1)-(X2,Y2), CP:G0T01420:ELSEBEEP:XI=X2:Y 
1-Y2,R=1P2-POINTiX1,Y1> 
1425 A=STICK(8) 
1430 IF A<>0 THEN 1468 
1440 R$-INKEY$ 
1445 IF RS=CHRS(29) THEN PSET(X1,Y1:',P2: 
R=0 
1458 IF Rf=CHRS(30) THEN 248 ELSE 1420 
1468 PSET(X2,Y2),P 
1470 ON A GOSUB 5000,5818,5820,5838,5e40 
.5850.586e,5878 
1560 P=PO WT(X2,Y2'• 
1570 PSET(X2,Y2),CP 
1580 IF R=1 THEN PSET(X1,Y1),CP 
1598 GOTO 1420 
1599 ' 
1608 ' LIGNES 
1681 ' -------------------------------- 
161e L=8 
1620 IF STRIG<0)=-1THENIFL=ITHENLINE~X1, 
Y1i-(X2,Y2),CP:L=O:GOT01623:ELSEBEEP:X1= 
X2:Y1=1'2:L=1:FP=1 
1623 IF STRIGc0i=-1 THEN 1623 
1625 A=STICR(0) 
1630 IF Ac>0 THEN 1668 
1640 RS=1NKEYS 
1645 IF RS=CHRS 29' THEN PSETIXI,Y1;,P2: 
L=O:FP=B 
1650 IF RS=CHRSt30• THEN 240 ELSE 1628 
660 PSET'X2,Y2",P 
670 ON A GOSUB 5000,5810,5828,5838,5040 

.50=_0.5068,5070 
1-60 P=POINT~Y.2.r2i 
165 IF FP=0 THEN P2=P1 
170 PSET(X2,Y2?,CP 
V88 IF L=1 THEN PSET'X l. Y1),CF 
1'90 GOTO 1620 

1800 ' TRACE 
1801 ' -- ---------- -------------------
1805 TR=O 
1810 A=STICK(0> 
1315 IF STRIG(0>=-1THENIFTR=ITHENLINE•1 
pli-'X2,Y2),CP:il1=î:2:Y1=Y2:GOT01810:EL5 

EBEEP:XI=X2:Y1='.2:TR=I:GOT01818 
1820 IF 8<>0 THEN 1858 
1830 R$=INKEY$ 
1840 IF RS=CHRS(38' THEN 240 ELSE 1810 
1850 IF STRIGc0i=e THEN PSET(X2,Y2).P 
1470 ON A GOSUB 5800,5018,5820,5830,5040 
.5058,5868,5870 
1960 P=POINT(Y,2,Y2- 
1470 PSET(X2,Y2),CP 
1980 LOTO 1818 
1999 ' -------------------------------
2000 ' COULEURS 
2001 --------------------------------
2@18 PRINT "ecran ou trace 'E ou T):°; 
2020 RS=INPUTf(1) 
2030 IF Rf<)'E" AND R$ >°T° THEN PLAY "A 
101M1": GOT 02808 
2040 IF R$= E" THEN 2088 
2050 PRINT:IMPUT"Entrez la couleur ide -  
e a 7>:';000LEUR 
2060 IF COULEUR:-8 OR COULEUR :7 OR COOL 
EUR<_iINT(COULEUR+ THEN PLAY °AIO1MI':GOT 
02050 
2070 CP=COULEUR:GOTO 240 
2080 PRINT:INPiJT "Entrez le fond et le t 
our :°sFOND,CADRE 
2090 CONSOLE0,24:SCREEN ,FOND,CADRE:CONS 
0LE24:GOTO 240 
2099 ' --------------------------------
2100 ' CARRES 
2101 ' --- - --------------------------
2118 CR=B 
21[0 IF STRIGi8,' -1THENIFCR=ITHENBOX&):1, 
'rl)-c:RC2,Y2),CP:CR=8:P=POINT(X2+1.'r2+1):X 

2=X2+I:Y2=Y2+1:GOT02123:ELSEBEEP:X1=X2:Y 
1=Y2:CR=1:FP-1 
2123 IF STRIG(8)•-1 THEN 2123 
2125 A•STICK(0) 
2130 IF A(>ø THEN 2160 
2140 R$-INKEYf 
2145 IF Rs-CHRf(29) THEN P5ET(X1,Y1),P2: 
CR=B:FP=8 
2158 IF Rf=CHR$(38) THEN 240 ELSE 2128 
2160 PSET(X2,Y2),P 
2170 ON A GOSUB 5808,5818,5828,5838,5848 
5058,5068,5878 

2260 P-POINT<X2,Y2) 
2265 IF FP-B THEN P2•P1 
2270 PSET(X2,Y2>,CP 
2280 IF CR-I THEN P8ET(X1,Y1),cP 
2298 GOTO 212e 
2299 ' -------------------------------- 
2380 ' CARRES PLEINS 
2381 	-------------------------------- 
2310 CR=O 
2320 IF STRIG(8>--1THENIÇcR=1THENBOXF(X1 
Yl:-'X2,Y2),CP:CR=8:P-POINT(X2+I,Y2+l): 

X2=X2+I:Y2-Y2+1: GOTO2323:ELSEBEEP:XI=X2: 
Y1=Y2iCR-i:FR-I 
2323 IF STRIG(0)=-1 THEN 2323 
2325 A=STICK(0) 
2330 IF A<)Ø  THEN 2360 
2340 RS=INKEY$ 
2345 IF Rf=CHR$ 29: THEN PSET(X1,Y1),P2: 
CR=O: FP=O 
2350 IF Rs=CHRS 70 THEN 240 ELSE 2320 
236e PSET(X2,Y2i,P 
2370 ON A GOSUB 5000,58I0,5028,5838,5048 
,5858,5860,5870 
2460 P=POINT(X2,Y2) 
2465 IF FP=O THEN P2=P1 
2478 PSET(X2,Y2>,CP 
2488 IF CR=I THEN PSET(X 1,'il),CP 
2498 GOTO 2320 
2499 ' ------------------ 
2580 ' RONDS 
2501 ' -- 
2518 RO=0 
2520 IF STRIG(8)=-1THENIFR0=ITHENG0SU827 
8e:PSET(X1,Y1),P2:R0=0:P=POINT(X2+1,Y2+1 
):X2=X2+1zY2=Y2+1:G0T02523:ELSEBEEP:Y.I=X 
2:Y1=Y2:R0=l:FP=1 
2523 IF STRIG(8>=-1 THEN 2523 
2525 A=STICK(B) 
2530 IF A<>0 THEN 2560 
2540 RS=INKEYS 
2545 IF R$=CHRf'29'' THEN PSET<X1,Y1:',P2: 
RO=8:FP=8 
2558 IF Rf=CRRf(30i THEN 248 ELSE 2528 
2560 PSET(X2,Y2),P 
2578 ON A GOSUB 5808.5818.5028,5830,5048 
585e,5860,5070 

2668 P=PO1NT(X2,Y2? 
2665 IF FP-1 THEN P2=P 
2670 PSET(X2,Y2),CP 
2688 IF RO-1 THEN PSET(XI,YI),CP 
2698 GOTO 2520 
2788 PP=8:R=ABS<X2-X1):X0=X1:1'8=Y1 
2782 FOR K=1 TO 2 
2718 FOR Z=-R TO R:1'=Y8+Z 
2728 X=SQR(R!R-Z*Z) 
2725 IF K=1 THEM PR1=X8+X ELSE PRI=XO-X 
2726 IF PP=B THEN IF <Yi0 AND PRI>8) THE 
N PSET(PR1,Y),CP:PP=I:ELSE GOTO 2740 
273e LINE-(PR1,Y;.CP 
2748 NEXT Z 
2743 PP=8 
2745 NEXT K 
2758 PLAY "A101L5Mi02M103M104MI':RETURN 
2760 ' 
2799 ' 
2888 ' RONDS PLEINS 
2881 ' -------------------------------- 
2818 RO=B 
2828 IF STRIG(0)=-ITHENIFRO=ITHENGOSUB30 
80:R0=0:P=PO1NT~X2+1,1'2+1?:Y2=X2+1:1'2=Y2 
+1:GOTO2823:ELSEBEEP:XI=X2:Y1=1'2:R0=1:FP 
=1 
2823 IF STRIG(0;=-1 THEN 2823 
2825 A=STICK(Bi 
2830 IF Ac>0 THEN 2860 
2840 R$=INKEY$ 
2845 IF R$=CHRf(29) THEN PSET'>(l,YI'.PZ: 
RO=B: FP=B 
2850 IF R$=CHR$(38" THEN 240 ELSE 2828 
2868 PSET(X2,Y2),P 
2870 ON A GOSUB 5888,5810.5020,5030,5048 
5858,5060,5078 
2960 P=POINT(X2,Y2) 
2965 IF FP=8 THEN P2=PI 
2970 PSET(X2,Y2?,CP 
2980 IF R0=1 THEN PSET(Y.1,Y1),CP 
2990 GOTO 282e 
3000 R=ABS(X2-X1`:XO=XI:Y8='fl 
3010 FOR Z=-R TO R:1'=1'0+Z 
3020 X=SDR(R*R-ZIZ' 
3025 IF Y<8 THEN 3840 
3026 IF X0-X<0 THEN LINE 5."-:-:O.:-:.' 

CP:GOTO 3848 
303e LIME(X8+X,Y;-(Y.8-X,Y),CP 
3040 NEXT Z 
305e PLAY 'A1L501M1O2MIO3MIO4M1RETURN 
3860 ' 
3099 ' 
3100 ' REMPLISSAGE 
3101 ' -------------------------------- 
3110 INPUT "Couleur (de -8 a 7> :";COULE 
UR:CP=COULEUR 
3120 IF COULEUR(-8 OR COULEUR>7 OR COULE 
UR<>INT(;COULEUR) THEN PLAY A101MI':GOTO 
3108 
3121 INPUT "(P)lein ou T)rare :";RS 
3122 IF Rf="P"THENRP=IELSEIFRf=°T"THENRP 
=OELSEPLAY"DOMIS0000":GOT03121 
3125 IF COULEUR<8 THEN COULEUR-COULEUR+2 
56 
3126 POKE kHBFFB,COULEUR 
3127 POKE &HBFFA,RP 
3138 A=STICK(8) 
3140 IF A<>0 THEN 3198 
3145 IF STRIG(8)=-1 THEN GOSUB 3328 
3150 Rf=INKEYS 
3160 IF RS=CHR$(38) THEN 248 
3170 IF R$-CHR$(32> THEN 3180 
3180 GOTO 3138 

3190 IF STRIG(e>=-1 THEN GOSUB 3328 
3195 PSET(X2,Y2),P 
3200 ON A GOSUB 5888,5818,5020,5838,5840 
,5858,5860,5070 
3298 P-POINT(X2,Y2f 
3388 PSET(X2,Y2),CP 
3310 GOTO 3130 
3328 AX=X2a256:KK=256*AX:POKE LHBFFC,AX: 
POKE &HBFFD,X2-KK 
3321 AYsY2a256:KK=256*AY:POKE LHBFFE,AYz 
POKE &HBFFF,Y2-KK 
3322 EXEC LHBF71 
3323 IF COULEUR>108 THEN COULEUR=COULEUR 
-256 
3324 IFRP=1THENP=COULEUR:PSET(X2,Y2),P:R 
ET URN 
3325 IF(X2+Y2>i2<>INT((X2+Y2)i2>THENP=CO 
ULEUR:PSET(X2,Y2,,P:RETURNELSERETURN 
3440 
3499 ' -------------------------------- 
3508 ' COPIE D'UNE ZONE DE L'ECRAN 
3501 ' -------------------------------- 
3518 CZ=B 
3520 A=STICK(8) 
353e IF A<>8 THEN 358e 
3548 Rf=INKEYf 
3550 IF R$-CHRS(38) THEN 240 
3566 IF R$=CHR$(29) THEN PSET(CXI,CYf l Z 
1:PSET(CX2,CY2>,Z2:GOTO 3588 
3566 IF STRIG(0)=-1 THEN IF CZ=2 THEN GO 
SUB 3780:GOT03508:ELSE IF CZ=I THEN BEEP 
:CX2=X2:CY2=Y2:CZ=2:Z2=P:GOT03571:ELSEBE 
EP:CXI=X2:CY1=Y2:CZ=1:ZI=P:G1JT03571 
3571 IF STRIG(0)=-1 THEN 3571 
3575 GOTO 352e 
3580 PSET (X2,Y2>,P 
3585 OM A GOSUB 5088,5810,5020,5838,5048 
,5858,5060,5878 
3670 P=POIMT(X2,Y2) 
3688 PSET(X2,Y2?,CP 
3685 IF CZ=I THEN PSET (CXI,CYI),CP 
3686 IF CZ-2 THEN PSET (CX2,CY2),CP 
3690 GOTO 3528 
378e PSET (CX1,CY1>,Z1:PSET(CX2,CY2;,22 
3785 IF CXI>CX2 OR CY1)CY2 THEN PRINT "E 
RIEUR DANS LE PLACEMENT DES PTS';:PLAY " 
H101LZDOMISODOMISODOMI":Rt=INPUTS(1):PRI 
NT: RETURN 
3789 AX=CXI8256:KK=256*AX:POKE &HBFFB,AX 
:POKE &HBFFI,CXI-KK:POKE &HBFFC,AX:POKE 
&HBFFD,CX1-KK 
3710 AX=X2a256:KK=256EA4:POKE &HBFFB,AX: 
POKE &HBFF9,X2-KK:POKE &HBFFE,AX:POKE &H 
BFFF,X2-KK 
3728 AX=CX28256:KK=256*AX:POKE &HBFF4,AX 
:POKE &HBFF5,CX2-KK 
3730 AY=CY16256:KK=2564AY:POKE &HBFF2,AY 
;POKE &HBFF3,Cï1-KK 
3740 AY=CY28256:1K=256*AY:POKE &HBFF6.AY 
:POKE &HBFF7,CY2-KK 
3758 AY=Y21256:KK=256$AY:POKE &HBFFA,AY: 
POKE &HBFFB,Y2-KK 
3755 EXEC 6HBF00 
3760 PLAY"A101L5MI02MI03M104M1":RETURN 
3799 ' -------------------------------- 
3880 ' ECRITURE A L" [CRAN 
3881 ' -------------------------------- 
3885 LOCATEO,25:INPUT "Couleur lettre,f 
and>r";L,CD 
3818 IF L<0 OR L>7 OR C<8 OR C>7 THEN PL 
AY "AIL2401MIMI":GOTO3818 
382e COLOR L,CD:LOCATE 0,0 
3830 R$=INPUT$(1) 
3848 IF R$=CHR$(2) THEN COTG 3800 

Franck et Nicolas MAGNIER 
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édito 
Une gigantesque lueur blanche a 
éclaté derrière mes yeux, longtemps 
le bruit de la détonation a résonné 
dans ma tète. Puis le calme est re-
venu • plus de sons, plus de lu-
mière. plus de perception. j'avais 
l'impression de tomber dans un im-
mense cylindre noir, mais sans ma-
laise ni vertige. Combien de temps 
ma chute a-t-elle duré 2 Je ne sau-
rais le dire aujourd'hui. Je ne me 
souviens que de fort peu de détails 
de ce passage dans ce que l'on ap-
pelle ici 'l'autre monde'. c'est une 
expérience dont on ne lire pas d'en-
seignement : tout se passe dans un 
état comateux proche de l'ivresse 
alcoolique. 
Le souvenir des quelques instants 
qui ont immédiatement suivi cette 
descente est, par contre, beaucoup 
plus précis : je n'avais plus cons-
cience de mon corps (mais avais-je 
encore un corps ?) et le cylindre 
avait disparu, la luminosité am-
biante faisait penser à celle des 
soirs d'été ou on se demande 
comment il peut encore faire jour 
alors que la soirée est si avancée. Il 
me semble que j'entendais une mu-
sique au loin, une mélopée agréable 
mais ni angélique ni niaise, plutôt 
du Rock. En tout cas, c'est une 
guitare électrique qui revenait le 
plus souvent, peut-être Jimi Hen-
drix, mais ça je ne peux l'affirmer. 
Et c'est là qu'il s'est approché de 
moi. Une étrange aura multicolore 
scintillait autour de sa longue toge 
blanche, ses cheveux longs et sa 
barbe courte ne pouvaient pas ne 
pas faire penser au Christ. Et c'est 
évidemment ce que j'ai pensé 
quand il s'est approché de moi et 
qu'il m'a adressé la parole en ces 
termes : 'Gérard, tu sais que c'est 
interdit. Tu sais que le suicide est 
un crime et que mon Père ne peut 
accepter 	cette 	renonciation. 
Comment peux-tu espérer t'asseoir 
un our à la droite de Dieu si tu 
laisses tomber tes épreuves terres-
tres avant la fin de la première mi-
temps'. Je me souviens alors de lui 
avoir répondu :' Vous savez, Sei-
gneur, être assis à droite ou à gau-
che, par les temps qui courrent..... 
J'ai jeté l'éponge parce justement je 
fatiguais et j'avais une incommen-
surable envie de dormir. Faire un 
hebdo, . c'est pas de la tarte. Je 
n'aurais jamais dû choisir un par-
cours pareil pour cette vie. J'ai pré- 
leré repartir 	zéro avec un nouvel 
essai'. Pas vraiment content, le 
Seigneur - 'Mais, je rêve ! Non seu-
lement il se prend un handicap pour 
gagner un maximum de points, 
mais en plus il se choisit un journal 
et hebdo,par-dessus le marché. Et à 
la première petite fatigue, Môssieur 
se tire une balle dans la tète. tran-
quille. Dodo, je laisse tomber. Mais 
tu sais que tu vas te retrouver en 
Enfer, mon petit bonhomme, et vite 
fait. Et• pour t'apprendre à vivre 
jusqu'au bout, je te taxe de 20 
points sur tes anciennes vies et tu 
te prends un carton jaune !'. Là, 
j'ai commencé à paniquer : me faire 
engueuler, d'accord. Perdre 20 
points, okay, encore que ça repré-
sente la totalité de ma vie sous la 
révolution française plus celle chez 
les Aztèques. Mais le carton jaune, 
dur ! J'ai essayé de baratiner : 
'Non, soyez sympa, Seigneur, pas 
le carton jaune. Tout, mais pas ça. 
Je vous promets de m'amen-
der.....'. Mais. rien à faire, il est 
resté imperturbable, il a fait appeIler 
Pierre et il s'apprêtait à signer les 
ordres de sanction quand je me 
suis aperçu que Pierre était en train 
d'enregistrer mon entrée en Enfer 
sur un ordinateur ! L'air de rien, je 
me suis approché de la machine et 
j'ai engage la conversation avec lui, 
on a parlé de fichiers, de mémoire 
de masse et de la lenteur avec la-
quelle l'ordinateur faisait ses tris al-
phabétiques : plus d'une heure pour 
vérifier si un autre Gérard Ceccaldi 
n'était pas déjà sur les listes ! It a 
ensuite été très facile de négocier : 
'J'écris un programme de tri rapide 
et on laisse tomber le carton jaune ! 
'. Jésus a un peu rouspété pour lar 
forme mais, poussé par Pierre, il a 
très vite accepté de transformer ma 
peine : 'D'accord, je te sauve la 
mise pour cette fois. Mais tu repars 
là où tu t'es arrêté, pas question de 
repos. Je te fais un petit teed-back 
d'une semaine et tu recommences 
comme si de rien n'était'. J'ai bâclé 
vite fait un tri et je suis parti sans 
demander mon reste. Je ne me 
souviens plus du tout de la suite 
des événements, je suppose que 
l'on a effacé ma Ram pour ne pas 
que je dévoile tout. Is ont dû ou-
blier un fichier puisque je peux vous 
raconter tout ça. En tout cas me re-
voilà, je ne suis plus mort : à vos 
claviers, bandes de mous du bout 
des doigts. 

RARO CECCAJ-O% 

ASTROLOGIE 
Passionnés de sciences divinatoires, sachez ce que 
vous réserve les lendemains qui chantent. 

Eric BAELDE 

Mode d'emploi : 
Dans le programme. 

PC 1500 

1:REM ASTROLOGIE 
2:REM ERIC 

8AELDE 
5;TEXT :[SIZE 1: 

COLOR 0.01M M( 
11),P(10> 

7:1NPUT ''NOM = ' 
;N$, "Pronom 
^;P5:LpRINT "N 
oil :  
LPRINT 'Pronom 

10:DEGREE :WAIT 0 
:CLS :PRINT "J 
our :":CURSOR 
8- INPUT JR; F 
JR<)1NT JROR J 
R<IOR JR>31 
LOTO 10 

20rCLS ;PRINT '!lo 
s 	CURSOR 8 

:INPUT MSS: MS= 
VAL MSS:lF MS= 
OLET AS=MSS: 
GOSU8 'M":MS1 
n$ 

30:IF MS<>!NT MS 
OR MS<IOR MS>1 
26010 20 

40;GOSUB "N 
50;CLS :PRINT 'An 

nee :":CURSOR 
8: INPUT AN: IF 
AN<>!NT ANGOTO 
50 

60:CLS :PRINT "He 
Ure (HH.nMSS). 
'':CURSOR J7. 
INPUT HR: !F HR 
40OR HR>24GOT0 

60 
70:IF J00'f(HR-JNT 

HR)>60GOT0 60 
80 :IF 100+r(l0OSHR 

-INT (IRRYHR)) 
>60GOTO 60 

90:GOSUB "D":N-DT 
-69'13251p=DT:C 
=7: GOSUB "A": S 
n=A:GOSUB '•S 

!00.CLS :INPUT ''Or. 
calage SOLEIL( 
H) 

110: INPUT "U; I  
";U1;GOSUa '1 
AT 

I20:N=N-Di24:C24: 
C=23750.3 236. 
555362*NIA=Eî3 
600'GOSUB "A": 
TA=AIA=E:E-DEG 
Uî15 

!25:44,3680.4OLE H 
R-O4I11 GOsUB 'A 

130. IS-A: C=360: 
WAIT 0;PR!NT 
Ons TS 

!40!LPRINT "Ne a " 
:Ut:LPRINT "La 
n9;tude :";nBS 
U;:AS-" Est: 
IF U<OLF.T AS" 
Ouest 

158:LPR!NT AS: 
LPRINT 'Latitil 
de :";APS U;:n 
t=' Nord' : IF U 
OLET AS=' Sud 

160:LPRINT nt: 
LPRINT '''_c ":S 

nt;IR;"  
AN:LPRINT "A 
:'IR:LPRINI 'IS 
'';OMS TA: 

LPRINT "Dec : 
:OMS E 

165:LPRINT "TSE _ 
";OMS TS 

170:GRAPH : 
GLCURSOR (107, 
-102):SORGN 

180.CLS :INPUT "He 
ure avant TSE 
=";1$:DT=DEG 
VAL TS: IF TS=" 
*"fiOTO 280 

190;INPUT "Heure a 
ores TSE =";T: 
OS=DEG T-OT:DD 
=TS-OT 

200:COLOR 2: 
RESTORE "MM": 
FOR 1=170 3. 
READ AS 

210:CLS :PRINT "Ma 
:son "; AS; *' av 
ont ";:INPUT J 
t:GOSUB "KK": 
IF Js=^RIEN" 
6010 210 

220:1$=J*: N=J : CLS 
:PRINT "Matson 
";45;' apres 

";:INPUT JS. 
GOSUB 'KK": 1F 
JS="RIEN"GOTO 
220 

230:M(1-1)=DD*(J-H 
.-GS+R:QOSUB 

80-GOSUB "A":J 
=4:n(1 5-J: 
READ As:GDSUB 
"TM":NEXT J 

240:COR 1=10TO 12: 
READ AS 

250-CLS :PRJNT "Ma 
:son "IA$;" av 
ant ";:INPUT J 
tGOSUB "KK": 
IF JS="RIEN" 
0010 250 

260:HS=J*: N=J :CLS 
:PRINT "Matson 
";A$;" apres 

"; : INPIJT JS: 
GOSUB 'KK": IF 
JS="RJEN"GOTO 
220 

270:M(l-1)=Obf(J-H 
),Os.H:QOSUB 

80:GOSUB "A":J 

READ As,GOSUB 
" Tri" :NEXT 1 

280:4=17.9+.6165/9 
RTh:G0SUA 'A'': 
L=134*C3S A-+15 
aSCos 8'6SrCOOS 
LC4'13*COS D+28 
.COS E+57#CDS 
F+49*CO 

290-COLOR 0: 
CLCURSOR (107, 
O):vOR 1=IOTO 
360STEP 10: 
LINE --(107*COS 
1, 107*SIN 1): 
NEXT I 

300:GLCURSOR (70,0 
):FOR 1="!0TO 3 
60STEP 10:LINC 
-(70*COS 1,205 
SIN !):NEXT ! 

310:GLCURSCR (50,0 
):FOR L=OTO 2 
60STCP 10:L!NE 
-(50SCOS 1,5135 
SIN !):NEXT ! 

320:FOR 1=070 355 
STEP 5 

330:1F 1r1NT (1/30 
)S30LLNE (505 
COS 1,SØSSJN ! 
"-(705C05 1, 70 
*SIN !):NEXT ! 
:LOTO 350 

340;LINE I50YCOS 1 
,50*SIN I)-(55 
*COS !, 55*SIN 
!):NEXT I 

350:1=M(0):G=J80-
JNf (1,30)*30: 
1=!I-Q:J=J-.J80: 
LINE (50*COS J 
.50*SIN J)-(50 
*COS I, 50*SIN 
1) 

360:A=!NT (M(0)î30 
)5304180:0=360 
:GOSUB "A":TR= 
A 

RESTORE BS:C=3 
60:T=N/36525. 
READ X, Y, Z: A--X 

GUSUB "A":L=A: 
LS=L 

371: READ X, ", 2: A=X 
+Y*N+ ZIT *T: 
GOSUE "A":W=A: 
A-L--W:GDSUB "A 
":n-AsnS=A:u=M 

372:READ X,V,Z:El= 
X-Y*T--Z*T*T: EE 
- E151e@ifi 

373:U=M-4EE*SIN U: 
IF U<>ULET UL) 
:GOTO 373 

374:Vr2*ATN (TAN < 
U'215J((1+E11i 
(J El>)) 

37514=306+1.233059 
6*N:GG5L'B "R": 
B=A: nr J J 5. 9+. 2 
474533*N:GOSUB 
"4",CC=A:A=222 
,14,8585135W 

376:GUSUB "A':D-A: 
A=!99.2-.12!6! 
IIN:GOSUB 'cl': 
Er4 6..38. 3I-, 92 
3! 589tH: DO5U9 
„q  : F„A 

37?:A- 56.3- .062 1 
225N:GOSU6 'A' 
: G=A! A=•281 . SI-
9025161 IN: 
GO-SUB rÇ)' l =A• 
A=7.6-r08308:î6 
*N 
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CRAZY SQUASH 
C'est une histoire de cornichon qui doit renvoyer des 
pommes sur des tas de trucs, c'est rapide, joli, les  
bruits sont rigolos, bref c'est super ! 	 , > > , 

J. Pierre MARQUE  

SUITE DU N°78  
3110 KK,=16064 PEM *** CERISES *1W 	 0.254:0 
3120 FORR=0T062 RERDE POKEKK+P.E:NE T 	3630 KK-1632C+ PEM r4* RRRIONEE +k* 
3130 DRTRO:L 89,9.5•F•4,0,21,64.e.21,0:9 3640 FOPF=OT062 RERDE POKEKK+P,E'NEXT 
3140 DRTR20.9.9•R4.0,1,58,0,5,4,0,4,5,9 3659 DRTR24.9,24!48,24,12,96,126,6,65, 
3150 DRTR42:1,64.170:129.64,170.139:169 25.139,57,255.194.99. 189.I983,F.0,19E. 
3160 DRTR179,139•IF8,179,139,158:j7Ø 	3569 DRTR16?,126,197:163,69.197,179.189. 
3170 DRTR138:168.170,138,168,4210,168 	295,153,255,153:294.126,51,102.6,0:192 
31e0 DRTR8.19•t68.0,2.160.9.9,128:0.O.C+ .3670 DRTR59.255:229,15.255:240,127,219: 
3190 KK=16128:REM *W* BANANE •*S 	254,79,255,242,216.66,27,48,102,12,96,0 
3209 FCPP=9TO62 PERDE POKEKK+P.E NEXT 	3680 DRTR6,120,0,39 
3219 DRTR80.0 9.89.e,e.$4.9.9,35.e.e 	3690 RETURN 
3220 DRTR49.0.9:42.128,0,42,128,0 	4000 REM 411* PATIENCE' *IkM 
{230 URTR8,150,0.19:168,0,2,158:9 	4010 SYS50692 POKE214.5 
3240 DRTR2,179,138,0.162.170.0,40,40,0 	4020 PPINTTRB(12?'U JN INSTRNT,SVP:" 
3250 DRTR42,169.0.19.12P.e..e 0,0,9,0,0 	4040 PPINTTRB(9)" W*_HRPGEMENT DES DRTRS" 
3269 DRTR9,9:9:9:9,9,9:9,9,0,9 	 4050 PPINTTRB(15.)"WEN COUP,..." 
3270 K:K-16192:REM *** BOUGIE «rM 	4060 RETURN 
3280 FOPP=9T062 PERDE:POKEKK+P, E:NEXT 	4070 REM I**w UN PEU DE TOUT *Y* 
3299 DRTRc3,9,192,9,3,192,9,15,19"x'.9,15 	4072 POKE22941:14 POKE2042,15 POKE2043,250 
?±a0 DRTR0:0:1le.0•0.12.0,0•C,0,0,42 	4073 POKE2049.13:POKE2044, 255 POKEV+7:80 
3319 DRTR9.9.179.9.9,179,9,0,42.0,0.42 	4074 POKE53276,8 POKE5.3295,5:POKE53286. 
3320 DRTR128,0, 42,128,9:42128.9,42 	7 POKEV+4? 7 
?339 DRTR9.4.42.9:17.42:0,17,42,0, 21,42 4075 POKE'•)+19,19 POKE'•/+40,5 POKEY+41, 
3340 DRTR0:5.106,84:1,85.80 	 4080 REM *** C'EST LE PESTE MMMT 
3350 KK=16256:REM *M* ORANGE *** 	4085 POKEC:.9 POKEC+1,4 S'358692 
?36f+ F0PP=OT062:PERDE POKEKK+P.E NEXT 	4090 POKE54292.242 POKE54299.21:PCIKE542sa3• 
31379 DRTR9,9:64.0:1.89:9,5,9,9:299 9 	21P0KE54280.0 POKE54279.0P0KE54284.0 
3380 DRTR154, 9,2,170.128,19.179.169,19 	4109 FOPP-47TO69:POKER+P,160:PCIKEB+R.4 
3390 DRTRI70.160.42.179.168 	 4110 NEXT:POKEV+2.172 
3409 DRTR42,179.16$:42,170,168 	 4120 FOPP=47T0919STEP40 POKER+8,160 
3410 D8TR42:170:168,42,170,168 	 4130 POKEB+P,4 POKER+P+22,169 
3420 DRTR42.170,16e,42:I70,368 	 4140 POKEB+P+22:4 NEXT POKE'•I+3.190:POKEC+1 
3430 DRTR42:170.163.10:179,160,10:170 	0 POKE'•,'+4.172 POKEV+5.190 POKEK,5 
?440 DRTR160,2,166,128,0,154.0,0,0,0 	4150 RETURN 
3450 KK=832•REM *** POMME *** 	 °000 REM M** FIC'P17UPES $Wig 
3460 FOP.R=0T062:PERbE:POKEKK+R,E NEXT 	5010 FÇFP=1T03000 NEXT 
3470 DRTR0,0:0,0,0,9,0,0,0 	 5015 SYS58692 POKE53276,31 
3480 D8T8OIê0,9,0.9,0,ID,9,0 	 5020 FOPP=0T085TEP2 PC'KEV+P,100 NEXT 
3490 DRTR00.64.9.0.128,9,0,128 	 5930 FOPP=1TO9.TEP2 PQk:E'•I+P,16+P+50 HE::T 
3500 DRTRO.0,128,0,14,56:0:31,252 	5040 FOPP=259T0255 PC'KE2040+IN-P 
3510 DRTR0,63,254,0,127,255,0,127,255 	5050 IN=IN+1 NEXT IN=9 
3520 DRTR9:127,255.0.127,255,0,63,254 	XO55 POKEV+39.6 PCf.EV+40.2 • Pî-i EV+41• 
3530 DRTR9,31.252,0.15,248,0,3,224,0 	7 POVE'•;+42.1 Pnr:EV+43,8 POKEY+44•' 
3540 REM *** CORNICHON *** 	 5060 R=1024 B=55296 
3550 FORD-896TO935;POKER•@:NEXT 	 5070 FOPP=€+T04 • FOPT=lTOO509 NEXT 
?560 FOPP=935T0959:PERDE POKER,E:NEXT 	59?9 POKE..'+j2W NEXT 
3570 FORK-960TO1099'POKEP,O NEXT 	°_099 POKEJ+21 ~ 63 P01EV•10 
3580 FORP-1019TO102:3 PERDE : POKER, E NEXT 5995 PP I NT TAB( 7) "1 W4•1 IÇ DE 299 PCI I NT`i: 
3590 REM +++ IEPE 1101TIE +++  
3690 DRTR56,0.0:92,0,0,247,0,0,191,0.9, 51EF+ pF'It4TTR'1 EJM:LiiHE" 
237,0,0:127,9,0,31.0.0.3.0.0 	 A11Ci PF'INTTAH-'15)".WOZOT'EE'ISE - 
°F t9 PEM +++ 2E MOITIE +++ 	 C1)c. FPIrJTTRB~]" "'DifüqBRNRNE" 

COMMODORE 
64 

ALQRs? IL EST 
MOST o' j 5T 

S Mo2T? 

514' PPINTTRB'' IS'' ;dsl**T-IPRNRE" 
159 Ff1Y:E'v'+]Lt.?4~ WLJ=4_' IIo1:M=F,r. 

5160 POKE29+R+`#l•J. r4 
5170 FLKE29+6+5#b! • l•J=ld+84IJ 
5180 FOPP=1TUS WW=WW+IJ POKEV+11.WW NEXT 
5185 IFW>-150THENLI=-U:M=32 
5190 IFW_=1THEN5160 
5200 FOPP=1Tn3990 NEXT POKEK,S 
5210 _:'îS58692' I=31 
5220 FOPP=4TO0TEP-I.FORT■ITO500 NEXT 
5230 POKE1+21.I I=I-21P NEXT 
5240 FOPP=1T0500:NEXT • POKEV+21,0 
5260 PRINTTRB(10 "IERWOUR .JOUER  
5280 PPINTTRB(10)" MINSTRUCTIONS: 	71063" 
5296 TIt="0000CiO":RETURN 
F000 REM M** PRESENTATION MIak• 
6910 POKEC.6 Pi'KEC+1,6 SYS58692 
6029 REM 
6030 RESTORE FORD=1T0140 
6040 PERDE POKER+E,160 POKEB+E,6 NEXT 
6030 POKEC.0 POKEC:+1:0 
6060 FOPP=1T01090 NEXT 
6070 POKE214.16 PPINTTRB(8> 
"UJIPRP JEAN-PIERRE MARQUE" 
6039 r1- 699:FORPr698TO709 PIJKEB+P•5 
6090 POKER+C1:5 FOPT=9TC'19 NE><T 
6100 C1=C1-1 NEXT 
6110 FORP-IT02000 NEXT RETURN 
6500 REM * Y INSTRUCTIONS •INNI 
6505 00çl1B6890 
6510 s'858692 POKE646,7:r_,OS$UB4N70 
6520 PPINTTRB( 14) 'III NSTRUCTIGNS" 
PPINTTRB(14)"------------" 
6530 PRINT' 	VOUS ETES UN CORNICHON 
r 	).. 
6540 PRINT"IIpET DEVEZ RENVOYER UNE POMME 
( 	)„ 

6550 PRINT"1Z1 	EN EVITRNT 
DE VOUS FRIPE DEVOPER" 
6560 PPINTTRB(15?"XWRR 	"'OOSUB4070 
6565 PPINT"JU 	POUR VOUS DEPLAC.EP: 
K1 ETI >r:. 
6570 POKEV+21.23 POKEV,248:POKEV+1, 
93 POKE'•)+2, 248 POK• E'•/+3, 66 POKE/+4 .243 
6589 POKEV+5.66 POKEV+8,175 POKEV+9,143 
6590 PPIN7TRH( 1 l) "JIt ITRPEZ UNE 7OUCHE11" 
6600 IFPEEKt203)=64THEN6699 
6610 POKE'•/+21, 0 : SY$SOE.92 C l'M IB5260' 
GOT02 130 

READY. 	 • 
" " 	 ~/ 	 E SE.,RET 11E 1. 	6 Toi 
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Un tel programme, par ailleurs INDISPENSABLE à tout 
possesseur de MSX, enchantera vos oreilles et celles 
de vos voisins. 

Philippe PAIR 

SUITE DU N°78 

EDITEUR Ml "'•" " 
_ 	 MAtAPI E sx 	S1cuEI.LEMEtIT M 	

•. 
	

xRANSr~isslBl.é 

NON . C'ESr 
UN SECT! 

24400 RESTORE5200:FORI=0TO55: READA 
f:VP0KE8ASE(7kI600+I,VAL(' LH" +A$) 
: NEXT 
24500 PRINT • 	DESSIN DES ENVELOP 
PES•: LOCATE 3, 2!PRINT•FO roes a rech 
arger pour 	renouveler 1'e+4 
°t• 
24600 LOCA7E5,3:PRIN7tHR.(200) ICHR 
$(201 ) ISTRINGi(3,CHRS12001) 1• O,1 
, 2,3, 9•:PRINT 
24700 PRINT • 	' I CHR$(2001{CHR*( 
202);STRINGil3,CHR$1200) I( 	4,5,6 
•F• :PRINT 
24800 PRINT' 	'{CHR$1203)ICHRi( 
2O4i;STRINGt(3,CHRS(2O3)11' B':PR 
INT 
24900 PRINT • 	"ICHR612001{CHRi1 
205);STRINGt(3,CHRf1203)11' D. 
23000 LOCATES, 13:PRINT"Formes . of 
fst pereneoeot':PRINT 
25100 PRINT' 	• {5TRINGiI5,CHRfl 
201111' 8•:PRINT 
25200 PRINT' 	• ICHRi(206)ILHR$( 
2O5IiGHRtI2O6) OHRi(205>1CHRt(2O6) 
I' A':PR1NT 
25300 PRINT' 	'ISTRING$CS,CHRSI 
2021)1• (':PRINT 
23400 PRINT' 	•CHR$(203){CHRi(2 
06) ICHRi1205) ICHRf(206) i[HRf(203)i 
• E• 
25500 LOCATE2, 23:PRINTAPPUYEZ SUR 
UNE TOUCNE,,.'i:FORI=OT0iSO:HEXT 

25600 AS=INKEYS: IFAS-•" THENLOCATE2 
,23: PR INTSTRINGE( 27,CHR*1321){: FOR 
I-OT090:NEXT:G0T025500 
25700 SCREENO:COLOR3, I: GOSUB17600: 
GOSU620600: RESTORE3300: MO-NOTMO:GC 
T017100 
25900 'DEFINITION D'UNE CHAINS 
26000 '  
26200 GOSUB50800:LOCATE9, 19:PAINT' 
Nouv°Il° 

 
chain. = •, 
	

' ;CS LOCATEC 
, 20: INPUTC$:RETURN 
26400 'PLACEMENT DE LA CHAINS 
26500 '  
26700 MO=-I:VPOKEPS, CA: FORP(=)TOLE 
N( Cf1 Mf. MID*( CS, PC, I):  PS-BASE IO1. 
L#40+C:CA_VPEFK CPS E GUSUB91O0:VPOK 
EPS, CA: NEXT: RETURN 
26900 ' INITIALISATION DES NOTES 
27000 • ######}#***###SHF}}}}#}** 
27200 RfxTQA€i 
27300 FORP-OTO15:READMf:FORI=0706: 
PP.(P, il =Mf:NEXTI,P 
27400 RETURN 
27600 'REINtTIALISATION D ECRANS 
27700 'SHF**#iF**##*}#}#####H#### 
27900 CLS:COLOR7, 4:PRINT• REINITI 
ALISATIDN D'UN OU DE PLUSIEURS',,, 
TAB)16)('ECRANS',,,STRINGf(40,CHR 

5)22311 
28000 I-E:J-E 
28100 LOCATEO,I2:INPUT'Pr,.&er Na 
d'oc, n a rei.I:Hi er e;I:IFI(OORI 
)19TMeN2:100 
28200 LOCATEO,14:INPU7'Demt°r Na 
d'ecran a rsiniH I,°,-' I3: IFJ<OORJ 
>L9THEN28200 
28300 CLS:LOCATE6, 6:PRINT•VOUS des 
Irez relnit laI1sar•,,,7AB(111 •les 
•crans• Ill •a•1J:LOCATE4,l5:PR INC 'T 
apez C pour confirmer votre choi x 
ICHR*(iO);CHRS1I0)1' 	tapir un• a 
utr° touche pour annulation' 
28400 A$=INKEYS:IFAS=•'THEN2B400EL 
SEIFA5..CaTHENFORP= ITOJ:RGIP,0,01= 
236:NEXT: IFE>-IANDE(-JTHENG0SUB269 
00 
28500 COLORS, 1:GOSUB17000:GOSU5206 
00'"1 w 

an 
plat. •cran 

28600 RETURN 
28800 ' CHANGEMENT D'ECRAN 6 sc. 
28900 ' ########*##*#*}#}} 
29100 CLS:COLORI,7:LOCATEI3, IO:PRI 
NT'RECONSTITU7SON... ,,, 	PAT 

IENTEZ UNE SECONDE S.V.P• 
29200 GOSUB29700 'Memori aat)on des 
notes 

29300 E=VAL)ES):GOSU833900 •Rappei 
des notes 

29400 COLGR3, I:GOSUB17800:GOSUB2O6 
00'Mlse en place •cran 
29300 RETURN 
29700 ' MEMORISATION DES NOTES 4 ■ 
c 
29800 •  
30000 'r°glstr es O a S (lrequences 

30200 FORD-OTOSSTEP2:FORI-OTO6:S-V 
AL L LH',PPi(INT(J,2),I)):IFS-OTHEN 
33600ELSERG(E,3,I)=SMOD236:RG IE,). 
1,I)=S',256 
30300 NEXTI,J 
30500 'registre 6 (pariade de brui 
t) 
30700 FORT-OT06:S=VAL)"&H•+PPf(14, 
I)1:IFS-0AND2NSTR IPPt114,I1,•*•)>0 
THENRG(E,6, I)-237: NEXTELSERG I E, 6,I 
1=S: NEXT 
30900 'registre 7 (mixage) 
31100 FORI-OT06:Aa-LEFTSIPPf)5,11, 
1)+LEF7.1PPH 4,II,1)+LEFTt IPPi(3,1 
) , 11. RIGHTS(PPf (, I), 1)-RIliH7f)PP$ 
(4,I),1I+RIGHTSfPPS 13,1), I)w•lO• 
31200 IFINSTRCA$,•*)IOTNENRG)E,7, 
I1=257:GOT031400 
31300 Rc)E,7, I,.0:FORJ-OTO7:RG1E,7 
,I)-RGtE,7,Il+VALIMIDi1AS,)+1,111* 
2J:NEX T:RG)E,7,I)-RG(E,7,I1x0R255 
31400 NEXT 
31600 'req1.tre. 8 a 10 )mP1(tud• 

modN 
31800 FORJ=eTO1O:FORI=07O6:S-VALl• 
4H•+PPi(J+1,1))+VAL(PP$(3-2,1>)#2" 
4:IFINSTRfPPf 1J+ 1 ,I .PP5l3-2,I1,•* 
. 1>OTHENS-257 
31900 RGIE,J,1)-S:NEXTI,3 
32100 'reg(stres 11 et 12 (perlode 
d'enveloppe) 

32300 FORI=0706:IFINSTR(PPf112,I), 
•*•)-OTHENRGCE) k I)-VAL)'&H'+RIGH 
TS(PPS 112,1),2l 1:RG(E, 12,11=VAL(•4 H
•+LE F T1-4PPi 4l2,I),2M:NEXTELSERGf 

E,11,I)-257:RG(E,12,11=257:NEXT 
32500 'registre 13 (forme envolopp 
•1 
33380 €8&i:8F8kiIEiq§iMfRPi113.ii, 
•#•)0THENRG1E,I3,I)"VAL(kfi'*PPSI 
13,I1):NEXTELSERGfE,13,1)=257:NEXT 
32900 ' tgiwes 
33100 FOR1=0T06:J=VALl.4H•+PPiI15, 
h ):ROCE,14 ,1 -J:NEXT 
33200 RETURN 
33400 'control• Chargement fr.quen 
c• 
33600 IFINSTR(PPiIINTIJ/2),I),•*•) 
)07HENRG(E,J,I)-252:RGIE,J+l, I1=25 
7 
33700 GOT030300 
33900 ' RAPPEL DES NOTES 
34000 ' ******4* "',-*** 
34200 IFRG(E,0,O)-256THENRETURN'on 
control• si 1• tableau a deja Ste 
utillus, 

34400 'fr.qu•nCe■ IreqttLre O 1 5) 
34600 FORJ=OTO5STEP2: FORI-0T06:As-
HE%f)RG)E,3,I)I:IFLEN(Ai)<2THENA$-
'0•+AiEL5E1FLEN(Aij=3THENPPf1INT(J 
/2),  I) = •SHF*' : GOT 034800 
34700 PPS(INT(J/2),I)-HEXi1RG(E,J+ 
1, IIC'AS 
34800 NEXTI,.) 
35000 'mfxagas )tnnaltt..,bruit. 
rag 7 
35200 'att°ntion ordre inverse ds 
voix 

35300 FORI-OTo6:Act-BINt(RG(E,7, I)X 
0255) 
35400 IFLENIAS)(67HENAf-"O•+AS:GOT 
035400 

35500 IFLEN (At) -9THENAS-'#*iF#iF#*#" 
35600 FORJ=3T05:PPi1J, I1=MIDf1Ai,J 
'3,J1•'/•+MIDS)Ai,J,11(NEXTJ,I 
35800 'mode at ampi>tude Ir°gtstr° 
s 8 a 101 
36000 FORI-OT06:FORJ-6T08:AS-HEX.( 
RG CE, J+2, I 1116): IFLEN( Ail a2THENPPi 
(J,I)-'*':PP*IJ"3,11='*•:GOT036200 
36100 PP$(J, I)-A$:A*-HEX*(RG(E,J+2 
,IIMOD16):IFLEN)Ai=3THENPPSJ+3,I 
1='**•ELSEPP*(J+3,I)=As 
36200 NEXTJ,I 
36400 'period. d'°nv°lapps Iregltr 
S 11 et 121 
36600 FORI-0T06:AS-HERSIRG(E,12,I) 
:Mi=HEXf )RG CE, 11,I)): IFLEN CAS) <21 
HENAS-'O'+As 
36700 IFLENIMSI<2THENMS-*O"+Mf 
36800 IFLEN1MS)-STHENMS-•****•:Af- 

36900 PPG112,I1-AS+MS:NEXT 
37100 'forme d•.ov°Ioppe 1rag1stra 
13) 

37300 FORI-OT06:AS-HEXe.RG1E,I3,h 
I: IFLEN(A*)-3THENAi='*' 
37400 PPS)13,I)-A,:NEXT 
37600 'period• de bruit (registra 
6) 
37800 FORI-OTO6:AS-HEX31RG1E,6,I)1 
37900 IFLENIA5)(2THENAS=•0•+Ai 
38000 IFLEN)Afi=57NEHAieiHt• 
38100 PP*)I4,1)-AS 
38200 NEXT 
38400 'temps 
38600 FORI-O706:Af-HEXf)RG1E,14,21 

38700 SFLEN1gf tr 4THENAt=•O'+As:GOT 
038700 
38800 PP$115,I)-AS:NEXT 
38900 RETURN 
39100 • 	 #i#_##7NEiF## 
39200 ' 	# 	 # 
39300 ' 	* FICHIERS * 
39400 ' 	# 	 * 
39500 ' 	 ####1V#N#### 
39800 'ECRITURE SUR FICHIERS 
39900 '  
40100 CLS:COLOR1,2:PRINTSPC(8)•ECR 
ITURE DES RESULTATS.,,,,,, 
Appuyer sur: 	 pour:',,, 

40200 PRINT' 	E --> resultata S 
ur Ecran•„ 
40300 PRINT• 	I --> r..ultats s 
ur ImprSwanie•,,, 
40400 PRINT• 	C --> ueuvgerd• 
Sur Ca.S.tt°•,,, 
40500 PRINT' 	A --> sauvegarde 
sur Autre flchler•,,, 
40600 PRINT' 	Un• autre touche 
--> annulation• 
40700 G0SUH29700',x°mon sat (on tab] 
eau •n cours 
40600 At=INKEYS: IFAS-•'THEN4O800 
40900 0NINSTR)•EICA•,AS)GOSUB41200 
, 42400,43700, 44100 
41000 COLOR3, l:GO8UBl7800:GOSU8206 
00: RETURN 
41100 • 
41200 'travaIl sur •cran 
41300 
41400 (ii=' 	Reglitr• NM --> M 
MM - k HEXA' 
41500 FORP-OTOI9:IFRO)P,O,0)=256TH 
EN42200 
41600 FOR3-0706:CLS:PRINTSPC(91eTA 
BLEAU';P;' 	NOTE:'{)+),,,:FO 
RI=O7033:IFRGIP,I,JI-257THEN41900 
41700 AS-HEXS(RO1P,1,JI1:IFLEN(Ail 
(2THENAi='O•+Ai 
41800 PRINTUSINGMtffI,RG(P,I,7),Ai 
41900 NEXT:PRINT,,,,• Temporisati 
on')RG(P,14,J);'solzantieo.s de se 
C.' 
42000 PRINT,,,,SPC)7)'E pour roto 

or a l'editeur•,,,SPC(7)'autre tau 
the pour la suite• 
42100 AS-INKEYS:IFAS-''THEN42100EL 
SEIFA*-'E•THENRETURNELSENEXT 
42200 NEXTP:RETURN 
42400 'travail sur imprimante 
42600 'SUPPRIMER LES•LPRINTCHRSIX) 
' SI AUTRE QU'EPSON OU STAR 
42700 CLS:LOCATE9, IO:PRINT•IMPRESS 
ION EN COURS...' .TAB(9)•CTRL-STO 
P POUR ARRETER•:LPRINTCHRSI271+•7• 
+CHRS(4)'police de caracteres .ran 
C. ISS 
42800 Mf=• Registre MN --> NMN 
- 4 HEXA 

42900 FORP-0T019:IFRGIP,0,01=256TH 
ENNEXT: RETURN 
43000 FORJ- 0 TO6:LPRIH7TAB(3)•TABLE 
AU'{PI• 	NOTE•IJ+1 
43100 FORI-0T013:IFROIP,I,J)-257TH 
EN43400 
43200 AS-HEXf1RGIP,l,IH:IFLENfAfI 
<2THENAS=•Oe+Ai 
43300 LPRINTUSINGMiII,RGIP,I,J),AS 
43400 NEXTI:LPRINT:LPRINT• 	Tem 
porisation•IRGIP, 14,)) I' 60)m°s 
•: LPRINT:NEXTJ:NEXTP:LPRINT 

43500 RETURN 
43700 'travail sur cassette 
43900 GOSUB46700: IFAS-'A'TMENRETUR 
NELSE44500 
44100 'autres fichiers 
44300 CLS:PRINT' 	AUTRES DISPOSIT 
IFS D'ENTREE-SORTIE. 
44400 LOCATE2,lO:PR1NT'7apez le no 
m du dispositif (RS232:,...•:LQCAT 
E7,13:INPUTMS:IFRIGHTilMS,II<,':'T 
HENMS=Mf+•:• 
44500 OPENMSFOROUTPUTASI: CLS: LOCAT 
E12,5:PRINT•TRAVAIL EN COURS...•:L 
0CATElI,18:PRIN7"FCTN-STOP POUR AR 
RE T EM• 
44600 FORP-OT019:LOCATEIB,11:PRINT 
•E[RAN'ff : ERGCP,O,O1-256THEN4480O 
ELSEPRINTNI,P 
44700 FORJ-OT06:FORI-OT014:PRINTNI 
,RG(P,I,J1:NEXTI,7 
44800 NE%T:PRINTNI,CHRi126):CLOSE: 
RETURN 
44900 IFLEFTSIMS,4)=•CAS:'THENCLS: 
LOCATE7, l0:PRINT•TRAVAIL EFFECTUE' 
: BEEP:FORI=1TO900: NEXT 
47000 RETURN 
45200 'LECTURES DE DONNEES A PARTI 
R I/O 
45300 '***** F#####******#}+*SHF#*## 
*#### 

45500 CLS:PRINT• 	 LECTURE 
DE DONNEESe: LOCATE4,9:PRiNT•C --) 
a partir cassette' 	• 	A --> a 
partir d'un autre dispositif'„ 
autre touche --> annulation' 

43600 AS-INKEY$:IFA.=•'7HEN43600 
45700 IFA$•'C•THENGOSU$46700ELSEIF 
A5 'A' 7HEN46000ELSE41000 
45800 NS-CAS:' 
45900 IFAS=•A•THEN41000ELSE462OC1 
46000 CLS:PRIN7• 	AUTRES DISPOSIT 
IFS D•ENTREE-SORTIE' 
46100 PRINT' Tapez le nom du dlspo 
alti+ 1R6232:,...':INPUT' 
1MU:IFRIGHTSIMS, l)<>':'THENMf-MS.' 

46200 CLS:LOCATEII,7:PRINT•TRAVAIL 
EN COURS. ..•:LOCATEIO.18:PRINT•CT 
RL-STOP POUR ARRETER': OPENM$FORINP 
UTAS1 
46300 2NPUTN1, P: IFEOF l 11 THENCLOSE: 
OOTo29300ELSELOCATE(6.12:PRINT•ECR 
AN' IP 
46400 FORJ=OT06:FORI-OTOI4: INPUTNI 
,RG(P, 1, J 1: NEXTI, 1: IFEOF l 1  THENCLO 
SE: GO7029300 
46300 001046300 
46700 ' ROUTINE MISE EN PLACE CASS 

ETTE 
46800 #M#}*#*#******H####}*###* 

47000 MOTORON:CLS:LOCATE2. 11:PRINT 
•REMBOBINEZ VOTRE CASSETTE JUSQU'A 
LA',,,' POSITION DESIREE PUIS TAP 

EZ SUR RETURN' 
47100 Ai=INKEYi:IFAS(>CHRf(13)THEN 
47100 
47200 MOTOROFF: CLS:LOCATE4,9: PRINT 
'APPUYEZ SUR LA TOUCHE VOULUE DU', 

MAGNETOPHONE PUIS TAPEZ SUR 
RETURN' 
47300 LOCATEIO,20:PRINT'TAPER A PO 
UR ANNULER':LOCATE8,22:PRINT•LES O 
PERATIONS PRECEDENTES' 
47400 At-INKEYS: IFAS<>•A•ANDAS<>CH 
Ri 113) THEN47400 
47500 MS-'CAS:•:RETURN 
47700 ' ECOUTER LES SONS 
47800 ' 
48000 GOSUB5OB00 
48100 LOCATE6,19:PRIN7'pr°en.•r cc, 
an a Jouer "IPR:STRINGi(4,CHRf(29 
C j:INPUTAS:PR-VALIAS): IFPR(OORPR> 
19THEN48100 
48200 LOCATE6,21:PRINTed.rn(er Sc, 
an a Jouer •{DR)S7RfNGt(4,CHRtf29 
111: IMPUTAS: OR-VAL CAS) : IFDR<OORDR> 
19THEN48200 
48300 GOSUB5O800:PRIN7' 	appuy 
or sur A pour Arreter• 
48400 FORS=PRTODR 
48500 FORJ-OT06:TIME-O:FORI-OT013: 
P-RD CS 1, 3): IFP<>257THENSOUNDI,P 
48600 NEXT 
48700 I=R0IS,14,J1:IFI(07HENI-1+65 
535! 
48800 TIME-TIME+I/6 'rattrapage du 
decota9e horaire! 

48900 LOCATE 9, 21:PRINT"•Cran•(Si' 
note' 1 J+l 

49000 Ai-INKEYS:IFAS=•A'7HEN49400 
49100 LOCATE IS,23:PRINT•TEMPS 'IN 
EXf)7IMElI• 
49200 2FTIME1I7HEN49000 
49300 NEXTJ,S 
49400 FORI-0T013:SOUNDI,O:NEXT 
49300 GOSUB50800: PRINTXS:RETURN 
49700 'TRAITEMENT DES ERREURS 
49800 '###################°## 
50000 RESTQRE3300: CLOSE 

50100 IF ERR-5ANDERL-4ES00THENRESU 
MENEXT 
50200 IF ERR (> 19 AND ERR < 52 TH 
EN ON ERRORC07OO:ERRORERL 
30300 CLS:GOLOR4, I3:LOCATE1I,8 
50400 PRINT'ERREUR SUR FICHIER• 
50500 LOCACE2,20:PRINT'appuyer •ur 
une touche pour continuer' 

50600 A*-INKEY$:IFA$='•THENSO600EL 
SECOLOR3, I: RESUME7100 
50800 'EFFACEMENT PARTIEL DU TABLE 
AU 
30900 •*## 	 ** 
4-5 
51100 LOCATEO, 19:PRINTSTRINOf 1240, 
CHRt(321 I I:LOCATEO,I 9:RETURN 
51300 'FIN DU TRAVAIL 
51400 ' *41t****55555** 
51600 CLS:COLOR 15,4,4 
51700 LOCATE13,7:PRINT•FIN DU TRAV 
AIL':LOCA7E0,12:PRINT'APPUYEZ SUR 
C POUR CONFIRMER VOTRE CHOIX',,,,, 
,•APPUYEZ UNE AUTRE TOUCHE POUR AN 
NULATION• 
51800 AS-INKEY$:IFA*- " THEN31800 
51900 IFAS(>'C•THENCOLOR3,l:GOSUBl 
7800: 0OSU820600: RETURN 
52000 CLS:MIDTH39:POKELd4F3B1,24: DE 
FUSR-EH3E:I-USR,O):KEYON 	0 

!c1T
%!.. 	, 
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3850 IF R$-CHRf(30) THEN 240 
3855 IF RS-CHRf(11) AND CSRLIN>0 THEN LO 
CATE POS,CSRLIN-1 
3868 PRINT R$; 
3878 LOTO 3830 
3899 ' -------------------------------- 
3900 ' SAUVEGARDE D'UNE IMAGE 
3981 - -------------------------------- 
3910 INPUT 'Morn de 1'liSSe - ";NIS 
3920 IF MIS-'• THEN 240 
3930 PRINT "MAGNETO SUR ENREG. PUIS 'EN 
TREE';IRf=INPUTS(: 
3948 IF Rf=CHRf(38) THEN 240 
3945 PRINTIPRIMT 
3950 POKE LHE7C3,1 
3960 SAVEM MIS, 6H4808,6H3F40,6H8800 
3980 POKE 1HE7C3,0:SAVEM NIf,&H4888,6H5F 
40,&H000 
3998 PRINT 'MAGNETO SUR 'STOP' PUIS 'ENT 
REE'•i 1 Rf=IMPUTf(1>:COTO 240 
3999 ' -------------------------------- 
4880 ' RECUPERATION D'UNE IMAGE 
4881 ' -------------------------------- 

4018 INPUT •Noe de 1'10896 :";NIS 
4830 PRINT 'MAGNETO SUR PLAY PUIS 'ENTR 
EE')1Rf=IMPUTE<1) 
4040 IF Rf-CHR6(30) THEN 248 
4050 PRINTIPRINT 
4855 POKE LHE7C3,1 
4060 LOADM MIS 
4088 POKE LHE7C3,0:LDADM Nlf 
4090 PRINT •MAGNETO SUR 'STOP' PUIS 'ENT 
ROE' '" i:Rf=INPUTS(1 :GOTO 240 
4099 ' -------------------------------- 
4100 ' EFFACEMENT DE L'ECRAN 
4118 ' -------------------------------- 
4120 INPUT 'ETES-VOUS SUR ?!! (o/n):';RI 
4138 IF Rf-'N' THEN LOTO 240 
4140 IF R1<)"0" THEN PLAY "DOMISOSOMIDO' 
:GOTO 4120 
4150 GOTO188 
4160 RETURN 
4199 ' ------------------------------- 
4208 ' POSITIONNEMENT DU POINT 
4210 ' -------------------------------  
4220 PRINT "Posltlonnefent IR)elatif ou 

" 
-A)bsolu : ;:PS=INPUTS(I) 
4225 PRINT 
4230 IF Rf<)"A" AND Rf>"R" THEN PLA'. "A 
101DOSISDOSI9DOSIB":GOT04220 
4240 IF R*-"R" THEN 4280 
4250 INPUT "Position x,y :'•):,1' 
4260 IF X>319 OR X<8 OR Y>I99 OR 'i<0 THE 
N PLAY "A105DOSI*D0DOSI#SI#":GOTO 4250 

ELSE PSET1X2,Y2>,P:X2=Y.:Y2='.:P=POINT!X2, 
Y'2):PSET(X2,Y2i,CP 
4270 GOTO 240 
4280 INPUT 'Increments x,y:')X,Y 
4290 IF X+X2(0 OR X+X2)320 OR Y+'i'2(0 OR 
Y+Y2>200 THEN PLAY "A1O1000200030004D005 
DOSIS' IGOT04280 
4295 PSET<X21Y2),P 
4308 Y.2=X2+XIY2=Y2+Y:P=POINT(X2,Y2):PSET 
•X2.Y2>,CPIPRINT:GOTO240 
4999 • -------------------------------- 
5080 ' CALCUL DES DEPLACEMENTS 
5001 ' -------------------------------- 
5005 Y2=Y2-IANDY2'0:RETURN 
5010 Y2=Y2-IANDY2)0:X2=Y,2+IANDX2(319:RET 
URN 
5020 X2-X2+IANDX2<319:RETURN 
5038 X2=X2+1ANDX2<319:Y2=Y2+IANDS'2<199:11 
ETURN 
5040 Y2=Y2+1ANDY2<199IRETURN 
5850 X2-X2-IANDX2)0ÎY2=Y2+IANDY2<199:RET 
URN 
5060 X2=X2-IANDX2Ie:RETURN 
5070 X2=X2-IANDX2:•8:Y2=Y2-IANDY2>0:RETUR 
N 
999' ' -------------------------------- 
9998 ' GESTION DES ERREURS 
9999 ' -------------------------------- 
18000 PRINT "ERREUR N, ;ERR; 	A LA LIGN 
E :";ERL;:PLAY'AlOIL5DOSILASOFAMIREDO":R 
s=INPUTf.1):RESUME 250 	 10 

0000000a 
0000a000 vavooaao 
oa000aoa 
(2A/E2 DANS CE77E GRiu.E 
TOUTES LES VOYELLES( ET YOUS 
DECO~JRi~ZEZ (!NE CONfONI'JE. 
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- 	

~ES0 !àE 	EXFLVISION-EX L 100 EommE LE W0lskY. 

SUIS Erb P~uS oN EN coNSpMr 

RETARD 	
DE Lo N s 	 s 	DAVID 5RrCzYK 	

P~°5 0"/ viEiuir 

Eh oui, encore ces maudits extra - terrestres, on n'a 	CLIC. 	 7 	 E--- LIVRANT Sort ~Eu 
plus le temps de se reposer Vous savez ce nui vous 	 A i~EBDOGrCI L 
reste à faire.  

David JRIKCZYK.  

18 CLS "GBB" 	 36 CALL COLO 	1RB"):LOCATE (fi,2):F'RlNT VA1t:l.uC,',1E (J,7):F'h'IN1 	157 RETURN 
19 CALL COLOR(OCE) 	 VA2t 	 158 IF MUl()1 OR BAL(A)=33 THEN RETURN 
20 LOCATE (5,7) 	 37 CALL COLOR("IGB"):LOCATE (9,2):FRINT ENS 	 159 J-INTRND(13):J-J*2:MU1=O 
21 PRINT "VOUI•=-Vous des explications" 	 38 CALL COLOR("1M6"):LOCATE (11,2):F'kINT CIS 	 160 CALL COLOR("1CB"):LOCATE (4,J):PRINT MUS 
22 LOCATE (10,14) 	 33 CALL COLOR("IC6"):LOCATE (13,2):F'RINT MIES 	 161 RETURN 
23 PRINT "sur EXELSTAR" 	 40 CALL COLOR("lRY"):LOCATE (7,23):PRINT CHRS< 13) 	 162 CALL SPEECH("L."lEXPS):CALL COLDR("tMB") 
24 LOCATE (20,3) 	 41 CALL COLOR("1L6"):LOCATE f15,21:FRINT ENts 	 :LOCATE (5,C-1):Pk[NT EX$ 
25 PRINT "(0=NON 1-OUI)" 	 42 CALL COLOR("1Y6):LOCATE (17,2):PRINT FOS 	 163 PAUSE .3.LOCATE (5,C-1):F'RINT 
26 CALL KEY1(D1,02) 	 43 CALL COLOR("IWE):LOCATE (19,2):PRINT FOIS 	 164 SC(A)=SC(A).10 
27 IF D1=48 THEN 65 	 44 CALL COLOR(OWE)LOCATE (7,5):PRINT "VOTRE VAISSEAU" 	 165 C-2:COTO 261 
2a IF D1=49 THEN 229 ELSE 2E 	 45 LOCATE (9,5):PRINT '- 10 POINTS" 	 166 CALL SPEECH("L,"iEXPf);CALL COLOR("1M6") 
29 CLS:CALL COLOR("OYB") 	 46 LOCATE (11,5):F'RINT = 40 POINTS . 20 UNITES DE FUEL" 	 :LOCATE 15,E.1):PRINT EX$ 
30 LOCATE (2,1) 	 47 LOCATE 113,5):FRINT "= 50 POINTS + I UNITE DE MUNITIONS" 	 167 PAUSE .3:LOCATE (5,E+1):PRINr " 
31 PRINT "EXELSTAR se joue "1CHRS(2)1" I ou 2 joueurs." 48 LOCATE (7,25):F'RINT "= 2 TIRS" 	 168 SC(A)-SC(A).10 
32 PRINT "Si vous "[CHRS<18)1"t.es seul "ICHRS(2)1" 	49 LOCATE C15,5):PRINT "= 60 POINTS" 	 169 E-39:GDTO 261 

jouer, vous devrez" 	 50 LOCATE (17,5):F'RINT "= 100 POINTS" 	 170 CALL SPEECH("L."1EXP$):CALL COLOR( IW6") 
33 PRINT "utiRsnr la ■anette avec les touches" 	 51 LOCATE (19,5):PRINT '= 200 POINTS" 	 :LOCATE (4,H):PRINT EX$ 
34 PRINT "orange.Si vous "TCHR$(18)1"t.es 2 joueurs, le'• 52 CALL COLOR(GCB) 	 171 PAUSE .3:LOCATE (4,H):PRINT 
35 PRINT "premier joueur prendra la ■anette avec" 	53 LOCATE (22,3):PRINT "1 ou 2 JOUEURS ? " 	 172 SC(A)-SC<A).60 
36 PRINT "les touches orange at le douai" 	 54 CALL KEYI(D1,02> 	 173 EN1-1:H=O:COTO 261 

1CHRI(16)1"Me," 	 55 IF D1=49 THEN 58 	 174 CALL SPEECH("L,"IEXPS):CALL COLOR("IRB'•) 
37 PRINT "joueur prendra la manette avec les 	 56 IF D1=50 THEN 57 ELSE 54 	 :LOCATE (4,I):PRINT EX% 

touches blanche." 	 57 JOU=2:COTO 59 	 175 PAUSE .3:LOCATE (4, b :PRINT " '• 
38 PRINTzPRINT "Le vaisseau se d"LCHRS117)i"place do 	58 JOU=1 	 176 SC(A)-SC(A),40:FU(A)-FU(A)•20 

droit• "ICHRS(2); 	 53 IF JOU>2 THEN 53 	 177 C L1: LO:LOTO 261 
39 PRINT "gauche.Pour tirer, appuyez our les 	 60 IF JOU=1 THEN 62 	 178 CALL SPEECH("L,"1EXPS):CALL COLOR("1YB") 

61 SC(2)=O:FU(2)-1OO:MU(2)=2:BAL(2)=39:000<2)=66:VA(2)=3:SC1(2)= 	:LOCATE (4,J):PRINT EXs grosses touct,es."  50U:JOU2=1 	 J)PRINT 179 PAUSE .3:LOCATE (4 	: 	' 40 PAUSE 35:CLS 	 i   
41 CALL COLOR("OCB"1 	 62 SC(t>=O:FU(1)=IOO:MU(i)=2:RAL(1)=39;GouG)=66:VA G I=3:3Gkl)= 	180 SC(A)-SC(A).50:MU(A)-2 

5OO:JOU1=l:A=1 	 181 BAL(A)=BAL(A).1' 42 LOCATE (2,1) 	
63 CLS:CALL HRON("B",6,15) 	 182 CALL COLOR("1RY"):LOCATE (2,BAL(A)): 43 PRINT EXEISTAR est un jeu qul Consist. " possiZCHR$(2) 	64 IF JOU=1 THEN 215 ELSE 213 	 PRINT CHR$l13) 44 PRINT CHRS(17)["tabl/r le ret1leur score possible." 65 FU(A)=FU(A)-1:CALL COLOR(•'OWG"):LOCATE f1,22):FRINT FU(A) 45 PRINT "Vous "ZCHR{(18>i"tes aux cp.waod.s d'un 	 183 MU1=1:J~0(GOTU 261 

vaisseau 	rouge,"; 	 66 IF FU(A)-O THEN 233 	 184 CALL SPE(CH("L,"EEXP$)zCALL COLOR("IGB") 
67 CALL COLOR("OBB") 	 :LOCATE f3 G>:PRINT EX5 46 PRINT 	avec lequel vous abattrez les" 	 , 

47 PRINT "vaisseaux anneals ui sont sans 	
68 LOCATE (21,2):PRINT 	 185 PAUSE .i:LOCATE (3,CIzPRINT q 	 p/tl"lCNRe 	69 LOCATE (22,2)=PRINT 	 186 SC(A)-SC(A)*1O0 (...1'•s." 	
70 CALL COLOR( IRB"):LOCAT( (21 B):PRINT VA1$:LOCATE (22 B):PRINT 	187 FOU-1:G-OzGOTO 261 46 PRINT:PRINT "Il va vous fnitolr "iCHRS(l8)[te att 	VA2S 	 I 	 188 CALL SPEECH("L,"tFXP3)tGALL COLOR(•'1CB") anti!" 	2>1" votre" 	
71 IF SC1(A)<-SC(A)THEN GOSUB 229 	 LOCATE (3C1)PRINT EX• 

fuel s 
49 PRINT "fuel, vos munitions at vos vies." 	

72 CALL COLOR("lOB'):LOCATE (5,C-1):PRINT " ':LOCATE (5,C):PRINT 	189 PAUSE .3:LOCATE (3,Cl)xPRINT 	'• 50 PRINT 'Mais ne vous tiqulICHRt(17)itez pan car ENS 	 190 SC(A).SC(A),200 certa>.ns" 	 73 O.INTRNU(16) 	 191 FOUI.ItCl-OzGOTO 261 51 PRINT "vaisseaux vous renouvelleront Ie fuel •ties 	74 IF D-5 OR D-15 THEN COSUB 114 	 192 CALL COLOR('•Obb•')tLOCATE (1,40-VA(A)): •uI1tzors." 	 75 C-Cr1:IF C-40 THEN 76 ELSE 77 	 PRINT ' 52 FRINT 'En ce qui concerne vos vies, elles se 	 76 C-2:LOCATE 15,39),PRINT " renouvellerons tout les"; 

	

	 133 CALL SPEECH("L,"[EXPS);CALL COLOR('1Wb•'l 
77 LOCATE (5,E+2):PRINT •' "cLOCATE (5,E):PRINT ENS 

53 PRINT 	500 points." 	
194 54 PAUSE 4060051 	

78 IF D-6 OR D-14 THEN GOSUB 117 	
:LOCATE f2t,6)PPRINT 
LOCATE (22,B):PRlNf EX2$ X2s 

79 E-E-1:IF E-O THEN 80 ELSE B1 	 195 PAUSE IzLOCATE l21,SItPRINT " "tLOCATE 55 CALL COLOR("OCB") 	 80 E-38:LOCATE (5,t)iPRINT 	'• 	 (22,6):PRINT " 56 LOCATE (2,1) 	 81 F-INTRNn(90) 	 196 IF JOU-2 THEN 199 57 PRINT •'Au commencement du JEU, vous pons"iCHR3(t7)i 82 IF F-60 OR F-20 THEN COSUB 142 	 197 IF VA(A)-0 THEN 233 "dez t 	 83 IF F-3 OR F-90 THEN GOSUB 146 	 196 VA(A),VA(A)-1:6=2OtGOTO 67 58 PRINT:PRINT •'e 100 unit"LCHR$(17)["s de fuel." 	84 IF F-50 OR F)87 THEN COSUB 150 	 199 IF VA(A)-0 THEN 238 59 PRINT "a 66 tirs.•':PRINT "e 4 vaisseau=." 	 85 IF F(5 OR F-86 OR F-50 THEN COSUB 154 	 200 VA(A)-VA(A)-1 60 F'AUSE 10:CLS 	 86 IF F-80 OR F(4 THEN COSUB 158 	 201 IF JOUI=O AND JOU2-0 THEN 247 61 CALL COLOR(ORB) 	 87 IF I>1 THEN COSUB 120 	 202 IF A<>1 THEN 209 
62  LOCATE (10,10) 	 88 IF J>1 THEN COSUS 124 	 203 IF JOU2-0 THEN 225 
63 PRINT "BONNE CHANCE..." 	 89 IF H)i THEN GOSUB 128 	 204 FOR EF=1 TO 5 
64 PAUSE 4 	 90 IF G>1 THEN 0O8UB 132 	 205 LOCATE (EF,1):PRINT 
65 CLS:CALL COLOR("OMB") 	 91 IF G1)l THEN GOSUB 137 	 206 NEXT EF 
66 LOCATE (10,4) 	 92 CALL KEY2(Y(2),Z) 	 207 CALL COLOR("ORLE'•):LOCATE (2,13):PRINT 
67 PRINT "CHARGEZ LE PROGRAMME PRINCIPAL." 	 93 CALL KEY1(Y(1))Z) 	 JJOOUUEEUURR 22" 
73 CALL CHAR(1,"01010101030603018383") 	 94 IF Y(A)=32 THEN 101 	 208 A-2:PAUSE 4C0OT0 215 
74 CALL CHAR(2,'00808080C060C080CICI•') 	 95 IF Y(A):131 OR Y(A)=84 OR Y(A)-60 THEN 97 
75 CALL CHAR(3,"9T9F9FBFFBF9ElClS3BO') 

	 209 IF JEF-1 THEN 225 

76 CALL CHARCL,•'ESFSFSFDDFCF8783C101•') 	
97 IF Y2iIF 18( OR E/A )979 OR Y(A)~72 THEN 98 ELSE 70 	 210 FOR EF-1 F, 5 

77 ! 	 VAIS. VERT 	
97 BSB-2:IF 8>3 THEN 99 ELSE 65 	 211 LOCATE (EF,1)sPRINT 

•••••••••• 	 -••••-•••.. 	F1~B.2:IF 8>38 THEN 100 ELSE 65  
78 CALL CHAR(5,"0303OF3F7FAA3F2F4040•') 	 99 8-2, COTO 70 	 212 NEXT EF 
79 CALL CHAR(6,'COCOFOFCFE55FCF40202•') 	 100 8-38:GOTO 70 	 213 CALL COLOR('•ORLF"):LOCATE (2,13):PRINT '• 
80 !•,,,•,,,,, VAIS. MAUVE „ •.•.••••.. 	 101 B1-8*8:CALL SPEECH("L,"ILAS) 	 JJOODUEEUURR 11" 
81 CALL CHAR(7,'•IF376BODFF7E3E3F7CFS") 	 102 CALL LINE("Y",81,149,B1,0):CALL LINE(B",B1,149,81,0) 	 214 A-1:PAUSE 4 
82 CALL CHAR(8,"FBECDSBBFF7E7CFC3EIF") 	 103 IF B-C-1 THEN GOSUS 162 	 215 CALL COLOR("OWb") 
83 !•,,,,,,,,, VAI9. CYAN -••• „ ••.•••• 	 104 IF B-E.1 THEN COSUB 166 	 216 LOCATE (1,1):PRINT " 
84 CALL CHARS,"0F13033F6AABAAFF0407") 	 105 IF B-H THEN GOSUB 170 	 " 
85 CALL CHAR(10,"FOCSCOFC56D555FF20EO") 	 106 IF B-I THEN COSUB 174 	 217 LOCATE (2,1)iPRINT " 
86 ! .......... PT. EXP. •......•_.... 	 107 IF 8-J THEN GUSUB 178 	 •' 
87 CALL CHAR(11,"8472007A051FE61DC224) 	 106 IF B-G THEN GOSUB IRA 	 219 LOCATE (1,1):PNINT "SCOREt";SC(A):LOCATE 
88 CALL CHAR(12,264059A680EA82404611") 	 109 IF B-G1 THEN GOSUB 186 	 (1,17)=PRINT '•FUELZ")FU(A) 
89 !--........ UN. MUNIT. 	••••-• 	_., 	 110 MU(A)-MU(A)-1:IF MU(A)0 THEN 111 ELSE 113 	 219 LOCATE (2,1):PRINT "FIRE:" 
90 CALL CHAR(13, 0018183C7E7E3C1E11800") 	 111 CALL COLOR("Obb")tLOCATE (2,BAL(A)):PRINT 	 220 FOR T-7 TO BAL(A) 
91 1.......... VAIS. BLEU ............. 	 112 MU(A)-21SAL(A)-BAL(A)-1 	 221 CALL COLOR("1RY")iLOCATE (2,T),PRINT 
92 CALL CHAR(14,00001CO20101079AE381) 	 113 IF BAL(A)6 THEN 233 ELSE 67 	 CHRS(13) 
93 CALL CHAR(15,000038408080E059C781") 	 114 C1..Cs8:CALL SPEECH(..L,"BPH() 	 222 NEXT T 
94 ! 	 VAIS. SLIP: 	 115 CALL LINE("R",C1,O,C1,149):CALL LINE("B",C1,O,C1,149) 	 223 C~2:E-38:EN1=1:H.OtCI=1:I-0 
95 CALL CHAR(16,"OEIOe1CO849495D6B4941"? 	 116 IF C-B THEN 192 ELSE RETURN 	 224 NUI-1,J-O:FOU-IrG-O[Fou1.1sG1-0 
96 ! 	 VAIS. JAUNE 	 117 E1-Ee8iCALL SPEECH("L,'•LPHS) 	 225 FOR U-1 TO VA(A) 
97 CALL CHAR(17,FF7F330FOF0702030100) 	 118 CALL LINE('•R",E1,0,E1,149):CALL LINE("B",E1,O,E1,149) 	 226 CALL COLOR(11 1Rb"):LOCATE (1 40-U):PRINT 
38 CALL CHAR(18,"FFFEACFOFOE04OCO9000") 	 119 IF E-B THEN 192 ELSE RETURN 	 CHR$(16) 
99 .......... CR. EXP. 

	

............... 	 120 K-INTRND(7):IF K-3 THEN 121 ELSE RETURN 	 227 NEXT U 
100 CALL CHAR(19,0628002647810680C144') 	 121 KI-Ie8:CALL SPEECH('•L,"IPHS) 	 228 B-20:PAUSE 2:00T0 67 
101 CALL CHAR(20,0408020360F008005OC9") 	 122 CALL LINE("b" K1 0 K1 149)•CALL LINE(" 	

r `
B" K1 0 K1 149) 	 229 CALL COLOR("lRb")•CALL SPEECH( r, •'R *TOUC• 

102 CALL CHAR(21,"707FCOEDOB002CO80003") 	 123 IF I-B THEN 192 ELSE RETURN 	 :VA(A)-VA(A).1* 
103 CALL CHAR(22,"OBOOAC04008570600E0E") 	 124 L-INTRND(4):IF L-3 THEN 125 ELSE RETURN 	 230 LOCATE (1,40-VA(A)):PRINT CHR1(16) 
104 ! 	 VAIS. BLANC 	 125 L1=J*O:CALL SPEECH("L,"IPHS) 	 231 PAUSE .6:CALL SPEECH("A,"ITOUCS) 
105 CALL•CHAR(23,"0001021F3FFA3FO70000•') 	 126 CALL LINE("C",L1,0,L1,149):CALL LINE("B",L1,O,L1,149) 	 232 SC1(A)-SCI(A).500:RETURN 
106 CALL CHAR(24,"O08040FBFC57FCE000O0'•) 	 127 IF J-8 THEN 192 ELSE RETURN 	 233 PAUSE 2:IF JOU-2 THEN 238 
10 CLS CBB" 	 128 M-INTRND(4>:IF M=2 THEN 129 ELSE RETURN 	 234 CALL HROFF 
11 VA1s-CHRS(1)ICHRS(2) 	 129 MI-Hu8:CALL SPEECH('L,•'&PHS) 	 235.CALL COLOR("OCL") 
12 VA2$-CHRS(3)ECHR$(4) 	 130 CALL LINE("C",M1,0,M1,149):CALL LINE("B",M1,0,M1,149) 	 236 LOCATE (2,11):FRINT "GGAAMMEE OOVVEERR" 
13 ENS-CHRS(5)1CHR$(6> 	 131 IF H=B THEN 192 ELSE RETURN 	 237 COTO 254 
14 CIS=CHRS(7)ECHRs(8) 	 132 N-INTRND(3):IF N-2 THEN 133 ELSE RETURN 	 238 CALL COLOR("OGB") 
15 MUS-CHRS(3)1CHRS(10) 	 133 0-INTRND(19):01=Oe2:F''1.=Ge8:P2=01.8 	 239 FOR EF=1 TO 5 
16 EXS-CHRS(11)LCHRS(12) 	 134 CALL SPEECH("L,"1PH$) 	 240 LOCATE (EF,1);PRINT 
17 EXIS-CMR$(19)&CHR$(20) 	 135 CALL LINE("M",P1,O,P2,149):CALL LINE('B",F'1,O,P2,149) 	 241 NEXT EF 
18 6X25-CHRS(21)ICHRS(22) 	 136 IF 01-B THEN 192 ELSE RETURN 	 242 LOCATE (i,15):PRINT "GAME OVER" 
19 ENI*-CHRS(14)LCHR$(15)' 	 137 0=INTRND(2):IF 0=2 THEN 138 ELSE RETURN 	 243 LOCATE (2,16):PRINT "JOUEUR";A:PAUSE 3.5 
20 FOS-CHRs(l7)tCHRs(lB) 	 138 R-INTRNO(19):R1=R.2:S1-G1s8:S2-R1s8 	 244 ON A COTO 245,246 
21 FO1s=CHR$(23)ECHRS(24) 	 139 CALL SPEECH("L,"EPHS) 	 245 JOUI-O:LOTO 201 
22 LA1s="0D9816C301EDE72CBBB4CBECBD7D88AA6F3A2DD41AAF 	140 CALL LINE("W",S1,0,S2,149):CALL LINE("B",S1,O,S2,149) 	 246 JOU2-O:GOTO 201 

6BDB46407AFOAE3CEAA1E" 	 141 IF R1=B THEN 192 ELSE RETURN 	 247 CALL HROFF 
23 LA2s=•'AAEAB7BE4A7C686ADCGD37C9E04BE874118508C0430 	142 IF FOU(>1 THEN RETURN 	 248 CALL COLOR('•OML") 

2FE" 	 143 G-INTRND(19):G-Ge2:FOU-0 	 249 LOCATE (10,14):PRINT "JJOODUEEUURR 22" 
24 EXP1s="OBAO2163031618008D1E139840073A108100F0301ER 	144 CALL COLOR('IYB"):LOCATE (3,C1:FRINT FOS 	 250 CALL COLOR("OYB") 

1080480478F0844_-0020t,70" 	 145 RETURN 	 251 LOCATE (13,10):PRINT "SCORE:";SC(2) 
25 EXP2$- CE8002110840704E118840043CE001OF78CO0316BOS 	146 IF FOU1<)1 THEN RETURN 	 252 CALL COLOR("OML") 

0052C20010948800214A000" 	 147 C1=INTRND(13):G1-C1s2:FOU1=0 	 253 LOCATE (2,14):PRINT "JJOODUEEUURk 11" 
26 EXP3S="052B4OB1FF" 	 148 CALL COLOR("1WE'):LOCATE (3,G1): 	 254 CALL COLOR("OYB") 
27 FHS="OE683FC7031EF040043CE001OF78CO02166040042C600 	F'RINT FOIS 	 255 LOCATE (5,10);FRINT "SCORE:";SC(1) 

10F5840031AUOBOO6FE" 	 149 RETURN 	 256 CALL COLOR("OGB") 
28 TOUCS-"007CFEA1236602FC'• 	 150 IF EN1<>1 THEN RETURN 	 257 LOCATE (22,3):PRINT "UNE AUTRE PARTIE ? 
23 LAS-LAi$1LA2$ 	 151 H-INTRND(19):H-He2:EN1=0 	 (O=N 1=0)" 
30 EXP$-EXP1SBEXF251EXP35 	 152 CALL COLOR("lbB"):LOCATE (4,H): 	 258 CALL KEYI(D1,02) 
31 RANDOMIZE 	 PRINT EN10 	 259 IF D1=49 THEN RUN 
32 CALL COLOR<"OYLF") 	 153 RETURN 	 260 IF D1-48 THEN CLS:END ELSE 258 
33 LOCATE (2,12):PRINT s»r.wesa.ss..ss' 	 154 IF CI<>1 THEN RETURN 	 261 CALL COLOR("OWb"):LOCATE (1,7):PRINT SC 
34 LOCATE (3,8):PRINT "M fnEEXXEELLSSTTAARRsssa" 	 155 I-INTRNO(19):I-Is2:CI=0 	 (A):LOCATE (1,22):PRINT FU(A) 
35- LOCATE (4,12):FRINT "sssssMwerwers»ss 	 156 CALL COLDRC"IMB"):LOCATE (4,I):PRINT CIS 	 262 RETURN 

5 



1/ATMOS MARIO BROS 
Si vous ne devenez pas fou en tapant le listing, vous le 
deviendrez en jouant à ce jeu diabolique qui demande 
des réflexes foudroyants. 

Frédéric FRANCOIS 

Mode d'emploi: 
Pour rendre ce programme compatible avec Atmos: 
1) Ajouter 1 à l'axe des "X" aux instructions "PLOT' 
Exemple: PLOT X•Y,'A" devient PLOT X- 1•Y."A". 
2) Ajoutez les lignes suivantes: 

100 PRINT PRINT , DOKEN245•N9550 CR 
LLN8700, DOKE0245,NEE22 
15030 DATA67.IA9.I69. 4.141.l'4.I 

91,159.95.141.155.191,32.20-1.2°•9.= 
2.0, 138 
15680 ORTR188,141,221,1913,1++9•a4. 
141,172,19t.15995.1a1.17,1`I-' 
203,250 
20230 DMTR 168,194.75.94.2<9•t59- 
0.141,9.4.76.0,149 

T REf1 PRUbRNMME MARIO-OPUS 
4 REM NUTEUR- FRANCOIS FREDERIC 
6 REM URIC-1 
9 CLS:PR1NTCHRN<. I7, PAPER] 1N3  •i• 

URA-IT010 PRItlT NEXTM 
10 PRINTCHRN(4 n, C$ 2? i"N" ;CHrrit 

2' i"D" ,SPC( 13 i"VEUILLEZ PATIENTER" 

ll PLOT4,12,6 	PR1NT1.HRS•4, 
12 PRINTL.HR$,6, 
13 rLUT13.20,"CHRRGEMENT CARRCTER 

E$" 
20 GUSUB10008 
21 PLOT13.20,"CNRRGEMENI ROUTINES 

30 GUSUB12880 
40 G1SU040080 
50 GUSU850800 9 0SUB55808 
55 CLS PRINT•PRINT•PRIHT:PAPER4 1 
NK3 
56 PRINTCHRi(27,"D NIVEAU • - INPI.] 

T "ENTREZ UN NOMBRE ENTRE 100 Er 2N 
u° 'R 
57 IEA.1000RR200TNENGOT056 
58 PUKEN40R,A 
60 PUKE1,0 
70 FORA-N908ITUN900E PUkEA• < +E,': 

TR 
80 POKEN482,0•POKEN4113.0• PfJkEN40H 
.0 
85 GOSUB11000 
90 POKEK409, S'POKEN461,l P(1PEN49 
6.0 
100 PRINT•PRINT DUKE*229,19559 CH 

LLK8700 D0KEN2c9.MEG03 
110 PLOTI4,3,"GAME OVER"'P10T13, 

3,4 
120 WRIT300-CLS 
130 PRINT"VOTRE SCORE 
140 Fi1•PEEK(#403) A2.PEEK(N402, 
150 B1-INT(R1/1b,' B2•INTUR2~16) 
160 CIRI-81#16: C2-R2-B2T16 
170 SC=81#1000+G]t10®+82:910+C2 FR 

INTSPC(18 i, CNR]% 27)"P" , SC 
180 IFSC)OSTHENHS-SC PRINT"HIGH S 

CORE '",PRINTSPC(I03GAR1!27)"D",H 
s 
190 PRINT"UNE AUTRE PARTIE. (U/N, 

?" GETAS 1FAD"U"iNFH20 
200 PRINT"ùK."•WALTZ80 607055 
250 IFR$()"N"THEN190ELSE END 
10000 REMtZ******x#**** 
10001 REM[ CRRRCTERES # 
10002 REM*x*x****t**t#x 
10010 FORW.46832T047879 PEAUX ''PnK 

EW,X'NEXTW 
10015 RETURN 
10016 0RTR9.8.4,25,cb,29,14.6 
10017 ORTR38.433.l1.39.3060.56 
10018 DRTR0,0,0,0,0,0,0,0 
10028 DRTR13,0,0,0,31.s1,31,0 
10025 DRTR0.8,0.0, 63.63.63.0 
10030 DATA8,4.14,14,31.31.31,0 
10035 URTA0,16,56,56.63.63.63,8 
10040 DRTR8,5,14,14.31,31,31.9 
10045 DRTAO.20,58.58.63,63.6.8 
18050 UATA31'31.31.0..31,31.31,0 
10055 UAT863,63,63,0,63,6,,63,0 
10068 OR7R31.31.31.0.30.25.31.9 
10065 DRTR31.19.15 8."3t,=t.'IN 
10870 DATR8.1.3,31,2,6,3,0 
10075 DRTAO.48,60,60.46,18.34.36 
10080 DATA3.0.0.l.3.7.47.Iï 
10885 DRTA36,24,60.44,2e.44,20,60 
10090 URTM35,39,14,28,14,7,7,31 
18995 0R1R56.60.14,6,6,6.6.6 
10100 O8T130,3 15,15.29 9.1.9 
10110 UHT130,32.48,ë2.16,?8,48 ,U 
10115 DATR9,6,15.13.10.13.10.15 
10120 D13TA48.0,0.32.43,55.€l,34 
10125 DATA?. 15.28,24.24.24.24.24 
10130 DRTA49,57.28,14.28,56,55.62 
10135 DATR63.63,63,63.63,63,63,€.3 
10140 DATR7.10,18,18,10•ï.9•nt 
19145 0RTR63, 18, 18, Lc. I8, t•3. ,. 
19159 DRTR56.28. 19. 4 •2R,5•.8 
10155 URTB20,23,20.20,20,. .3 .:9..'0 
10160 D31A70.56•19 10.18.58.10 1r 
11090 REM*Y###YY**# 
11001 REM* DESSIN r 
11002 REM*,*Y#rn**r 
11903 TE>(T PRPEPO.INk2 CL,, PnRE4( 
036.16 PQKE48937.s PUKE4 8 v, 

11095 FC)PR=0T03 PLOT19•R,18 F'L"1 
8.R.16 NEXTA 
11010 FORA=47025-PLOTI7, R,"wJWW" 

NEXTA PLOT9.1," PLOTI1.1•"MRRIO-FR 
OS 6 CIE" 
11020 P0rE49880.17 
11025 PLOT7.5.1 PLOT8.5. "v''.'.' 

YYWWL-WYYYY#Z" 
11026 PLOT27,5,2 
11030 PLOTI0.8.I PLOT11.8."✓•d:.. . 
WWWWYYY,YYz" PLQ728.6.2 
11040 PLOT9,11.1-PlDTI8,11,"xa~Y. 

,YwvavwW#Y,'Z"TPLOT27.11.2 
11050 PLOT18,14.1 PLOTI1.14,":.•.:+ 

YYWWWIJY YYYYY 7" PLI)T28,14,? 
11060 PLUT9,17,1 PLrJT10.17.".. 

Yvww,JwYYYYYZ"-PLOT27,17,2 
11070 PLOT18,20,1-PLOT11,2e.",•.Yy 
YYWwWYYYYYYZ" PL0T28,20.2 
11080 PLOT9,23,1 PLOT19,23,"-Y. 

YYwVWWYYYYYYYYYYYYY'a~Y' Pt IT 4t, .: ?, 

10 
11099 PLOT0,8. 	 PlUT9.11. 

"UWWWWWUWW" PLOTS, 17."WwVWWWwWW" 
11108 PLOT9.23,"WJw,w ,4w" PLOTS. 

24,"uwwiw" PLOT6,25•"wWWWw" 
11110 FOPR.13T025 PL010. A. » ,,,,," NE'f 

TA 
11120 PLUT1,5,2 PLOT1.18,2PLOT4, 

9,"(:"PLOT4,10,"(; •PLOT6,8,3- PLU 
T6,9,3 
11130 FORA•I2T016'PLOT2,R•2 PLOT4 

,R,"(I" NEXTA PLOT6.14,3 PLOT6,15, 
3 
11135 PLOT14,9,2 PLOT14,15,2 
11140 FORR-18T022 PLOT2,R.2 PLI'T4 

,A,"(:" NEXTA PLOT6.20,3 ?LOT6,tl. 
3 
11145 PLOT14,21,2 
11150 FORR-5T07.PLOT32,A.2 PL0T33 

,R,"(I":NEXTA PL0T29.8,23.PLOT29,t 
4,23 
11160 FORK-9T013:PL0132,R,2 PL0T3 

3,A."(:" NEXTR FORK-l5TrJ19 PL0T32, 
A.2 
11170 PL0T33,A,"(:" NEXTR PL(IT29. 

20,23 PL0T37,21.23 P10137,22.23 PL 
0136.23.23 
11180 PL0T36,24,23, PL0T36.25,23 
11185 PLOT7,14,"qr" PLOT7.15•"_!." 

:PLOT7,16,"uv":PLOT29.11,"kl" - P131 
29.12,"Mn" 
11186 PLOT29•13,"oP".PLOT22,25.7 
11190 PLOT30,0,"SCORE, "PLOT31.1. 

"0000":PLOT35.10."MISS" PL0T3ti•11• 
4 
11195 PLOT37.I[."8" 
11195 PLOTl3.24,2 PLITI3.25.2 
11200 PL0T33,4,23 PLOT28.1L,3 PLO 
T28,12,3PLOT28,5.3.PLOT2R,6.3 
11201 PLOT28,17.3 PL0T28.18.3 PET 

URI I 
12990 FEPIY****r3*rx###.t*$4* 
12991 REM# ROUTINE EN L.M Y 
12002 RE11#IY#s*rt#Y#rt#3333 
12919 F0RAN6009Tn4vc,g9+170 REMPB 
•POKEA,B NEXTA 
12020 DATA]74,34.191.224,it9,?08.5 

,169, 1. 133, 1.96 
12030 D0TAI73,36,1.91,141,34.191.t 

73,37.191.141.35.1?1 
12949 URTRtï 3. 33.1 1 141.16.191,1 

73.39.191,141.37.191 
12050 DATA173.40. 191 141 • >t. l l . 

73.41,191.141.'_8.191 
12069 UATn174.I.144,,,24.97,20 .2, 

162.99. 142.40. 191 . 173 
12070 DATA2,144 141 , 41.191.1;'3,45 

,191.141.1.144,173,47.191.141.2,14 
4 
12089 UATA173.48,191.I41,46,191.1 

73,49,191.141,47.191 
12098 DRTR173.50.I91.141.48.1'a1 u 

73,51.191,141.49,191 
12109 URTA173.52.191• 141.5tf,1'+1.1 

73.53,191.141,51.191 
12110 DATA173,54,t91.141,5? 1''1.1 

73,55.191.141,53,191 
12120 DRTR173,56.191.141.54.1'tI.f 
73,57,191.141.55.191 
12130 DRTR173.58,191.141.56.191.1 

73,59,191.141.57.191 
12140 0ATA173.6T'.I+1. 141,58. 191.1 

73,61, 191, 141.59.1Q1 
12150 D,3TR169.32,141,50,191.141.6 

1,191,96 
12208 REM#Y#Y#x#YYt t##t#Ytt#ttY 
12201 REM* ROUTINE Ell L.M N,? f 
12202 REMY,YYF#Y11Y[YY rte rtJ*tt 
12210 FORA-oSl0eTO*8I00+110 
12212 READS•POKER,B NEXTN 
12220 DRTR174.188.190,224.9.2[+R. 

5, 169.2. 133. 1,96. 173.1136.19c+.141•1 
88,190 
12225 DATAI73,187.190.141.18:..1'0 
12230 DRTA173,184.190.141.1 6.1'10 

, 173. 185 1913. 141 . 1(37. 198 
12240 D8TR173.182.190.141.134.191+ 
173. 183. 190. 141 . 185. 190 
12230 D8T8174.4.144.224.9a•2a3.;.. 

162,100.142,183.198.17.3,3,144.141. 
182,190 
12260 DRT8173,176.190.141.4.144.1 

73,177.190,141.4.144 
12270 DRTRl73,174.190141.1S.1:'+P 

,173.175.190.141,177.190 
12280 08T8173,172.190,141,174.191' 

,173.173,190,141.175,199 
12290 DAT,3I69,32.141• 172.190.141. 
173.199.96 
1230e REMS*x***4srr##x#*t1T1rrr 
12301 PEM* ROUTINE EN t.M N.4 t 
12302 REM######**I**$tt#Y#t#Yet 
12310 F0RA=0820oT0o8.013+110 
12312 READB POVER.B•IIEXTR 
12328 D8TR174,50,190,224.101.21'iN, 

5,169,3.133.1.96 
12330 DATAI73,52,198.141.5J+•I•.8.l 

73.53.190.141,51,190 
12340 r'ATA173,54.190.t4f.5? Ta.l 

73.55.190,141.53.190 
12350 DATAI73.56. 1~0. 141 •54. l'-',• 1 

73,57. 190. 141 .55. j9Ø 
12369 D814174.5.144.2r4.9.,'a8.2. 

162.101.142.56.190.173.6.144.141.`• 
7,190 
1237e 6RTR173.62,15+0.14I.g.144.I. 

3.63. 10. 1416. 144 
12380 DATR173,64.199.t41.5?.1~+ 1 
73,65. Ive, 141 .63. 190 
12390 URTA173,6,t90 141.64.12,.1 

73.67, 190.141.65.1'+P 
12395 DRT8169.32.141.56,140.141.5 

7. 190.96 
12488 REM###tY#Yx*s*tx##*tx*Yr 
12481 REM* ROUTINE Eli t ,M 11.4 3 

12492 REt1#tt44*ttrrt333 s#trttt 
12419 E0RR-N6300T0Uo309110 
12412 PERD POKE8.8 NEXTR 
12420 08TR174.204.189.224.1r+1.,08 
5,169.4.133.1 5.172.202.189.141. 

204.18'9 
12430 0R1R173,203.199,141,205.189 

,173,200,189,141.282,189.173.201.1 
89 
12440 DATR141.293,199,173.198,]39 

,141.200,189.173.199,189,141.201,1 
89 
12450 DRTR174,8,144,224, 100.206,.2 

,162, 192. 142. 199.189.173.7,144.141 
,198.189 
12460 DATAIT3.192.189,141,7,144,1 

73.193,189,141 8,144.173,190.194 
12470 DATA141.192, 189.17?.191.1;kg 
,141.193.189•173•188.189,241.198.1 
89 
12480 08T8173,189.189,141.191,189 

,169,32,141,198.189,141.189.189.96 
12500 REM##*#YYC#*Y#x*#4Y*YR#Y* 
12501 REM* ROUTINE EN L.M N.5 t 
12502 REM##Y##fY######tIY#tY##t 
12503 FORK-084007008400+12(1 
12510 RERUB POKER.B NEXTA 
12520 13818174.66. 189.224.103.280. 

5.169,5,133,1,96,173,69.189.141.56 
.189 
12530 0818173.69.189,141.R7.189.2 

73.78. 189. 141 .68. 109 
12540 DRTAl73.71.189.141.69,199,1 

73,72,189.141.70.189 
12550 0818173,73,189.141.71.189.1 

74,9.144,224,101.208.13.162.13.14 
2.72 
12555 0818189,162,104,142.73,189. 

76,76,132, 169.32. 141,72,109, 141.73 
,189 
12560 DATA 	 1?). 

78.189.141.9,144,173,79.184.141.19 
,144 
12570 DRT R173,80,I89,141,7R,1r+9.1 

73.81.189,141.79.189 
12580 DRTR173,82.189.141.8n.189•I 

73,83,189,141.81.189 
12590 DRT8169.32,141 ,82.189,141.1~ 

3,189,96 
12600 REH#######it#########ttti 
12601 REM* ROUTINE EN L.M N.6 t 
12602 REM#*t#x;tt**IY#*Y*r#ttxY 
12605 FOR A-08509T898509+I.'0 
12610 PERDS POEER.B NEXIR 
12620 P4T8174,2?13.188•224.IT+9.?88 

.5.169,6.133.1.96 
12630 DFlTR173.219-188.14 1. 2?9.18? 

.173.219, 188.141.221.188 
12640 ['RTR173.216.188.141..'18.198 

, I73.2l7.18B•l41.2I9.IRK 
12659 U8T4173.214, 188.141.216.1^':8 
173,215.188.141.217.1318 
12660 DATAI74,1?.144..74,184.?a8. 
13. 162.196.142.215.188,152.105.14? 
.214. 188 
12665 0,31R76.76.133.168.3? 141•.1 

4,188,141.215.138 
12670 0ATRt73.29R.1R8.142 11 14.1. 

173.209. 188. 141 . 12. 144 
12680 DR78173.206•188,141•J108.18• 

,173.207,188.141.289.188 
12695 DATA173.104.189.141•.'06. 1 H: 

,173.205,188,141.297.188 
12690 DATRI69,32,141•?04.188.141 

205.188.96 
12788 REM#*##IttI[24[t'tY4r###ttt 
12781 REM* ROUTINE EN L,M N.,' 1 
12702 REM*##r*xxs#xsxYSYtxytt*$* 
12710 FORA-186097008600+115 
12711 PERDE-POKEA,B NEY:TH 
12720 DATR174,80, 1831.228 1(`•.21I8. 

5,169,7,133.1.96 
12730 DRTR173,82•198.141.R9.18P,.I 

73,83.188,141.81.198 
12735 DRTR173, 84.lRa.141.N2.l8s;.1 

73.85. 188. 141 .83. 189 
12740 DRTqf73.96,188.141.64,186•I 

73,87.188,141.85.188 
12745 DR18173.9R•I138,I41.95.I8S.t 

73,89.188,141.87.189 
12750 D8TR173.13.144,141.88.193, 2 

73.14,144,141,89,188 
12760 DATA173.94.l98,141.13.14.1'1 

73,95. 188,141,14.144 
12770 DRTR177.96.289.141.'34,1813.2 

73,97, 188. 141 .95. 188 
12780 0818173.90.288,141.316.18'.1 

73,99, 188. 141 .97. 188 
12785 DATAI 69.32. 141.98. 188.141.9 

9. 188.96 
13000 REM#Yt#Y#Y1YYt#x##t#tt#Y## 

###Y 
13001 REM* ROUTINE POOP L ' El'l' 11 I M 

ENT* 
13002 ItEM##xYYx#t#tYt**,tYrtrItfil 

#### 
13010 FORA-NBB80TON8C06 PERDS PUt 

ER. B:NEXTA 
13020 08TR169.32.14l,N0,1+BP,.141.9 
1,188 
13030 UA7R174.194,188.224.37.2N18. 

13. 169. 185. 14l . 194. 188. 149. 186. 141 
,195.188 
13032 URTA75.2'51.I39 
13040 0RTR174,196.1813.2,4.52.?138. 

13,169,105.141.196.198.169,186.141 
,197,188 
13042 DRTR76.251.139 
13050 DATAI74.I98.1R13,??4. 

13, 169, 105. 141 199. 113. 159. 1316. 1.11 
.199 188 
13852 DRTR75.251•139 
13068 DATR174.154, 108.224.32.?H'. 

13. 169. 105. 141. 154. 189.t6 .1'6.141 
.15`x.Ig8 
13063 U3113176.71.1'8  

13879 URTR174.1531,188.?24.?7.7C,;-. 
13.169,105.141.156.189.16'.1,,-.!'11 
.157.188 
13072 [•RT3176.251 . IIQ 
13080 DRTA174.153.188.224.3?.2au. 

13.169. 105. 141. ISO. 1RS.l6'.1136.141 
159.1813 
13002 DRTA76, ?=,1 . 1 19 
13090 DATMI?a 114.106.214•<.," 

13.169. 195. 141. 114. 18A. 1139, 106. 141 
.115.186 
13092 DATR76.251.139 
13100 ('RT8174. 1114. 188.,.'4. <3., 9P. 

11.169. 145. 141.11ti.18a.1ti9.10$:•141 
117.198 
1)192 DATR76.251.134 
13128 DATA 174.1 1 R . I R8 ..'[4 . 32 .28:: . 

13. 1139. 15. 141 . 11N. I30 114+. 1(113. 141 
.119.188 
13112 (3TA76.251.1+9 
13120 DRTR174. 74,I86.224.3J'.21, . 

13, 169, 195. 141 	74. IR>'. 16'3 . tas. lat 
:5.188 

13122 DRTAT.. `.1.139 
13130 D819174. 76. 188,224.32.28. 

13. 169. 10.5. 141 . 76.1813.1.9,109.141 
77.289 
13132 OA7R76.25f, BQ 
13149 DATR174. 78,188.224.32.20x. 
23. 169,105.141. 78. 188. 169,136.141 
. 79,188 
13142 DAT876.251.139 
13150 DRTR32.I.t4A.t:9.' .••_>.c+.l~ 

7.96 
14809 FORA=N9r_01TnU$CAt*R3 REA('R 

POKER. B- HEXTR 
14010 DATRI69.32.141 144.189.141. 

195 . 189. 141. 196 . I AO. 141. 1'~ 7.1î3g . 14 
1.198.188 
14029 DATR14I.199.188.141.I54.18R 
141.155.188,141.156.1931.1.11.157.1 

88.141.158 
14030 DRTA188.141.t`•'a.I-8 i41.114 
•188. 141. 115. 188. 141.11 -,.1'.8.141 
14040 DRTA117,188.141.118.18P.141 

.119,188.141.74.189.141.75.18-'.141 
76.188.141 
14050 UAT3177.18E.141. 731 •IHg•l41.7 

9. 188.24. 173. 10.4 
14060 DRTR233.10,141.10.4.95 
15000 REM****r**t***,tt,t* 
15001 PE1lt ERPESIMT 	r 
15092 P.EM*1*Y#tt#1YYrxt its 
15010 FOPA-09600TON9647 PFRDP P1,1 

EA.0_NEXT9 
15020 rATA169.?2,141 14.191.141.-; 

5.191. 141 .50. 190.141.51.19e'.141•'.13 
.189.141 
15030 DATA67.189,169.94.141.154.1 

91,169.95,141.155.191.12.17'.2`•,1.'2 
2.0.138 
15040 DATA 169. 32. 141. 154, 191. 1.41• 

155.191,230,8,4,169.3.205.8.4. 749. 
17,173 
15050 DRTA8.4.24.1135.48,141.134.1 

80, 169,5.32.0.])7.t5.3.1213•ar. 
15060 FORA-09780TO0974; PEARS POK 

EA.B NEXTA 
15879 08T8169.32•141.1318.19a.141 

189.190. 141.204, 189. 141 ..,7.5.183.14 
1.220 
15089 DATA 188.141.221-18B.t6Ss.o4. 

141,172,191.169.05.141.17.11.2=. 
177.259 
15890 0A1832.0.119.1«9.32.141.1-.'7 
191.141. 173.191.23R.8.4.169.3.785 
.8.4 
15995 GR70240.17,173.8•4.,44 
15100 DATA105.413.141. I =4. 	• I69. 

5.32.0.137. - .31.1- 
21343041 REI1mR*#irtr#1titRY#x[t#e[#t 
20001 REM* ROUTINE FN I .M PCI il:' t 
20002 REMt I F ]EPI RFEMEZT r•1-': 	t 
20003 RENT 	PEF'.,OMNRl;FS 	1 
20084 PEI'lctrttYt#t##Ym ttü##Ytti 
20005 REM --1-- 
20010 FORA-193901r•N9 <,'I lrFHI•B i's 

EA.B NEXTA 
20020 UATAI69. ?2.705. I'3". 120.740. 

50. 168. 0. 185. 10, 19. 153. 1? ,tR9 
20025 DATA290.185,1113•1'9 15';.123 
189.152.24,185.39.158.192.12".240 

,3 
20030 0ATR76.9.147.159.32.14I.110 
•190, 141 ,1i1.19.241• ISO. I9".1.i.1 
51.190 
20035 DRTA14l,1911.l,40 141.191.1-0 

.76.111.147.169.32.295.206.1$9..240 
,47 
20040 DATR16O.0.185.1213.1A9.15. 1 

42,188,209,1145.126. 189.15 ; .142 1;;,: 
.152 
20045 DATA24.105.34.l113•192.121-.2 

49,3,76,66.147.169.32.141.125.199. 
141 
20050 DRTA127.189,141.1613.I8'••141 
•167.189.141.206.189.141.20- t'.:' 
6.96. 149 
20055 REM --2-- 
20060 FORA•N9400TOM947l PER[•K F•rl 

EA.B IlEXTR 
20065 DATAI6'3.32 295. 3,. 11 .'4,".ti 

0.160,0.185.205.199.1tl3..'24.1K" 
20079 OATR280.185,208.190,t•3•i24 

.189. 152.24.10.5,39.158..1'2.1?t,."4,. 
•3 
20075 C+RTA76.8.14E:.159.3'.141 .?+,9 

.190,141.2n9.10A.141.7413.19471.141.. 
49.190 
20080 DRTA141.32.191.141 - "3.1"1 .' 

6.111-148.1119-32-205.4k. 1'+9..'4[ a. 
28085 DRTR16e.a.1315.224.1K.1°3 

49.188.200.(85.224,189.152.24+).1;5 
,152 
20890 1'97924.10`.3Q.13.>?.1'~2.I_'~,.,-: 

a9.?.76.6~.,148•IF_.9.2 .141 ? 4.1P  

141 
28095 ['8TF1225. 1uq. 141. 31. 1-0. 141.31 

.190,  141.4 8. 190.141.4•+. 1",",76.Q,:.  1 
49 
20190 REM --3-- 
20105 FORA=093R8Tn0a;F l Rf ADR P's 

EA.B NEXTR 
20110 DRTR]69.32.205.222, V8.'4++ 

'30,160.0. 195. 142. 180.153.126.19'•.' 
00 
20115 DRT31185.142.1931.1'+:3.126.1... 
152,24, 105.39,158.192.120,248.,.7 

6,137 
20120 DATA147. 169. ;2. 141. 141'.1'3`: 
141.143.1913.14I.18?.138.141.1:?.'r 
8 
20125 ('8T8141.722.138.141.,12=:.IYN 
.76,239.147.169.32,285.201..1139.. 4" 
.47 
20130 DATA160.8. I3°•.121.. 1:?9. 15 - 1 

10.190.70). 185. 126.189.1"..1 10.199 
29135 DRTPIS2.24.105.39.160.12 I 

20.240.3,76,194.147.160.32.141.12. 
•189 
29140 DRiRl4l , 127•l89.141.1".5.1a9 
.141.157.189.141.296 .189.141,207.1 
89 
29145 081076.96. 249 
20150 REM --4-- 
20155 FORR-N9489TI3 '4F1 - PERI•B POY 

EA.8 NEXTR 
20160 ('ATA169.32.2355,134,199.240.5 

0.160,0.185.240,19R,153.?24.18"'•2+~ 
0 
29165 DATAI85.240.18R•153•724.l8' 
152. 24 . 185. 39 . 1138. 292, 1213 . 24 	'3.7 

6.137 
20170 0818148169,'32.141 .2413.1138, 
141. 241. 188. 141.24.1139.141.25.18•+ 
20175 [•ATR141.64.1911.141.65.189.7 

5.239.148.169.32.295.48.190.249.47 
.160.0 
20180 DATA185-224.199.153.209,149 
.290.185.224,189,153.208 190,l2.7 
4.105 
20195 DATA39.169.192,129,248,3.76 
.194,148.169,32.141.224.189.141.27 
5,189 
20190 DATA141, 5'.190.14I.9.191'.141 
,4@.t90,I41.49.190,76.96.149 
20195 REM --5-- 
20200 F0RA.09580T0N9528 READS P03 

ER,B NEXTA 
20205 DATR169.I49.205.6.2.2e8.3,7 

6.8.147.169.140.205.8.2.208.'3 76.1 
28.147 
20210 DATA169.158.205.8.2.280'.3.7 

6,0,148.159.176;205.8.?.2138. 3.7:..1 
28.146 
20215 0AT076.96.149 
20220 FORA-09550TON956F RFA0RP1?t' 
EA.B NEXTR 
20225 0R1R72,152.72.13?•72.174.". 

4,232, 242,9. 4. 224, 10,2413.31.134.179 
.104 
20230 0RT8169.104,76,3.235.t69.0. 
141.9,4.76.0.149 
20300 REM-- RFFIrHRr,E 1ai8f. --
20310 FORK=N9900Tn1B949 READS PO9 
EA.B NEXTA 
20315 0010249.24. 189.2,4.141,2.4. 
144,4,24,32.55.137.216.162.0.160.7 
.32.29. 137 
20320 D8T02.32,169.0,32,29,137.96. 
189,2,4,133.4,216,74,74,74.74,77.2 
4,105 
20325 DATR48.153,240.187.I04,19.1 

0.10,10,69.4.24.185,48,200.153.240 
,187 
20326 0810169.0,133.1.96 
20330 081R173,3,4,105.1.141.3.4.'3 
6 
20480 REM-- ROUTINE D'ATTENTE --
20410 FORA-M8808TONRRT6 RFADR PSIK 
EA.B NEXTA 
28420 DRTR173.10,4, 170.1643•I36.17 

0.202,224.0.240.3.76.7.1 9.192.11.? 
40.3 
28430 DATA76.5.13R.96 
25099 REM#SI*t#Y##t3YY*F,r#Y1tY 
25001 REM* ROUTINE PPINGIPRLF t 
25002 REMI**t**#KYYrtYrxttrrttr 
25010 FORK=08700TON31?DF PENT# P,.P 
ER.B NEXTA 
25020 DRT8206,1.4.159,0,2115.1.4.2 

08,22.238,6.4,174,6•4.189.16.144.1 
41.1,4 
25025 DATR169.97,14L60•l0l.16Q.9 
8.141,61.191 
25030 0RT832,0,128,32•0,130,`2.0• 
132,32,0,134.169'1.197 
25040 DRTA1.208.09.174.2031.1'0..12 

4.'32.240,32.173.34.191.I4 2,172,1913 
•173.35 
25050 DRTR191, 141,173.190.169.3t. 
141,34,191,141.35.191,I69,3,42.11.1 
37,32.0 
25060 0818128.76.99.1145.169.3?.14 
1,34,191,141,35,191,76.8,158 
25070 0RTR169.3.197.1.209.49.174. 
224,189.224,32.249,31,173,".0.190 
25090 ('8T8141.188,199.173.51.1913. 
141,189.189,169,32,141.50,191,.141. 
51,190 
25090 DATA 169.5, 12.8, 117.12,31.1.0 
76,154.135.169,'32,141.5".190,141. 

SI .  190 
25100 DRT876,0,158.169.5.197•1.213 

8,49,174,248.188.224,32,740.31.17'
•66.189 
25110 8018141.204.188.173.137.199. 
141.205.188.169.32,141.66.189.141. 
67,189 
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DVM(s! DE FETE 	 5 
GFS ÉcONOM i Es 	 f 

Fini les grosses dépenses dans les cafés . Aujourd'hui,  
grâce au TI, vous allez  pouvoir faire des economies. 	

QJE ~E COF~iMEI~(E 

Olivier GODART 

Mode d'emploi : 
S pour le flip de gauche, 
D pour le flip de droite, 
Une touche quelconque pour lancer la balle. 

100 REM OLIVIER GODARD 
11U REM FLIF FOUR TI-99 
320 HSC=334.800 
130 CALL CLEAR 

it 
CALL SCREEN(16);: RAND 

DMIZE 
140 CALL TITRE :: CALL FLIP :: CALL REGL 
ES 
150 CALL COMPTEUR 
160 C-07 
170 SC=000.000 it BA=3 
160T1=O :: T2-0 :: T3=0 ;; PO=0 :: P1=0 
: P2=O 

190 M=1 :: BON-000 
200 L=1 
210 GOSUB 1690 :: GOSUB 1770 :: GOSUB 18 
10 :; GOSUB 1900 
220 REM 
230 CALL KEY(O.K.S):; IF S=O THEN 230 EL 
SE 240 
240 CALL MUSIQUE 
250 C=C-I :: GOSUB 1690 
260 REM •w**w 
270 REM *JEU- 
280 REM +**•R 
290 ON L LOTO 310.370.460,620.780.910.99 
0,1120,1170,1280,1360.1430 
300 REM ****w**** 
310 REM •LANCEUR• 
320 REM ••w*►w+w• 
330 CALL LOCATE(M20.181.2291 
340 CALL 'EY(O.K,SI:t IF 5-0 THEN 340 EL 
SE 350 
350 FOR YY-161 TO 17 STEP -16 :: CALL LO 
CATE(M20.YY.229):: FOR TIME-1 TO 40 st N 
EXT TIME :: NEXT YY 
360 REM *Mr*wmw*.***wo*- 
370 REM *COULOIR DU HAUT* 
390 REM **+**..**..•r••ar 
390 CALL LOCATEI*20.9.201);, FOR I-1 TO 
50 :: NEXT I :: CO-INT(RND*2)+1 it IF CO 
=1 THEN CALL LOCATE(M20,33,2051ELS5 CALL 
LOCATE(*20.33. 181) 

400 CALL SOUND(30.587,0)s: CALL SOUND(0 
.523.0):: CALL SOUND(200.587,4) 
410 FOR I-1 TO 100 s: NEXT I st PI-P1+1 
:z IF P1=3 THEN 420 ELSE 430 
420 GOSUB 1960 it P1-0 it PO-I 
430 SCSC+1.000 st BON■BON*l II 808U8 18 
10 :: GOSUB 1900 
440 L-INT(RND+5)+5 st IF L-B THEN 440 EL 
SE 290 
450 REM ••••R*ww***••**r 
460 REM *TARGET DU HAUT* 
470 REM •o.**.**....*** 
480 IF T1=4 THEN CALL LOCATE(N20,4. 156): 
SC=SC+.500 :: SOTO 590 

490 T1-T1+1 :: ON T1 SOTO 500,520.540.56 
0 
500 CALL LOCATE(*20.49,156):: CALL SOUND 
(50,-7.0):: CALL DELSPRITElNBI:e DISPLAY 
AT (20. 4)SIZE(2):"13' 

510 M=2 :: SC=SC+1.000 :: BON=BON+] :; G 
OTO 590 
520 CALL LOCATElM20.33,156)e: CALL SOUND 
(50,-7.0>:: CALL DELSFRITE(M9):: DISPLAY 
AT(20.4)SIZE(2):"X3" 

530 M-3 :: SC=SC+1.000 :: BON=BON+1 it G 
OTD 590 
540 CALL LOCATE(N20.17,156):t CALL SOUND 
(50.-7.0):: CALL DELSPRITE(N10)sl DISPLA 
Y AT(20.4)SIZE(2):"X5" :: CALL SPRITE(M1 
5.38.10.3. 156 ) 
550 M=5 :: SC=SC+1.000 st BDN=BON+) :t G 
OTO 590 
560 CALL LOCATE(N20.5.156);: FOR 1-1 TO 
3 :t CALL SOUND(SC',3SO.0):: FOR D=1 TO 5 
U :: NEXT Q :: NEXT I :: CALL DELSPRITE( 
015) 
570 C=C+1 it GOSUB1690 
580 SC=SC+1.000 :: GOTO 590 
590 GOSUB 1810 :: GOSUB 1900 
600 L=INT(RND*4)+7 :: FOR I=1 TO 250 
NEXT I :: SOTO 290 
610 REM •.*****• 
620 REM •ANNEAU+ 
630 REM +R+***R* 
640 CALL LOCATE(*20.45.109):: FOR I=440 
TO 1430 STEP 110 :: CALL SOUND(50.I.0):: 
NEXT 1 

650 CALL LDCATE(N20,29,10l)t: FOR 1-1 TO 
40 :: NEXT I :: IF T2=8 THEN T2-0 

660 CALL LDCATE(020.I3.109):: FOR I=1 TO 
40 :: NEXT I :: CALL LOCATE(M20.5, 125): 

: FOR 1=1 TO 40 :: NEXT I :: CALL LOCATE 
(020.13.141) 
670 FOR I-1 TO 40 :: NEXT I :: CALL LOCA 
TE)020.29.141>;: P2=P2+1 
680 IF P2-5 THEN 720 
690 IF P2=6 THEN 730 
700 IF P2<>5 AND F'2<>6 THEN 710 
710 SC=SC+5.000 :: BON=BON+2 :: SOTO 750 
720 CALL SFRITE(M16.36.14.S.121):: SC=SC 
+5.000 it BON=BON+2 :: GOTO 750 
730 CALL LOGATE(NI6.l84,137):: DISPLAY A 
T(23,3)SIZE(5): "SHOOT " :: DISPLAY AT(=4. 
3)SIZE(5):"AGAIN" 
740 sc-sv.5.000 :: BON=BON+2 :: BA=BA+1 
:: GOSUB 1770 :: LOTO 750 
750 GOSUS 1810 :: GOSUB 1900 
760 L=INT(RND+4)+7 :: GOTO 290 
770 REM ••w*w+caw*********+ 
780REM TARGET DE GAUCHE* 
790 REM R.R+R•***+R*+••**♦ 
800 CALL LOCA7Ef020.81.1051:: CALL SOUND 
(50.-7,0):: IF TT2=1 THEN GOSUB 2110 
810 T2=T2+1 :: ON 12 GOTO 820.830.840.85 
0.860.870 
B2,•, CALL GOLOR(N5.16):: 9CSCi.1' :: B 

ON=BON*I :; GOTO 880 
830 CALL COLOR(*8.I8).; SC=SC+1.',uo :. B 
ON-BON+1 :: SOTO 880 
840 CALL COLOR(07.16I:: SC-SC+1.000 :: B 
ON=BON+l :: FOR I=1 TO 50 :: NEXT I :: F 
OR S-5 TO 7 :: CALL COLOR(0S.7):: NEXT S 

SOTO 880 
650 GOTO 820 
860 LOTO 830 
B70 CALL COLOR(N7.16):: SC=SC+1.000 :: B 
ON=BON*1 :: FOR I=l TO 50 :: NEXT I :: F 
OR S=5 TO 7 it CALL COLCR(*S.7)tt NEXT S 
:: T2=0 :: TT2=l .: GOSUE 21)1, t: 

880 
880 GOSUB 1810 :: GOSUB 1900 
890 FOR 1=1 TO 250 :: NEXT I :: L=INT(RN 
D*4)+6 it IF L=8 THEN 890 ELSE 290 
900 REM ■++*+r**++**•*****. 
910 REM +COULOIR DE GAUCHE* 
920 REM f1wMMRr*wRAM**••*RR♦ 
930 CALL LOCATE(N20,I33,101):: FOR I=1 T 
D 75 :: NEXT I :: CALL LOCATE(020. 156. 10 
5):: FOR 1=1 TO 75 is NEXT I 
940 IF F'0=1 THEN 950 ELSE 960 
950 CALL LOCATE(02U.165.113):: FOR i=1 T 
0 50 :! NEXT I :: SC=SC+5,110 :: BON-BON 
+1 :: GOSUB 2010 :: L-7 :: PO-0 :: GOTO 
970 
960 CALL LOCA7E(N2U,l8I,109):: FOR 1-1 T 
0 50 :: NEXT I :: SC=SC+3.110 it L=8 :. 
LOTO 970 
970 GOSUB 1810 :: GOSUS 1900 :: GOTO 290 
980 REM ****t*t****** 
990 REM *FLIP GAUCHE* 
1000 REM +**r+**N*w•• 
1010 CALL LOCATE(M20.165. 133) 
1020 FOR 1=1 TO 10 :: CALL KEY(O.K.S):: 
IF K-83 THEN L=4 ;: GOTO 290 
1030 NEXT I 
1040 FOR I=1 TO 10 :: CALL KEY(O.K,S):: 
IF K.=83 THEN L=3 s: LOTO 290 
1050 NEXT I 
1060 FOR I-I TO 5 s: CALL KEY(O.K,S)st I 
F K-83 THEN L-2 :: SOTO 290 
1070 NEXT I 
1080 FOR I=1 TO 5 :s CALL KEYf0.K.S1:t I 
F K=93 THEN L=12 tt SOTO 290 
1090 NEXT I 
1100 L=8 :: SOTO 290 
1110 REM ****** 
1120 REM *CAVE* 
1130 REM •R*••* 
1140 CALL LDCATE(M20,183,I49):: FOR I-1 
TO 100 :t NEXT I it GOTO 1580 
1150 ON A LOTO 180.170 
1160 REM •r•*•***ca►w 
1170 REM *FLIP DROIT* 
1180 REM MM*••******• 
1190 CALL LDCATE(M2O.164.16S) 
1200 FOR 1=1 TO 10 :: CALL KEY(O.K.S):: 
IF K=68 THEN L-3 :: GOTO 290 
1210 NEXT I 
1220 FOR 1=1 TO 10 :: CALL KEY(0.K,S):: 
IF K=68 THEN L=4 :: SOTO 290 
1230 NEXT I 
1240 FOR I-1 TO 10 :: CALL KEY(O.K.S):: 
IF K-68 THEN L-5 :: 0010 290 
1250 NEXT I 
1260 L=8 :: GOTO 290 
1270 REM **+ rwrr••.R•rr*R•*R 
1280 REM *COULOIR DE DROITE• 
1290 REM •wR»**rrr*•+r«**caca* 
1300 CALL LUCATE(M2O.133.197):: FOR 1-1 
TO 75 :: NEXT I :: CALL LOCATE(020. 162.1 
93):: FOR I=l TO 75 •; NEXT I 
1310 F'1=P1+1 :: IF F'1'3 THEN 17,20 ELSE 1 
330 
1320 GOSUB 1960 ;: F'1=0 :: 
1_SO SCSC+1.l0(' :: GOSUB 1810 
1340 SC=SC+U.1 .: GOSUB 1810 :: L=9 :: G 
OTO 290 
13511 REM +*+***+********R**R*+*rw** 
1360 REM *GOt]LDIR. D'EXTR:EME DROITE* 
137(1 REM *+•*****••+w*++►++w*:+,r•:+ 
1380 CALL LOCATE)*20.1ZB.SIt),: FOR I=1 
TO 75 :: NEXT I :: CALL LOCATE)020.]77.2 
G4):: FOR 1=1 TO 75 •: NEXT I 
1390 IF SF=1 THEN 1400 ELSE 1410 
1400 FOR I=1 TO 3 :; CALL SOUND1S0.550.0 
):: NEXT I :; CALL OELSFRITE(o Bi:: C=C+ 
1 :: GOSUB 1690 :: SC=SC.5.00O :: GOSUB 
1810 :: L=8 :: GOTO290 
1410 SC=SC+3.Cs0O :t GOSUB 1810 ..: L=B :. 
SOTO 2.90 
142(1 REM •*•w••......**R••• 
1430 REM •TARGET DE DROITE• 
1440 REM **r**Marr•*••r*••• 
1450 CALL LOCATE(N20,97,197):: CALL SOUN 
D(50.-7.0):: IFTT3=1 THEN GOSUB 2110 
1460 T3=T3+1 :: ON T3 SOTO 1470.1480.149 
0. 1500, 1510. 1520. 1530. 1540 
1470 CALL COL0R(*I1.16):: SC=SC+1.001) :. 
BON=BON+I ;; GOTO 1550 
1480 CALL COLOR(N12.)6):: SC.SC+I.000 :. 
SON=SON+1 :: GOTO 1550 
149Ù CALL COLOR(*13.16):: SCSC+I.000 :. 
PON=BON+l :: 6010 1550 
1500 CALL COLDR(Nl4.16):: SC=SC+1.000 :. 
BON=BON+1 :: FOR 1=1 TO 50 it NEXT I 
FOR 5-11 TO 14 :: CALL COLOR(OS.9):v NE 
XT S :: 5010 1550 
1510 LOTO 1470 
1520 LOTO 1480 
1530 LOTO 1490 
1540 CALL COLDR4#14,16):: SC=SC+1.000 :. 

BON=BON*1 . 14 :: CALL COLOR(M5.81:: NE 
FOR I=1 TO 50 it NEXT I .. 

FOR S-11 TO 
XT S it T3.0 :s TTT=l :: GOSUB 2110 :; G 

OTO 1550 
1550 GOSUB 1810 is GOSUB 1900 
1560 FOR 1=1 TO 200 :: NEXT I :: L-INT(R 
ND*5)+7 :: IF L'B THEN 1560 ELSE 290 
1570 REM •R+•w•. 
1580 REM *PERDU* 
1590 REM •***••• 
1600 SC-SC+BON•M :s GOSUB 1810 
1610 CALL HCHARf20,6,109,2l:: CALL HCHAR 
(23,5,109,5):: CALL HCHAR(24.5,109,5) 
1620 FOR 1=15 TO 18 :: CALL DELSF'RITE(*I 
):: NEXT I 
1630 FOR I=1 TO 1000 :: NEXT I :: CALL F 
LIF' 
1640 IF BA=1THEN 1650 ELSE 1660 
1650 BA-0 :: GOSUB 1770 :: GOSUB 2050 :. 
LOTO 170 
1660 BA=BA-1 it GOSUB 1770 :: Tl,7=.T3.7 
T2,TT3.PO,P1.R2-0 :: BON=000 :: SF'=0 :. 
M-1 :: L-1 
1670 GOSUB 1900 :: SOTO 270 
16BO REM *r****** 
1690 REM *CREDIT* 
1700 REM *****.*. 
1710 IMAGE NM 
1720 DISPLAY AT(2.8)SIZE(2):USING 1710:C 
1730 RETURN 
1740 REM -***-* 
1750 REM *BALLØ 
1760 REM •R.+*• 
1770 IMAGE M 
1780 DISPLAY A7(4.9)SfZE(1):USING 1770:6 
A :: IF BA-0 AND C=O THEN GOSUB 2040 :. 
CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL):: END 
1790 RETURN 
1800 REM ******* 
1810 REM *SCORER 
1820 REM •*R**** 
1830 IMAGE 8N8.00M 
1840DISPLAY AT(6.3)SIZE(7):USING 1830:5 
C :: IF XC=1 THEN 1880 :: IF ZX-I THEN I 
850 :: IF SC>-200 THEN 1860 ELSE 1880 
1650 IF SC>HSC THEN 1870 ELSE 1880 
1860 FOR I=1 TO 3 :: CALL SOUNOi50.440.0 
):t NEXT I :: C'C.'l it GOSUB 1690 :: FOR 
Z=1 TO 50 :: NEXT Z :: ZX-1 :t LOTO 188 

U 
1870 EOR 0.1 TO 3 11 C■Cs1 I! FOR I■1 TO 
3 ::CALL SOUND(50.440.0):: FOR W-1 TO 

50 :: NEXT W :: NEXT I ;: NEXT Q :: XC=1 
.: HSC=SC :: GOSUB 1680 
1880 RETURN 
1890 REM +car*R* 
1900 REM *BONUS• 
1910 REM **...*. 
1920 IMAGE *0 
1930 DISPLAY AT(16.B)SIZE(2):USING 1920: 
BON 
1940 RETURN 
1950 REM **fl* •+•R•r*R** 
1960 REM -FORTE OUVERTE* 
1970 REM •*a•*•AM•A*xrRw 
1980 CALL HCHPR(22.l3.103):: CALL HCHAR( 
22.14.104) 
1990 RETURN 
2000 REM •*••a •••••*•r• 
2010 REM *FORTE FERMEE* 
2020 REM *••*r••*••**r• 
2030 CALL HGHAR(22,13.IO2):: CALL HCHAR( 
22.14,32):: RETURN 
2040 REM •••*••r• 
2050 REM •RECORD• 
2060 REM *r*rwwr• 
2070 IMAGE M80.08* 
2080 DISPLAY A7f6.31SIZE(7):USING 2070:H 
SC :: FOR I-1 TO 250 :! NEXT I 
2090 RETURN 
2100 REM •R+rw**RR 
2110 REM ■SPECIAL* 
2120 REM .R**ww+r• 
2130 IF TT2=1 AND TT3=1 THEN CALL SPRITE 
(M18,36.10.161.2291:: SP-1 
2140 RETURN 
2150 SUB TITRE 
2160 CALL CHAR(36."01010101OlOI010101010 
1010101010IFF01013F20203C04(43C202020202 
OEO") 
2170 CALL CHAR(40."C73010l0(O1UlUl0l03010 
10101010101FFFFFFFFEOEOFCFCFCFCEOEOEOEOE 
CEO") 
2160 CALL CHAR(44."0IC'101O1U101010101U10 
1(101010101E020202020202020202020203F0I0 
IFF") 
2190 CALL CHAR(60."01010101010IOlOIQJOIO 
1 0 1 0 101 O 10 I EOEOE0EQE0EC'E'::F0E0E0E0EOFFFFF 
FFF") 
2200 CALL CHARf128."tilG101Oj01O1O1010lO1 
C10101010101E02Ù20202U2U2020202U202U2020 
20E0") 
2210 CALL CHAR(132.'O101Uf01O1010101U101 
in01o1OIOL01EUEOEOEOE0EOEOEOEOEOEOEOEOEO 
EOEO") 
220 CALL CHAR(136."01010101010101010101 
O 10101010101FCO2013929293901:123C202C2020 
20E0") 
2230 CALL CHAR)140. "0101U10101d101(10101 
O1OIOI0IOI0IFCFEFFFFEFEFFFFFFEFCEOEEOEO 
EOEO") 
2240 CALL MAGNIFY(4) 
2250 X=29 ;: Y=9 :: COL=4 :: NOTE=440 
VOL-O 

2260 FOR S=1 TO 10 :: CALL SPRSTE(MS.16. 
COL.Y.XI:: CALL SOUND(1S.NOIE.VOL):; COL 
=COL+1 : Y 	. X=X+4 :. NOTE=NOTL*IL =Y+B : 
O :: VOL=VOL-I :: NEXT S 
2270 CALL FOSITION(*10.YY.XX);; CALL SPR 
11E (011. 40. 8. YY. XX) 
2280 FOR I-1 TO 1C- :: CALL DELSPRITE(41, 

NEXT I 
2290 X-97 :: Y=9 :: COL=4 :: NO1E=440 :. 
VOL=O 

2300 FOR S=1 TO 10 :: CALL SPRITE(NS.44. 
COL.Y.X):: CALL SOUND(l5.NOTE.VOL):: NOT 
E-NOTE+110 s: VOL-VOL+1 :: COL=COL*1 .. 
Y=Y+8 it NEXT S 
2310 CALL FOSITION(M U.YY.XX):: CALL SFR 
2TE(0)2,60.8,YY. XX) 
2320 FOR I=1 TO 10 :: CALL DELSPRITE(NI) 

NEXT I 
2330 X-129 :: Y-9 :: COL=4 :: NOTE=440 : 
: VOL=O 
2340 FOR S=1 TO 10 :: CALL SPRITE(NS.128 
,COL,Y,X):: CALL SOUND(15,NOTE.VDL):: NO 
TE=NOTE*110 :: VOL=VOL+1 :: COL=COL+1 a. 
Y=Y+B :: NEXT S 

2350 CALL F'OSITION(N10.YY.XX):; CALL SFR 
I7E(N13,132.9.YY.XX) 
2360 FOR I=1 TO 10 :: CALL DELSFRITE(MI) 
: NEXT I 
2370 X=186 :: Y=9 :: COL=4 :: NOTE=440 
: VOL-0 
2380 FOR S-1 TO 10 :: CALL SFRITE(*S,136 
.COL,Y. XI:; CALL SOUND(15.NDTE.VOL);L NO 
TE=NOTE+110 it VOL-VOL+1 is COL=COLt1 a. 
Y-Y+8 :: X-X-4 :: NEXT S 

2390 CALL POSITION(*lU,YY.XX)s: CALL. SP 
RITE )014, 140,8. YY, XX) 
2400 FOR I-1 TO 10 :: CALL DELSPRITE(MI) 
.: NEXT I 
2410 FOR A-1 TO 10 :: COL-INT(RND•13)+3 
s: FOR S=!t TO 14 :: CALL COLORCOS,COL): 
r NEXT S it FOR I-1 TO 25 :: NEXT I :: N 
EXT A 
2420 FOR DELAI=1 TO 100 :: NEXT DELAI 
2430 CALL DELSPRI7E(ALL)s: CALL CHAR(46. 
000000001818081"1 
2440 SUBEND 
2450 REM ****** 
2460 REM •FLIP* 
2470 REM ****** 
2480 SUB FLIP 
2490 CALL CHAR)98,"OOFCFEFFFFFEFCOO") 
2500 CALL CHAR(99."00007FFFFF7F0000") 
2510 CALL CHAR 0 O0."000OFEFFFFFEOU00") 
2520 CALL CHAR(10I."003F7FFFFF7F3F00") 
2530 EALL eHAP M O2."f90808O8090B08080") 
2540 CALL CHARl103."8040201008040201") 
2550 CALL CHAR(204."00000000000000FF") 
2560 CALL CHAR(105."0102040810204080") 
2570 CALL CHAR G O6."0101010101010101") 
2580 CALL CHAR(307."FF") 
2590 CALL CHAR (IOB."0101O1O1O1O101FF") 
2600 CALL CHAR)1 09,"FFFFFFFFÉFFFFFFF") 
2610 CALL CHARG10."BOCOEOFOFBFCFEFF'I 
2620 CALL CHAR(I11. "FFFEFCFBFOEOCOBO') 
2630 CALL CHAR(112."O1('3O70F1F3F7FFF") 
2640 CALL CHAR(1I3."FF7F3FlFOF070301") 
2650 CALL CHAR(114."8O80C0C0E0EOF0F0") 
2660 CALL CHAR(115,"F8FBFCFCFEFEFFFF") 
2670 CALL CHAR(116."0101030307070FOF") 
2680 CALL CHAR)117.1F1F3F3F7P7FFFFF") 
269(' CALL CHARf118."0000000000031,FFF") 
2700 CALL CHAR(1I9.'0000010F7FFFFFFF") 
2710 CALL CHAR(120."073FFFFFFFFFFFFF") 
2720 CALL CHAR(36,"3C7EFFFFFFFF7E3C") 
2730 CALL CHAR(37."EOEOEOE0EOE0EOE0") 
2740 CALL CHAR(39."FFFFFF") 
2750 CALL MAGNIFY(]) 
2760 FOR I-9 TO 12 :: CALL COLDR(I.5.1): 

NEXT I 
2770 DISPLAY AT)1.1t):"mokkkgmkkmmokkkkq 
m" 
2780 DISPLAY AT(2,11):"o 	q mo 
q
" 

2790 DISPLAY AT)3,11):"4 pmn j m 

2800 DISPLAY AT(4.11):"4 mmm j m m m 

2810 DISPLAY AT(5,11):"4 qmo 1 m m m 

2820 DISPLAY AT(6.11):"4 	j m m m 

2830 DISPLAY AT(7.1i):"n 	 j 
1 .. 

2840 DISPLAY AT(8.11):"o 	 j 

2850 DISPLAY q7(9,11):"f  

2860 DISPLAY AT(10.11):"f 	 vw:1 
1 .. 

2870 DISPLAY ATBH .11):"4 	 vtyf;mmm 
1 .. 

2880 DISPLAY AT(12,11).4 	 j 
1 .. 

2890 DISPLAY AT(13.11):4 	 1 

2900 DISPLAY RT(14.l1):*'n 

2910 DISPLAY AT1XS.1i);o 	 p 

2920 DISPLAY AT(16.11):"f 	 q 
j . 

2930 DISPLAY AT(I7.1I):"4 r 	t 	j 

2940 DISPLAY AT(l8,1I)r"4 s 	u > j 

295(' DISPLAY AT(19.11)r"4 mr 	tm j 1 

2960 DISPLAY AT(20.11):"4 ms 	um 

2970 DISPLAY AT(2I.11):"4 	 ) 1 

2980 DISPLAY AT(22,11):"4 Rh 	hhht 

Suite page 22 
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JAMES BOND 
v 

Cette fois, notre sympathique JAMES devra démontrer 	O 
ses qualités de nageur. En effet, la recherche de lin-
gots d'or au fond d'une mer peuplée de requins vora- 
ces, risque de faire des bulles. 	 OG 

Eric THIBERGE 	i °.i L~. 
Mode d emplo 
Les règles sont incluses. 

 

SPECTRUM S' gcEVÈ  E 

 

Pli 

 

-,, h(•3J/ /J f 
1 	 it FST PON / 

t 1JID 

1 RM ;+ HIBERGE ERÎCt*#a4 
a 	PRESENTS 	• 
Q 	 a 
a JAMES BOND 007 	r 
a 	 s 
# Pour Spectrum 48kî1 
+ 	l4lcc1I-1985►  
s+axctaarata+ti+**+r• 

2 GO SUB 9000. GO SUB 9500: e 
ORDER 0. PAPER 5: INK 7: CL5 

3 GO SUB 9101 
4 GO SUB 9151 
5 LET Li- =0: LET vi=3: LET rt■ 

10: LET IC ■0: LET tao: LET nbOra 
0 

6 GO SUB 9400 
7 LET *C'SC+.l: PRINT AT 20,7 

s INK 7; PRPER 0; INVERSE E INT 
C 
8 PRINT AT 19,10; INK 7 PRPE 

R 0; INVERSE 1rnbor;RT 21,5; INK 
7; PAPER 0; INVERSE l;vi 
10 LET i {■ INKEYI 
11 GO Sue 900 
12 IF INKEY$<>"5" THEN GO TO 2 

0 
13 PRINT AT nl,n2"" 
14 LET n2nn2-1: LT Pn•2: IF n 

2<0 THEN LET n2■31 
15 IF SCREENI in n2)<>" " THE 

N LET toucht ■5: 00 SUD 9201 
16 GO SUB 900: 00 TO 50 
20 IF INKEYI<>"6" THEN GO TO 3 

0 23 PRINT AT nI,n2 .. 
24 LET r1.re+l: LhT pn-3 
23 IF SCREENS int n2)<>" " THE 

N LET touch€=6: GO 8uB 9201 
25 GO SUB 900: GO TO 60 
3e IF INKEY$<>"7" THEN GO TO 3 

9 
33 PRINT AT n2,,n2 "' " 
34 LET ni-ni-l: LT pn ■1: IF n 

1(3 THEN LET nl■3 
35 IF SCREEN$ (nI r2)t>" " THE 

N LET tOOChtcr7: GO SUD 9201 
36 00 SUB 900: GO TO 60 
40 IF INKEY$<>"8" THEN GO TO 5 

0 
43 PRINT RT nl,n2...  '  
44 LET n2■n2+1: L8 Pn ■4: IF n 

2>31 THEN LET n2.0 
45 Zr SCREEN{ (n1 n2lt)" " THE 

N LET toucht•8: 00 SUD 9201 
4e GO SUD 900: 00 TO 60 
50 IF INKEYi(>"O" THEN GO TO 6 

0 51 IF re.0 THEN BEEP 1,-10: 00 
TO 60 
52 LET rl■nl: LET r2•n2: LET r 

tart-1; PRINT RT r1,r2; INK 2; P 
,PER 0'" " BEEP 1 10: LET lrul 

53 I~ SCREENS (nl+1,n2)a" 	TH 
EN LET n1-n11: GO TO 60 
54 IF 5CREEN6 (n1-1n2)." " TH 

EN LET nl■nl-1: 00 TO 60 
55 IF SCREENS (n1,n2+1)■.. .. TH 

EN LET n2■n2+1: GO TO 60 
56 IF SCREENS (ni,n2-11 ■" " TM 

EN LET n2■n2-1: 00 TO 60 
60 PRINT RT 1l,12; PAPER 5. .. 
63 IF nl■3 RND na-23 THEN POR 

i•0 TO -10 STEP -1: BEEP •01,i: 
NEXT i: LET bLOC ■0: IF nbOr ■10 T 
HEN GO TO 9900 
65 IF Lr ■1 THEN LET xarl: LET 

y ■r2: LET t■t+l: CO TO 69 
66 IF Lrs0 THEN LET x ■nl: LET 

9■n2: GO TO 69 
69 IF t>40 THEN LET t■0: LET l 

r.0: PRINT RT rl.r2; PAPER 0;" 
70 PRINT AT p1,P2;.... 
71 IF P1<x THEN LET Pi.P1+l: 0 

0 SUB 9950 
72 IF ATTR (P1,P2)•2 THEN BEEP 
.1,60; LET Lr.O: GO TO 90 
73 IF SCREEN (pl,P2lc." " THE 

N LET pinPS-1 
74 IF P1>x THEN LET Pl-P1-1: G 

0 SUB 9930 
75 IF RTTR CPI,p2)■2 THEN BEEP 
.1 60: LET Lr ■0: GO TO 90 
78 IF SCREENS (p1,P2)<>" " THE 

N LET P1=pl+l 
77 Ifs P2<y THEN LET P2•P2+1: L 

ET PP ■1: GO SUB 9950 
78 IF RTTR (p1,p2)-2 THEN BEEP 
.1 60: LET Lr-0: GO TO 90 
7{i IF SCREEN$ (P1,P2)<>.. .. THE 

N LET p2ap2-1 
60 IF P2>Y THEN LET P2•P2-1. L 

ET PP=2: GO SUB 9950 
61 IF ATTR (PI,P2).2 THEN BEEF 
.1 60; LET 1r ■0: GO TO 95 
e IF SCREENS (pi,p2)<>.. .. THE 

N LET p2ap2+1: GO SUB 900 
100 IF lr=1 THEN LET x-rl: LET 

ydr2 
110 IF li=0 THEN LET x=n2,. LET 

yan2 
140 GO TO 7 
900 IF Pnal THEN PRINT AT nl,n2 
INK 7; PAPER 0,"G" GO TO 930 

905 IF rn=2 THEN PRINT AT r~l,n2 
INK 7, PAPER 0,"H". GO TO 930 

910 IF Pn-3 THEN PRINT AT nl,n2 
INK 7; PAPER 0,"I" GO TO 930 

920 IF pn-4 THEN PRINT PT 01 02 
INK 7; PAPER 0;"L": GO TO 930 

930 IF PP=1 THEN PRINT AT pl,p2 

INK 7, PAPER 0,"0": GO TO 950 
940 IF PP=2 THEPI PRINT AT p1.P2 
INK 7, PAPER 0;"0" GO TO 950 

970 RETURN 
9000 FOR i=0 TO 5 21-1. READ ti. 
POKE UCR "a"+i,ta: NEXT i 
3010 DATA O,BIN 00111110.8,DIN 1 
0001100, BIN 11110010,DZN 0011111 
O,BIN 00010100,BIN 00111110 
9012 DATA 24,24,BIN 001lO100,BIN 
00101100,BIN O011O100,BIN 00101 
100, BIN 00110100,BIN 01100010 
9014 DATA 255,255, BIN 00100100,6 
IN 00100100,258,DIN 01010010,BIN 
00101001,BIN 11011111 

9016 DATA BIN 01010110,BIN 01001 
010,DSN 01110110,BIN 01010110,25 
5,BIN 01001001,SIN 00100100,255 
9018 DATA BIN 00001100,BIN 00111 
100,BZN 01010010,BIN 0101001,255 
BIN 00100010,BIN 10010100,B2N 1 
1111011 
9020 OPTA BIN 00010100,BIN 30010 

0  	I N0100O00
00010100 
 IN06Îl1l0 1 1 I 02552É5 

9022 DATA 24,BIN 00100I61,B1N 00 
03l00l,BIN 01I11110,BIN 10011000 
DIN 00100100,BIN 01110100,BIN 0 ,BIN 

9024 DATA BIN 01100000 BIN 00010 
001 BIN 01010111,BIN 16111001,51 
N 1h111010.BIN 01010110,BZN 0001 
0010,3 
9026 DATA BIN 01110000.DIN 00101 
110,BIN 00100100 BIN 00011001 BI 
N 01111110,RIN 1éO11000.BIN 1610 
0100,24 
9025 DATA 0,128 BIN 01110000,BIN 
10001111,BIN o1110000,BIN 01011 
111 BIN 11101101,BIN 10111111,0, 
0,6ÎN 00110111,8IN 11001000,BIN 
00110111,BIN 11011011,BIN 011011 
01, 255 
9030 DATA 16,BIN 01001000,BIV 01 
101010,BIN 01011101,BIN 10011101 
BIN 11101010,BIN 10001000,6 
,BIN DATA 1,6,9,BIN 00110111,BIN 
01011111 BIN 01010101,BIN 01011 
111,GIN 1101101 
9034 DRT, 128,DIN 01100000,BIN 1 
0010000 BIN 11101100,DlN 1111101 
0 BIN 1é1010lO,BIN 11111010,BIN 
I IIO101 
9036 DATA O,BIN 00110000,BIN 100 
11000,BIN 010111l0,BIN 01111101, 
BIN 01011110,BIN 10011000,BIN 00 
110000 
9038 DATA 0,0,0,0,60,BIN 0111111 
0,255,0 
9040 DATA 1,12,BIN 000110O1,e W 
01111010,BIN 10111100,BIN 011110 
10,BIN 00011001,12 
9042 DRTA O,BIN 00100010 BIN 010 
10101,BIN 01110111,BIN 01011101, 
BIN 01110111 BIN 01110111,0 
9044 DATR 0,é,0,7,BIN 00111111,2 
55,255,255 
9046 DATA O,BIN 00001100,BIN 000 
11100,BIN 01111110,255,BIN 01111 
110 0,0 
9048 DATA O,BIN 01111100,BIN 000 
10000,BIN 00110001,BIN 01001111, 
SIN 01117100,6IN 00101000,BIN 01 
111100 
9100 RETURN 
9101 FOR i-3 TO 21: PRINT AT i 3 O 
; PAPER 0;" 

NEXT i 
9102 PRINT AT 2 0' INK 0 PAPER 
s s§"5555555555 585~as55555~S5555555 
9105 PRINT AT 2,23; INK 0, PAPER 
5;"FFF";AT 1,23; INK 0; PAPER 5 
CDE";RT 0.23; PAPER 5; INK 0;" 

UB" 
9107 PRINT AT 17.7; INK 3; PAPER 
0,"MJKJN",RT 18,6; INK 3; PAPER 
0;"SGN JKJKJN";AT 18,24; INK 3; 
PAPER 0,"MJKN" 

9109 PRINT AT 19,0, INK 3; PAPER 
0;" MKJKJKJKJKJKJJKN 	MJKJK 

9111 PRINT AT 20,0; INK 3, PAPER 
0;"JKJKJKJKJKJKfKJKJN 	MJKJKJ 
KJKJ" 
9113 PRINT AT 21,0, INK 3, PAPER 
0;"JKJKJKJKJhJKJKJKJKJKJKJKJKJK 
JKJK" 
9114 PAPER 0 
9116 INK 0. PLOT 52,172: DRAW 5, 
0: DRAU 1,1: DRAU 10,0: DRAW 1,-
1 DRAU 5,0. DRAW 1,-1: DRRU -1, 
-1. DRAW -5,0 ORAD -1,-1: ORRU 
-10,0: DRAU -1,1: DRAU -5,0: DRA 
U -1,1 
9118 INK 0. PLOT 116 1'2 DRRU 5 
,0. ORAIJ 1,1 DRAW 1é.0. DARN 1 
-1 DRRU 5,0. DRAW 1,-1. DRAU -1 
,-1. DRAW -5,0: DRRU -1,-1. DRRU 
-10,0: DRAW -1,1. DRAU -5,0: DR 

RU 
1IN 9120 INK 0 PLOT 230,172 DRAW S 

,0 DRRU 1,1 DRAU 10,0: DRAW 1, 
-1. DRRU 5,0 DRAW 1,-1: DRAU -1 
,-1: DRAW -5,0: DRAU -1,-1: DRAU 
-10,0. DRAW -1,1 DRAU -5,0 DR 

91211 INK 0: PLOT 8,168 DRAW 1,1 
DRAW 2,0. DRAW 1,-1 DRRU 1.1: 
DRRU 2,0: DRAW 1 -1 

9122 FOR 0=0 TO 16  

9123 LET 01=4 
9124 LET (i2=INT (RN0+29)+1 
9125 IF 5CREEN$ (01+1,02)-" .. TM 
EN PRINT AT 01,02; INK 6, PAPER 
0,"P" SEEP .01,-01. PRINT AT of 
,02; PAPER 0;" ': LET 01-01+1 G 
0 TO '9125 
9126 PRINT AT 01,02; INK 6, PAPE 
R 0;.. P": BEEP .01,10. BEEP .01,2 
0 BEEP .01,30 
9127 RANDOMIZE : NEXT 0 
9150 RETURN 
9151 LET nl=3. LET n2=21 
9152 LET a1a1, LET e2=22 
9153 LET pl=5. LET p2=0 
9154 LET pp=1 
9155 LET pn=1 
9156 LET pQ=1 
9157 LET $1=10: LET s2=0 
9158 LET bLOC=0 
9164 LET lb=0 
9165 LET nb=11 
9165 LET bt=0 
9200 RETURN 
9201 IF ATTR (n1,n2)=3 OR ATTR c 
rl1,02)=2 OR blQCa1 THEN GO TO 92 
te 
9202 GO SUB 9950: PRINT AT 0l,n2 

PAPER 0;" " 
9203 BEEP .01,10: BEEP .01,20. B 
SEP .01,30. LET bloc=l 
9204 LET nbQi=nbor+l 
9209 RETURN 
9210 IF tOucht=5 THEN LET n2=n2+ 
1; RETURN 
9211 IF touch€=6 THEN LET n1=n1- 
1: RETURN 
9212 IF toucha=7 THEN LET n1=n1+ 
1 RETURN 
9213 IF touChe=6 THEN LET n2=02- 
1. RETURN 
9370 PRINT AT f1,02 INK 7; PAPE 
A 0; FLASH 1;"■ 	FÔR i•0 TO -40 
STEP -1: BEEP 01,i. NEXT i. PR 
INT AT n7,n3T INK 7; PAPER 0; FL 
ASH 0;" 
9375 LET vvi-1: IF vi ■0 THEN G 
0 TO 9500 
9380 GO SUB 9151. GO TO 10 

B7O0INVVER5É t; "SBQE2EPAPER 0; INK 
9461 PRINT AT 21,1, INK 7, PAPER 
0; INVERSE 1, "1.1155:3" 

9402 PRINT AT 19.7, INK 7; PAPER 
0; INVERSE 1., 'OR: 

9410 RETURN 
9500 BORDER 0: PAPER 0: INK 7. C 

9501 PLOT 0,0: DRAW 255,0. DRAU 
0 175: ORRU-55,0: DRAW 0 -175: 
'LOT 31,143. DRRU 24,0: DRU 0. 
-8 DRAU -8,0. DRRU 0,-16: ORRU 
-16,-16: DRAU -8,0. DRAU -16,16. 
DRAU 8,0. DRAW 6,-6: DRRU 8,0: 
DRAW 6,6: DRAU 0,16: DRAU -8,0: 
DRAW 0,8 
9505 PLOT 63,143: DRAU 24 0: DRA 
U 0,-40. DRAW -8,8. DRAW 6 8: DR 
AU -8.0 DRRU 0,-8 DRAU -Ç,-8: 
DRAW 0,40. PLOT 71,135. DRAW 8,0 
. DRAW 0.-8: DRRU -8,0. DRAW 0,8 
9510 PLOT 95,143: DRRU 5,-15: DR 
AU 6,0: DRAU 8,16: DRAU 0,-40: D 
RAW -8,16: DRAW -4,-8: DRAW -4,6 
DRRU -6,-16. DRAU 0,40 

9515 PLOT 127,143: DRAW 24 0: DR 
AU 0,-8: DRAW -16,0 ORRU é -8: 
DRAU 8,0. DRAU 0,-8: DRAW 
DRAW 0,-8. DRAW 16 0. DRAW 0,-8. 
DRAW -24,0: DRAW 8 40 

9520 PLOT 167,143: 6RAW 16,0: DR 
AU -8,-8: DRAW -5,0: DRAW 0,-8: 
DRAW 16,-16; DRAW -8,-8: DRAW -1 
6,0: DRAW 8,8. DRAW 8,0. DRAW -1 
6,16. DRAW 0,8: DRAW 8,8 
9525 PLOT 127,95: DRAW 16 0. OAR 
U 8,-8: DRAW 0,-6: DRAW -é,-4: D 
RAW 8,-4: DRAW 0,-8: DRAW -8,-8: 
DRAW -15,0: DRAW 0,40 PLOT 135 
87 DRAU 8,0. DRAW 0,-8: DRAW -  
8,0. DRAW 0,8: PLOT 135,71: DRAU 
8,0: DRAW 0,-8: DRAW -8,0: DRAW 
0,8 
9530 PLOT 167,95: DRAW P,0 DRAW 
8,-3. DRAW 0,-24: DRAW -8,-6. D 
RAW -6,0. DRAW -8,6. DRAW 0,24 
DRAW 8,8. PLOT 167,37 DRAW 5,0: 
DRAW 0,-24. DRAW -3,0. DRAW 0.2 
4 
9535 PLOT 191,95: DRAW 16,-16. D 
RAW 0,16. DRAW 8,-8 DRRU 0,-24: 
DRAW -6, -B DRAW 0,8. DRAW -8,5 
DRAW 0,-8. DRAU -8,-8. DRAW 0, 

40 
9540 PLOT 223,95: DRAW 16,0. DRA 
W 8,-8: DRAW 0,-24: DRAW -8,-8 
DRAW -16,0: DRAW 0,40. PLOT 231, 
87: DRAW 8,0 DRAW 0,-24: DRAW -
8,0 DRAW 0,24 
9545 PLOT 135,47: DRAU 16,0. DRA 
U -16,-16: DRAW -16,0; DRAW 16,1 
6: PLOT 137,45: DRAW 12,0. DRAW 
-12,-12; DRAW -12,0 DRAW 12,12 
9550 PLOT 159 47. DRAW 16,0: DRA 
U -16,-16: DRAU -16,0 DRAW 16,1 
6: PLOT 161,45. DRAW 12,0. DRAW 
-12,-12: DRAW -12,0: DRAW 12,12 
9555 PLOT 167,32 DRAW 10,10: DR 
RU 0,2. DRAW 4,0. DRAU 0,2. DRAU 
-4,0; DRAW 0,-2: DRAW 3 3: DRAW 
16,0 DRAW 3,-3. DRAW 1h,O. DRA 

W -2,-3. DRAW -20,0. DRAW -6,-3, 
PI:2: DRAW 8,3,-(Pl/S) 	DRAW -8, 
-3,PIff2 
9560 DRAW -8,-7. DRAU -6,0 
9570 PRINT AT 12,19;"LA MER DES" 
,AT 20,23,'*CAP.RZ5F5",RT 15,23;"D 
ANS" 
9580 PRINT AT 1,12,"CGLZ PRESENT 
E" 
9590 PRINT AT 5 27,"B" AT  

9600 PRINT2At 1.2 12,
5

7;"I";A 
T 18,13; INK 6;"~";AT 14,2; INK 
7; „0'. 
9610 PRINT AT 11,9; INK 7;"T" 
9620 PRINT AT 17,7; INK 3;"MJKJN 
", RT 18,6,'MJKJKJN",RT 19,1;"JKJ 
KJKJKJKJKJKJKN";RT 20,1;"JKJKJKJ 
KJKJKJKJKN" 
3630 PRINT AT 4,24; INK 7;"A" 
9650 FOR i=0 TO 51 
9660 READ a: READ b 
9670 SEEP a,b+10: NEXT i 
9671 DATA .5,-11,.5,-4,,25,1,.25 
-1,.1,-1,.1,-2,.1.-4..25.-1,.25. 

9772 DATA .1,-2,.1,-4,.1,-6 
9773 DATA ,3,-2,.3,-6,.5,-4 
9774 DATA 5,-11„ 5,-4,.25 1.. .25 

-1 
9775 DATA .1,-2,.1,-d,.1,-6 
9776 DAT, .3,-2,.3,-5,1,-4- 
'3777 DATA .1,-4,.1-d,.1,-4,.2,- 
e 
9776 DATA .5, 7,.2,-9,.2,-11,.5, 

9779 DATA 5,-2..5,-4 
9780 DATA 1,-4,.1,-4,.1,-4,.1,-6 
9761 DATA .5,-?, 2,-9,.2 -11 
9762 DATA .5,-1,.1,1,.3,,1,1 
9790 FOR i=11 TO -1 STEP -1: BEE 
P 01, i: NEXT i 
9791 CLS 	PRINT AT 1,11; FLASH 
1;"Jases-Bond";AT 2,9; INVERSE 0 

9792 PRINT Votre now: James Bon 
d 	 Votre mission. r€cUP 
firer des 	lingots d'Or jadis p 
frdus dans la mar des carfiibes, 
mais faitextrsx attention car l 

es eaux s0nthantIts par un tnOrm 
e poisson 	carnivore qui ne voL 
t an vous 	U'une bonne bouche¢ 
a se raettresous La dent." 

9793 PRINT "Deux ChO$QS VOUS Per 
mettrons de LUL eChaPPer: 

ler:VOtre ruse. 
2eme:VOus d%spOs€Z d 

e 11 	 Pi ttutes de nourritu 
re destineesa attirer l'attentio 
r, du monstreafin qu'il oublie vo 
tre presence" 
9794 PRINT AT 21,0;" 	RPPU 
"EZ SUR UNE TOUCHE": PLOT 0,0: D 
RAW 255,0: DRAW 0,175: DRAU -255 
0: DRAW 0,-175:: PAUSE 0: CLS 

979$ PRINT AT 1,0;" Chaque fois 
que vous avez 	recupert un l 
1090I,vnus devez 	Le dQPOSer so 
us le ler Pilier 	a 9auChe de l 
a Plateforme 	Petrolitrt SU 
i sert dQ 	 Camoufla;€ PO 
Jr Cette Peril!eusemissior'." 
9796 PRINT " Sa roy0L€ majfixte v 
oui 	 souhaite de reussir 
au nom de 	tout l'empire britan 
ique. 

Good Luck 
JAMES!!" 

9797 PRINT AT 21,0," 	 APPU 
'EZ `UR UNE TOUCHE-. PLOT 0,0. D 
RAW 255.0. DRAW 0,175 DRAW -255 
0. DRAW 0,-175. PAUSE 0. CLS 
2798 PRINT AT 1,0,' '5' pour all 
er a gauche 

'6' pour des 
cendre 

'7' pour mon 
ter 

8' pour all 
ar a droite 

0' pour Lac 
her une reserve 	 de nourr 
hurt 

BONNE-CHANCE"; AT 15,5, FLASH 1," 
APPU\'EZ SUR UNE TOUCHE": PAUSE 0 
'3799 CLS. 	RETURN 
9800 OLS 	INK 7; PAPER 0: CLS 
PLOT 0,175: DRAW 0,-175: DRAW 2 

55,0. DRAU 0,175: DRAB.' -255,0 
9801 FOR p=0 TO 7 FOR e=7 TO 0 
STEP -1. PRINT AT 10,13; PAPER P 

INK e, ' *PIMP';RT 20,1; INK e, 
PAPER p,"Voulez-vous iejouerio-n 

BEEP 01,e+p 
9803 IF INKEY$="O" THEN RUN 
3804 IF INKE'f$="n" THEN STOP 
9805 NEXT e. NEXT p. GO TO 9801 
9300 CLS 	INK. 7 PRINT AT 10,0, 

BRAVO!! 
Vous a'.ezaa r,ez la partie-

FOR i=0 TO 200: NEXT i: GO TO 
9600 
9950 IF pl=nl AND P2an2 THEN GO 
TO 9370 
9951 RETURN 
9.999 SAVE "James-Bond" LINE 1 • 
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LE RETOUR 
D'INDIANA JONES 

MARABOUT 
BOUT DE FICELLE 

Knights Of The Desert vous 
ernmene loin dans le Sahara 
et en Afrique du nord, à la 
poursuite de la guerre entre 
Anglais et Allemands en 41. 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
	

HISTOIRE A RÉÉCRIRE 
Special Printemps 

C'est le printemps, dit le soleil. 
C'est le printemps, gazouillent 
les hirondelles qui reviennent à 
tire-d'aile, C'est le printemps, 
chante à tue-tête le gardien du 
square sur lequel donne les fe-
nétres du bureau dans lequel je 
suis en ce moment. Un rayon de 
lumière tiède vient caresser ma 
jambe (je suis en maillot de 
bain) et je m'étire paresseuse-
ment. C'est le printemps, Le 
rayon de soleil accroche le cris-
tal du verre de whisky dans le-
quel flotte un glaçon déjà à 
demi-fondu. Je cligne de l'oeil et 
je souris. C'est le printemps. En 
fond sonore, la mélopée siru-
peuse de Echoes (Pink Floyd. 
merci) égrène ses accords alors 
que dehors, une jeune fille en 
robe blanche semble esquisser 
un pas de danse dans le square 
inondé de soleil. C'est le prin-
temps. 
C'est le moment des bilans. L'hi-
ver a été bénéfique ô combien, 
puisque nonobstant le froid 
toutes les grenouilles, délaissant 
leur hibernation rituelle, se sont 
décarcoassées pour trouver les 
solutions à de nombreux jeux. 
Alors que l'hiver étendait son 
blanc linceul sur la campagne et 
que le froid mordait les jambes 
des filles, j'avais demandé la so-
lution de Zim sala bim pour 
Commodore 64. Aujourd'hui, 
alors que la chaleur écrasante 
ouvre les enveloppes en fondant 
la colle (je suis flemmard), je 
suis enfin en mesure de dicter 
cette solution à ma charmante 
secrétaire, qui est vêtue de bas 
noirs, d'un superbe collier et 
d'une boucle d'oreille représen-
tant une demi-orange (elle a 
perdu l'autre). 
Vous êtes devant le palais : go 
forward, right, examine well, get 
rope, right, get flint, go back. 
Vous êtes devant les murailles : 
throw rope, climb rope. Vous 
vous retrouvez à l'intérieur de 
l'enceinte. Avancez jusqu'à la 
porte et tentez : go back, jusqu'à 
ce que l'ordinateur vous l'ac-
corde. Une fois à l'intérieur du 
palais : left, open door, left, 
open door, look, left, open door, 
get uniform, wear uniform, right, 
right, right, open door. Passez 

Mindscape Inc reprend le flan 
beau délaissé par Datamost 
éditeur du célébre leu (pou 
Apple et Commodore) Aztec 
dans lequel vous deviez parti' 
à la recherche de certainr 
idole dans certaine pyramid 
aztèque. Au jour d'aujourd'hl. 
nous avons droit à l'adaptatio, 
intégrale et sans faille (avec le 
titre original s'il vous plait 'i de 
Indiana Jones in the Lost 
Kingdom . Pour ceux qui ne 
pratiquent que le javanais, sa-
chez que le film sortit sur vos 
écrans à la fin de l'année der-
fière sous le titre Indiana 
Jones et le Temple Maudit. 

Tout ce que je peux vous 
avouer après quelques minu-
tes d'utilisation, c'est que le jeu 
ressemble au film, pour le sce-
nario, mais pour les effets spé-
ciaux et la musique, c'est lar- 

Après le Commodore 64. Gest 
le Spectrum qui remplit sa me-
moire des quelques vingt huit 
mille mots du dictionnaire du 
Scrabble de Leisure Genius 
Pour 245 francs vous dispose-
rez ainsi d'un excellent parte-
naire pour apprendre les fon-
dements de ce classique des 
jeux de lettres. Arriveront pro-
chainement une version pour 
Apple (en avril) et pour Thom-
son (mai). 

devant le garde, puis open door. 
get scimittar, examine scimittar, 
left, left, go back. Au deuxième 
étage, après avoir pris l'argent : 
left, open door, left, open door, 
right, get jacket, examine jacket. 
get key, drop uniform, wear ja-
cket, get uniform, left, open 
door. Et, comble de joie, vous 
vous retrouvez dans le harem. 
Examine table, get diamonds, 
get sultana (juste comme ça), 
right, right, right, right, open 
door, examine vase, get rubies, 
right, unlock door, open door, 
right, examine fireplace, go pas-
sage. Là, très vite, faites go 
back avant que les bandits n'ar-
rivent, Vous êtes dans le dé-
sert... go back, et paf, vous êtes 
devant les murailles. Allez de- 

C0MPLE'iEZ LA 

vant le clochard : examine beg-
gard, give money. Prenez la clé 
qu'il vous tend et retournez sans 
tergiverser à la corde. Climb 
rope, right, go back, go back, 
right, open door, right, unlock 
door, open door, unlock chest, 
open chest, get gold, go pas-
sage, go back (vite, à cause des 
bandits), right jusqu'au bout. go 
forward, go cave, left jusqu'aux 
villageois, drop gold, say fhantS 
you to the grenouilles and mos-
tly to JPZ, qui aimerait bien 
avoir un petit déplombeur pour 
Commodore. 
Catherine (ma secrétaire) est en 
train d'ouvrir mon abondant et 
volumineux courrier et elle se 
marre. II y a de quoi : un jeune 
belge (Abdelhamid Khalifa, 34 
rue du presbytère, Molenbeek St 

qe i:î c 	 . 
Sinon 	i..3 	vl;l M'l: ~l." 	.. 	'me•I r; 
Sacre semble plus que d t;ale 
(l'hésite en fait entre infaisable 
et impossible) mais les cham-
pions du clavier que vous êtes 
ne se laisseront pas dépasser 
par si peu. A vous d'échapper 
à la malédiction et de vaincre 
là ou Harrison Ford a vaincu 
(mais ne rêvez pas vous ne 
gagnerez que le jeu. pas au-
tant de dollars que lui !). 

MOT 
CoMPTE 

DOUBLET 

Jean, 1080 Bruxelles, belgique) 
nous annonce la fondation d'un 
club d'utilisateurs de Commo-
dore composé de 11 garçons et 
de zéro filles. II appelle donc 
toutes les filles branchées CBM 
à adhérer à son club, il va 
même jusqu'à offrir un logiciel 
en échange. Attention, que les 
filles, parce qu'il y a déjà 11 gar-
çons, ça suffit. 
Malgré la somnolence qui 
commence à m'envahir, je me 
permets de rentrer dans une 
rage folle (tout est relatif, en fait 
mon petit doigt de pied est par-
couru d'un léger frisson). Où est 
la solution complète de Masque-
rade ? Que j'ai demandée voici 
déjà deux ou trois semaines ? 
Vous dormez, ou quoi ? Pen- 

PH SE DE LA 6RfNOCtruE 

dant que vous y êtes, envoyez-
moi aussi Return to Pirate's Isle 
sur Texas et tout ce que vous 
avez sur Euréka. Après, on 
verra. 
A propos d'Euréka, je peux 
d'ores et déjà vous communi-
quer quelques astuces qui me 
viennent de Marc Couvreux. Vu 
la lettre qu'il m'envoie, il doit 
avoir une secrétaire super. Pa-
reil que le mienne, mais sans 
les boucles d'oreilles. 
Bref, si vous êtes coincés à 
l'age préhistorique dans la jun-
gle, faites NW deux fois de 
suite. Et un truc qui ne vaut que 
sur Spectrum : pour redémarrer 
un jeu au début, faites Caps 
Shift + Symbol shift, un drapeau 
hongrois apparait durant une 
vingtaine de secondes et tout 

Le Docteur G. GRIGORIEFF-
VIRGATCHIK (ce n'est pas un 
gag. il s'appelle vraiment 
comme ça ! Même que le pre-
mier qui arrive a prononcer 
son nom sans se planter 
gagne un rhinoceros en écri-
vant a I'NHHNebdo1 est le di-
recteur des collections informa-
tiques Marabout. Comme 
chacun le sait. le Marabout est 
une bestiole parfaitement ger-
bante qui a deux caracteristi-
ques principales : 1) Son as-
pect physique est parfaitement 
repugnant. 2) C'est un charo-
gnard. c'est a dire que ses 
petits repas ne sont constitues 
que de cadavres en decompo-
sition et, si possible. truffes de 
vers gluants. 
Je ne m'étendrai pas sur I as-
pect des bouquins de la collec-
tion Marabout, ils sont chez 
eux et font ce qu ils veulent. 
Mais. là ou l'ai mon mot a dire. 
c'est sur le bouquin en prepa-
ration et la façon dont son ela-
boration est abordée. Les 100 
meilleurs logiciels pour TO 
5 M05' est le bouquin en 
question. Quo, TO 5 ? Jai dit 
TO 5 au lieu de TO 7 70 
Merde. excusez-moi. le me 
suis planté. Pour faire cette se-
lect on, les ed bons Mara... He. 
non. stop ! Je me suis plante 
rien du tout. le titre du bouquin 
mentionne bien TO 5 : specia-
listes les mecs. grands specia-
listes i Comment donc vont-ils 
faire pour selectionner les 100 
meilleurs loquets sur TO 7 70 
et 	MO 	5 ? 	Continent  

recommence. C'est aussi une 
solution pour accéder au dernier 
jeu en évitant les questions. 
Jean-Marie Dubouloz a moins 
de chance : il est marié. Ceci 
dit, sa femme est certainement 
très bien. En fait, il faudrait la 
comparer à ma secrétaire pour 
pouvoir juger. A propos, je 
trouve qu'il se passe dans le 
square en bas des choses 
étranges. J'aimerais notamment 
savoir où est passée la robe 
blanche de la jeune fille et pour-
quoi le jeune homme qui l'a re-
joint n'est vêtu que de ses 
chaussettes. Bref, revenons à 
nos moutons. 
Pour pouvoir modifier un pro-
gramme protégé sur T07, pro-
céder comme suit. Charger le 
programme normalement, puis 
retirer la cassette. Faire EXEC 
1216 sur T07-70 ou EXEC 1214 
sur T07, puis Reset et LIST. 
Lorsque tout le programme est 
listé, faire SAVE "nom prog",A 
sans rien mettre dans le ma-
gnéto. Là. attendre que ça se 
passe. en buvant un whisky, par 
exemple, mais vous n'êtes pas 
obligés. Quand l'écran affiche 
OK, toutes les modifications 
sont possibles. 
En prime, le moyen de trouver 
le Diamant Bleu dans l'Aigle d'or 
sur M05, offert par Jérome 
Amilhastre : gauche, gauche, 
droite, droite, gauche, gauche, 
droite, revenir gauche, allumer 
torche, droite, gauche. droite, 
groite, droite, droite, droite, gau-
che, en haut, gauche, gauche, 
en haut, prendre torche, en 
haut, gauche, droite, en haut, 
gauche, droite, en haut, gauche, 
en haut, droite (en courant, 
please), encore, en haut, pren-
dre le diamant bleu. 
Voilà. 
Pas de rubrique Minitel cette se-
maine, mon micro est FIS (j'au-
rais peut-être pas dû essayer de 
télécommander mon grille-pain 
avec). La semaine prochaine, 
vous en aurez deux fois plus, 
car j'ai mis mon armée de se-
crétaires à la recherche de 
codes. 
En attendant, je vais aller faire 
un tour au square. Quatre 
heures, c'est la sortie des 
écoles. Le temps d'enfiler mon 
imperméable. 

Dabord. il faudra qu'ils s aper-
çoivent que le TO 5 n'existe 
pas. Ensuite. il faudra qu'ils at-
tendent la réponse au ques-
tionnaire qu'ils ont envoyé aux 
éditeurs de logiciels et dans le-
quel ils leur demandent la liste 
de leurs "best-sellers. Enfin, si 
ils essaient les logiciels. ils de-
vront s'apercevoir qu'il n'existe 
pas 100 bons logiciels pour 
Thomson. loin s'en faut ! 
On verra alors peut-être appa-
railre dans la collection.Mara-
bout des ouvrages dont les 
titres ressembleront a : "Pas 
de logiciel pour TO 5" ou "Les 
3 meilleurs logiciels pour 
TO7 70 et M05". Pas vraiment 
rentables ' 

C(?i6ogfEFF 
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Mais ne rêvons pas. il y a 
quand même plus de chances 
pour qu'aucun ouvrage ne 
sorte ou. ce qui est plus grave. 
qu il sorte vraiment avec 100 
litres qualifies de meilleurs' 
Si c est le cas le bestiau 
n aura pas vole son deuxieme 
qualificatif. 

SSI . En voila un nom qu il est 
magique pour tous les fanati-
ques de reconstitutions histori-
ques sur micro-ordinateur 
SSI ? Strategic Simulations 
Incorporated n'étend pas la 
gamme de ses produits, mais 
agrandit le parc des machines 
qui peuvent supporter ses 
idées. Jusqu'à récemment spe 
cialisée sur Apple. SSI se 
lance aujourd'hui sur le mar 
ché Commodore. Atari et 
Spectrum. Les quatre litres 
qu elle propose. les voici ! 
Tigers In The Snow vous en 
trame dans la dernière tenta-
tive nazie pour stopper l'avan- 
cée 	dEilenhower 	en 
Décembre 44. Von Rundstedt 
nannera- til Chez vous 

Battle For Normandy retrace 
le débarquement allie en Nor-
mandie a partir du 6 Juin 44. A 
vous de défoncer le Mur de 
l'Atlantique en mesure et sans 
perdre pied. 
Combat Leader reste le seul 
jeu mêlant l'arcade à la straté- 

Je ne vais pas encore vous 
bassiner avec les opérations 
10.000 micros dans les écoles 
qui sont devenus 100.000 puis 
120.000 après avoir failli être 
200.000. 450.000 et pourquoi 
pas un ou deux millions. 
La grande opération en ques-
tion apportera 1 21 .582 ordina-
teurs dans les écoles dont 
13.773 ordinateurs de type 
professionnel et 107.809 fami-
liaux, pas un de plus pas un 
de moins. Le contribuable heu-
reux de l'être et passionné par 
l'opération "informatique pour 
tous" déboursera 1.163 mil-
lions de francs pour l'achat du 
matériel et 722 millions de 
francs lourds pour la formation 
des enseignants. Soit un total 
de 1.890 millions de francs 
lourds. 189 milliards de centi-
mes ! 

La répartition des 107.809 or-
dinateurs familiaux 

68.638 Thomson M05 
21.171 Thomson T07 70 
9.000 Exelvisjoo 

La répartition des 13.773 pro-
fessionnels 

4.750 Bull 
4.750 Goupil 
1.000 Leanord 
1.000 Matra 

Non, il ne s'agit pas d'un nou-
veau Mac mais bien de celui 
que vous connaissez : le Mac 
soi-disant 12B Ko. Quand on 
charge le Mac Pascal. il reste 
un peu moins de 7 Ko pour 
programmer, le rêve ! Si vous 
chargez un basic dans cette 
efficace machine, il ne vous 
restera plus que 32 Ko utilisa-
teur : mieux que Pascal mais 
un peu juste en regard du prix 
de la machine, non ? Tiens, 
pendant que j'y suis, savez-
vous que l'Apple IIe n'a que 35 
Ko utilisateur et que le Ifc qui 
roule des mecaniques avec 
ses pseudos-128 Ko n'en a 

gie dans le catalogue de SSI. 
Un test véritable de votre ca-
pacite a résister à une invasion 
auelc000,ip ,=..i niveau tflr1;nie 

i 	 \ 

T 

Principaux points communs de 
ces logiciels : une excellente fi-
ntion au niveau du scénario et 
une tactique de guerre assez 
foudroyante pour les néophy-
tes. Pour les habitues des war-
games sur plateau. un gain 
d'intérêt evident grace à la 
gestion 	informatisée 	des 
combats. Enfin une seule pro-
tection a été mise en commun 
pour tous ces logiciels. A vous 
de la trouver. vous pourrez 
alors tous les copier ! 

Il ne reste donc plus rien pour 
les étrangers en familiaux, Pas 
de Sinclair. pas d'Apple. pas 
de Commodore. rien, peau de 
balle et balai de crin ! 
It y a par contre 2.273 bécanes 
à vendre en professionnel 
IBM. HP, Apple. Olivetti, Loga-
bax et les autres travailleurs 
immigrés de l'informatique 
n'ont pas à se plaindre. il leur 
reste les miettes du festin a se 
partager et la possibilité 
d'acheter des badges "Touche 
pas a mon pote" a prix de 
gros. "SOS Racisme' attend 
leur appel. 

que 32 plus 63 Ko qui sont 
perdus dans les limbes de la 
carte chat mauve et qui ne 
sont utilisables qu'avec ProDos 
et pas en ligne. Manquent pas 
d'air quand ils annoncent leur 
capacite mémoire ! 
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ADAM : EVE PARLE 
Dans notre grande série "les eiLA eLA RLA ~.A gLA 
délateurs 	délaient', 	voici 	les ZVtA 	A 	LD Q(p ~~A 
mésaventures 	d'un 	monsieur 
habitant à Limogne avec son  E 5AVAiS ~EAv- 

Adam Coleco. QAi5 3AMAi5 F114' UNE 
A la suite de publicités parues cfl~E 
dans 	divers journaux 	annon-  
çant 	lecteur 	de 	disquette, 
compatibilité IBM PC, modem, 
logo, 	tableur 	et 	autres, 	ce 
monsieur achéte un ordinateur 
Adam au prix de 7200 francs. 
Jusque 	-là. rien de particulier. 
En décembre, il essaie d'obte-
nir des rubans pour son Impri- 
mante (l'Adam n'est pas vendu >l 
sans elle) et des cassettes (qui d'Adam. La deuxième manette 
sont 	des 	cassettes 	digitales, rend l'àme. Il arrive à dénicher 
non 	standard) : 	ni 	les 	uns ni 2 	rubans 	à 	Calais 	(à 	1000 
les autres ne sont disponibles. bornes 	de 	chez 	lui). 	Février. 
Il trouve finalement des casset- Adam 	annonce 	l'arrêt 	de 	la 
tes à la Fnac, mais à 52 francs production. 
au lieu des 15 francs annon- A 	partir 	de 	là, 	plus 	rien 	ne 
cés. Il s'agit de cassettes vier- marche, plus n'est disponible. 
ges ! les extensions prévues s'envo- 
Il téléphone au siège de CBS lent en fumée. 
à 	Paris : 	pas de 	rubans, 	les Se résoudre à programmer ? Il 
Etats-Unis ne livrent plus. n'y a pas de documentation 
Puis. le jeu livré avec l'appareil sur ce micro. pas de program- 
décide 	de 	ne 	plus 	marcher. mes dans la presse informati- 
L'une des manettes se bloque, que, pas de livres dessus. 
Toujours pas de rubans. Nous Conclusion du monsieur, Adam 
sommes en janvier : le PDG c'est pas le paradis... 
d'Adam annonce qu'il n'est pas A ce point-là, c'est même plus 
question d'arrêter la production le purgatoire, c'est l'enter! 

TIENS, ENCORE DES CLASSIQUES 

SEIZE BITS ? WAOUH... 
Et c'est par les oeuvres de PSI ayez 	deja 	programmé 	un 
édiTESTS 	que 	nous 	allons micro-processeur 	dans 	votre 
partir à la conquête de ceux-ci. vie). En fait vous disposez de 
Enfin 	nous 	devrions, 	car 	le deux solutions : vous achetez 
bouquin 	de 	Frank 	BROWN. le book et le système mono- 
Programmation 	en 	Assem- carte ou vous partez un week- 
bleur du 68000 et des cir- end faire du ski avec l'argent 
cuits d'interface , se base sur économisé. 
l'une 	des 	configurations 	exis- -;rpu~i MiEuX (:A7 
tantes autour de ce micro-pro- DE LE DÉPFriSER 
cesseur : 	le 	système 	mono- 
carte  PROF KIT-2. En pratique  

fW AN7 ! 

si vous voulez trouver une litté- 
0 VQ rature générale sur ce bestiau 

de 	course, 	adressez-vous 	à ° 	:a~ 
une autre épicerie. Par contre  
et en revanche si vous avez 
l'immense et incommensurable 
chance de travailler sur le sys- 
tème 	ci-dessus 	décrit. 	vous 
avez frappé à la bonne porte  
le livre vous emmènera à la 
découverte de ce processeur 
par une progression pédagogi- - 
que 	fort 	bien 	conçue 	(à 	la 
condition 	expresse 	que 	vous  

i 

TOUCHE PAS A MON TRAMIEL 

IMAGINE, C'EST CAPRI 
Imagine 	(ZZOOM, 	PEDRO. vous 	verrez 	Imagine. 	vous 
STONKERS, 	ALCHEMIST...) pourrez vous croire a la mer 
c'est fini ! Le célèbre et génial en toute tranquillité. 
fondateur de la non moins cé 
libre 	société 	a 	rendu 	ses TENEi!dE vOUS 
billes, mais elles ne sont pas Ir, MES 
perdues pour tout le monde ! Bit LES .' 8oV 

Ocean a 	racheté 	le nom et OH N0 Q1 
commence la diffusion de logi- 
ciels 	sous 	cette 	marque. 	Je  
rêve ou c'est de la diversifica- 
tion 	à 	tendance 	monopoles- 
que ? Bref, maintenant lorsque 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

Tramiel, I espere pour lui en 
nom propre. parce que sinon il 
aura du mal, pour le procès. 
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Bref, Commodore profite de 
son association avec Amiga 
pour lancer une machine 
comportant 128 Ko de Rom, 
256 Ko de Ram, un moniteur 
couleur et un drive de 1 Mo 
pour le même prix que lAtari  
520 ST. Qui, je vous le rap-
pelle, est fabriqué par Atari 
dont le patron est Jack Tra-
miel. Qui est l'ex-président de 
Commodore. Qui sort une nou-
velle machine. Voilà. 

Vous voulez quelques détails 
sur l'engin ? Vous y tenez ? 
Ce n'est qu'un MSX de plus, 
vous savez. Oui ? Bon, allons-
Y. 
Il porte un joli nom évocateur 
et poétique comme seul les 
asiatiques savent en trouver : 
FC 200 MSX. 
Une rom classique de 32 Ko 

U?.JORICMSX? 

Et c'est encore le Spectrum 
qui va bourrer sa mémoire de 
bits pas comme les autres 
Les logiciels d'Electronic Arts 
vont commencer à être diffu-
sés (au compte-goutte quand 
même) dans le courant de ce 
mois. Les premiers titres 
prévus sont : Archon I , Hard 
Hat Mack et One on One . 
Pour le mois de mai, une sor-
tie commune Commodore 64 
of Spoctrum : Karateka 	A 

TOUJOURS 
Qui peut être plus nul qu'Info-
grames sinon Infogrames lui-
même ? Lorsque nos amis 
lyonnais s'attaquent au marché 
MSX aux cnnc;rrents_ ries _. 

Hercule est nul, et te fais des 
rimes ! Je vous présente en 
exclusivité un nouveau bàtard 
Pac-Man plus labyrinthe 
Caca ! Graphismes nuls, sone 
risations inexistantes : voilà de 
quoi fuir en vitesse malgré Ie 
prix relativement alléchant 
Mais 150 francs pour une beur. 
boite de plastique, vaut mieux 
laisser tomber. Au fait, vous 
connaissez un MSX qui fass. 
64 Ko de Ram utilisateur ? Moi 

propos de Karatéka, les impor-
tateurs ont fait tout faux : il cir-
cule sur Apple et Commodore 
(en pirate bien sûr) depuis no-
vembre-décembre. Dur ! 

PLUS NUL ! 
pas et pourtant ce soft est ex-
clusivement réservé à ces ma-
chines ! 

Flight Path 737 vient de l'au-
Ire côté de la Manche La tra-
luction d'Infogrames s'est limi-
lee au manuel, le soft est tel 
qu'à la sortie des ateliers 
d Anirog . Encore un simula-
leur de vol, sans intérêt. pau-
vre graphiquement (tableau de 
nord à chier) et impraticable 
sans quelques heures d'entrai- 
eurent. A ne mettre qu'entre 
es mains des habitués qui 
n ont pas peur de s'ennuyer 

Jack Tramiel, qui est toujours 
patron d'Atari (je dis ça pour 
ceux qui n'ont pas suivi la 
saga), a intenté un procès à 
Commodore à cause de 
Daphné. Encore une histoire 
de nana ? Pas du tout. 
Daphné est un processeur éla-
boré pour l'Allari 130 ST par la 
firme Amiga. A l'époque, cette 
firme était indépendante, mais 
elle fut rachetée par Commo-
dore lorsque Tramiel quitta la 
présidence de cette dernière 
société. Pour ceux qui n'ont 
toujours pas suivi la saga, je 
rappelle que Tramiel a quitté 
Commodore parce que le 
conseil d'administration refusait 
de prendre le fils de Tramiel 
comme viçe-président. Bon. 
quand il est parti, Commodore 
s'est empressé de racheter 
Amiga pour mettre des bâtons 
dans les roues à Tramiel, qui 
entretemps avait racheté Atari. 
Donc, Commodore bénéficie 
de recherches qui avaient été 
poursuivies pour la machine de 

ASN, célébre importateur 
d'Oric, avait un patron : Denis 
Taieb. Celui-ci est parti vers 
d'autres horizons et a été rem-
placé par son frère Claude à la 
tête de la société. Vous avez 
bien sûr suivi la saga de ces 
frères pas ennemis mais pres-
que. saga qui n'est pas prés 
de se terminer loin sen faut 

Aulourci hue un nouvel epi' 
soda : Claude Taieb n'a plus 
d'Oric à vendre puisque l'usine 
anglaise a déposé son bilan 
Les repreneurs éventuels de la 
marque étant son frère Denis 
d'une part et. d'autre part. Eu-
réka, le paralléliste qui a im-
porté le plus de machines sur 
son dos, il y a de fortes chan-
ces pour qu'ASN n'ait effecti-
vement plus jamais d'Or~c a 
vendre. Claude Taieb est donc 
parti trainer ses guêtres en 
Asie et a dégoté du côté de 
Séoul, en Corée. un petit MSX 
de derrière les fagots. C'est un 
Goldstar qui a déjà eu un im-
portateur officiel en France : le 
défunt Prism. Comme quoi. 
rien ne se perd. 

Ces americains ne manque --
pas d humour : apres ass 
conquis le Monde économique_ 
ment, ils ne rêvent plus g :.. 
d'une chose. se forger une m,, 
thologie. Alors pourquoi pas en 
puisant dans celles des 
autres... 	SierrA venture 
commercialise actuellement un 
jeu dénommé Ulysses and 
the Golden Fleece . Delà. ca 
coince méchamment au nivea.. 
des sources : Homère a di s' 
retourner dans sa tombe a vos , 
pareille aberration se diffuse -
sur Apple, Atari et Comme 
dore. Admettons que les Argc 
nautes n'existent pas 
qu'Ulysse soit etfectivemer 
parti à la recherche de la Toi  
son d'Or. Nous chargeons le 
jeu et . ô surprise, apprenons 
que le Roi (lequel, on se le de-
mande bien) a demandé a 
Ulysse (ah bon. il est pas roi 
lui) daller récupérer cette fa-
meuse Toison. Et la toison. 
Ulysse n'a mème pas le droit 
de la garder : il doit l'offrir au 
roi. Une honte ! M'enfin. rien 
de notre belle histoire n est 

voisine avec une non moins 
classique ram vidéo de 16 Ko. 
La ram de 64 Ko est dans la 
fourchette haute des MSX 
ainsi que le nombre de ports 
disponibles en standard : pa-
ralléle centronics, connecteur 
de rom, bus d'extension et 
deux prises joystick. Le reste 
ne présente aucune originalité 
par rapport à la norme MSX. 
Le prix est raisonnable : 2590 
francs en péritel. 
Voilà, pas très excitant, n'est-
ce pas ? C'est un peu triste de 
finir avec un MSX de plus 
quand on a fait un malheur 
avec une machine pleine de 
personnalité comme l'Oric. 
Sniff.. 

~E5 ORiCSC'EST 
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tui.i loxia I)un Ij-,_.i cs Uai.vr,vs 
(Jason partit a bord de I Argos 
avec les argonautes. d ois le 
nom) Ulysse prendra l'avion, 
un Pégase de course. La, en-
core j'en reste comme deux 
ronds de flan et Homere aussi. 

L'auteur de cette brillante réé-
criture se nomme sans doute 
Homere d'alors. 

6~ÈRG~!! o0 

suit scruouteusement les évo-
lutions du héros du livre, mais 
rien ne vous empêche de 
mener votre enquête de ma-
niére plus originale. Un seul 
obstacle au plaisir de se croire 
ailleurs que Sur la Terre : le 
soft est entièrement en texte. 
Dommaae ! 

APPLE II X, 
suite et fin 

Steve Wozniack, co-fondateur 
d'Apple et démissionnaire de 
cette société qu'il estime trop 
bureaucratisée (qui a dit fonc-
tionnaires ?) a formellement 
démenti le lancementde l'Apple 
IIx : pas de Motorola pour la 
grand-mère baba ! Dommage, 
elle était toute émoustillée à la 
pensée de pouvoir manipuler 
16 bits à la fois ! 

ET POUR QUI 
EST CE 
ZAXXON 

QUI SIFFLE 
SUR 

VOS TETES ? 

Il est pour les MSX ! En plus 
c'est le plus beau de tous 
(avec la version Commodore) 
et il n'est même pas vraiment 
très cher : 190 francs (chez les 
importateurs parallélistes). 

TU NE TUERAS POINT 
Isaac Asimov, I un des plus ré-
putés des auteurs de Science 
Fiction. a pondu voici une qua-
rantaine d'années un ouvrage 
sur les robots. A travers toute 
son oeuvre, les Trois Lois de 
la Robotique règnent en mai-
tre absolu de la destinée de 
ces infortunées boites de 
conserves à cerveau. Dans 
Sous Les Feux Du Soleil , il 
décrit une société ou le contact 
physique ou la simple vue d'un 
être rend malade. Elijah 
BALEY arrive sur cette planète 
pour résoudre une histoire de 
meurtre. Cette aventure, vous 
pouvez désormais la vivre 
gràce au logiciel d' Epyx : 
Robots Of Dawn , sur Apple 
et Commodore, Le scénario 
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HEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées ! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable: des 
produits signés SHIFT EDITIONS! 

AI„[. 	 AusY r—~ 
AØ•0 S3 

ORIC 	N'4 

"Dark crystal" est sans nul doute un 
des plus beaux et 	rapides jeux 
écrits pour TI 99: votre héros doit ré-
cupérer des fragments de cristal dans 
le labyrinthe qui est le lieu é la mode 
pour tous les monstres branchés de la 
galaxie! Les autresjeux sont tout aus-
siefficaces un superbe sauteursursa 
pyramide. un duel pour deux joueurs 
en armure, un casino avec 3 jeux de 
cartes, une centrale nucléaire et"Mis-
slon périlleuse" qui vous transportera 
dans unejungle hostile en deuxsomp-
lueux tableaux. 120 francs les 6 jeux 
en basic étendu. 

"W°9r.m5 AMU 6 
TEx1►5 n`es  

BASIC ETENOU 

crrn M P. s—t nrvr sun.,,r 
Mo 

T1-99MA 	N'4 

!l 

6 
pour SPE TR 

AI'e.n 	Harbor 
C.,.mb. 	RMaMs 
Ch.nllf, 	Sp•c Kwq 

. SPECTRUM N°1 
Des jeux d'arcade a gogo changez le 
cours del'histoireà Pearl Harbour. gui-
dez AI'bert et Kongdansleurpyramide 
favorite, jouez à un jeu de balle en-
tièrement nouveau. construisez 
d'énormes murs avec votre grue de 
chantier et régalez-vous avec de la te-
quila : plus vous en buvez. plus vous 
désamorcez facilement les bombes 
de "Caramba"! Six super-program-
mes pour 120 francs. 

Deux jeux d'arcade. ou vous serez 
un courageux pompier. ou pilote 
d'une moto de course fonctionnant au 
langage machine. Viennent ensuite la 
réflexion avec "Puzzle- et la statégie 
avec "Mineur" où vous pourrez organi-
ser des compétitions jusqu'à 5 
loueurs. L'aventure enfin avec -L'inca 
d'or", un fabuleux jeu graphique en 3 
dimensions. 6 super-programmes 
pour 120 francs. 

.7.r'î  

t2 Pl-: 	5 

c__ s.m.a— 	ouw 
r_ a.ri.. 	sdr.• 
W V,q w0. 

IMO 5 	N° 1 

~m 6 de leu 
6 PfO9 r 2x 61 

A. F•v 	Mine 
os. do, 	Puow 
Mm.w 	ve.p. 0.010 

ZX 81 	N°1 

Des jeux. de l'électricité et du plaisir, 
voilà de quoi faire frétiller les électrons 
dans votre M05 et quand en plus ces 
jeux sont mul tiples et douze vous envi-
sagerez quelques nuits blanches 
d'Othello, de Poker, de Mémo 7.. Dès 
que l'immobilité vous paraîtra insup-
portable. partez pour l'espace pro-
fond (Warp) ou retrouvez vos amis (fi-
chier d'adresse). Vous verrez. vous 
n'en croirez pas plus vos yeux que vo-
tre M05 n'en croira ses jeux 1 

BON DE COMMANDE A REN-
* VOYER A SHIFT EDITIONS, 27 

rue du Gal Foy 75008 PARIS. 
>f Nomrpr6rwm 
* Adresse 

Code postal 
14 ville 

	

ORICN°4 	❑ 	120F. 

	

ORIC N° 5 	J 	120F 

	

SPECTRUM 	N° 1 
_ 	

120F. 
* TEXASN°4 	:_i 	120F. 

	

ZX 81 N° 1 	1 1 	120F 

	

* MO5N°1 	Ci 	150F. 

* 	REGLEMENT JOINT _ o0F 
DATE 

prCpl pMoS 

L'AVENTURE SUR ORIC 

Un jeu d'aventure : ça va Six jeux d'aventure, bonjour les nuits blanches! Vous al 
lea devenirfourafourexplorateur, espion, égyptologue, cosmonaute, super-hé-
rosetvictimedu célébredocleurParanaud. Si vousarrivezau boutdecessixcas-
se-tète sans problèmes de santé et sans troubles mentaux, vous deviendrez 
sans conteste un des grands maîtres mondiaux du jeu d'aventure ! Une cassette 
pleine é craquer pour 120 francs. 

Votre Oric utilise le langage machine pour réfléchir et vous n'avez malheureuse-
ment que votre cerveau humain pour le battre au Morpion! Le "Laby 5- qui suit 
n'est pas plus facile : cinq étages, des trappes partout et ses ascenseurs pas très 
fiables! Dans "Oil leak”, vous devez réparer une voiture au beau milieu de gran-
des flaques d'huile. Les gouffres, les ravins et les précipices de -Pont-levis" vont 
vous rendre fou ! Le "Parsec- fonce à toute vitesse et la -Guerre nucléaire- est ►  
tout simplement le premier grand Wargame pour Oric 120 francs la cassette. 

6 Program Mo 
pour ORIG 

.--„,,.r.l,. 

— 

ORIC 	N'5 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans 
cette formule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de différent: nous orga-
nisons Un concours perma-
nent tous les mois at tous lea 
trimestres! Et avec des prix 
dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés 
sur la grille récapitulative 
mensuelle. 
Pas de jury, pas de décision 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'In-
tervenant que dans le choix 
des programmes qui devront 
être ORIGINAUX et FRAN-
CAIS. Si votre programme 
n'est pas tout à fait au point, 
un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
pouvoir nous le proposer à 
nouveau. 
Pour participer, II vous suffit 
de nous envoyer vos pro-
grammes accompagnés du 
bon de participation ainsi que 
toutes les explications néces- 

saires A l'utilisation de ce pro-
gramme. 
Bonne chance! 
Règlement: 
ART.1: HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logiciel 
du mois et du trimestre. 
ART.2: Ce concours est ouvert 
à tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K: ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL 
constitue l'acte de candidature. 
ART.3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART.4: Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuels et 
trimestriels. 
ARTS: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 

ART.6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre 1 rue des Halles 75001 
PARIS. 
ART.8: HEBDOGICIEL se ré-
serve le droit d'interrompre à 
tout moment le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9: La participation au 
concours entraîne l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL: 27 rue du Gal 
Foy 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BON DE PARTICIPATION 1 
Prénom 
Age 	 Profession 
Adresse. 
M téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie dun programme existant Ce pIo9ran-,me reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire . 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédié sur support maglletlque (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé. 
d'une notice d'ut ilisation du programme Les supports des program-
mes publiés sont conservés. n oubliez donc pas d'en faire une copie 
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HIPPO 	nouveau, 

	

JOYST 	tir automatique 

C'est toujours japonais, c'est toujours costaud, mais. en 
plus, ça a un autofire. C'est à dire que, si vous laissez un de 
vos doigts appuyé sur un des boutons, le tir sera à répéti-
tion, c'est pas beau ça ? Pour le reste rien de changé : trois 
boutons de tir, une bonne prise en main et quatre ventouses 
pour le coller définitivement sur la table de la salle à manger 
(super-pratique pour les repas I) Prise stantard pour Atari, 
Commodore 64, MSX, Vic 20. Compatible avec les interfaces 
Oric et Spectrum. Pour Apple, Thomson, Texas, MachbrO et 
Trucmuche, Tintin : ça ne marche pas ou alors il faudra bi-
doulller. 
Ah, au fait, c'est plus cher que l'ancien, 120 balles 1 De toute 
façon, de l'ancien Il n'y en a plus alors... 
C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos sous après 
avoir rempli le bon de commande ci-joint. Le ministre du 
commerce extérieur du Japon vous remercie bien bas. 

Bon de commande à découper et à renvoyer à 
SHIFT EDITIONS, 27 rue du Général Foy 75008 
PARIS. 
Nom.................................................................................................. 
Prénom............................................................................................. 
Adresse ............................................................................................ 

............................................................................................ 

DATE: 	 PU— 120 F ... x _ — ....F 
frais d'rtnvoi ma +15F  

chèque Joint: TOTAL — _. F 

SIX DEULIGNES ET PUIS S' EN VONT 
Yahouh ! Vous êtes de plus en plus flemmards. Christophe PASQUIER bidouille joyeusement la 
Vous n'avez même plus la force de coller un tim- tête de son curseur. Regardez-le comme il est 
bre sur une enveloppe et de placer à l'intérieur de beau le petit nouveau. 
cette dernière un faux semblant de programme, un 
deuligne. Là, les mecs, vous déconnez. Comment V Listing COMMODORE 64 
croyez-vous que vous arriverez à empocher un ou 
deux logiciels, hein ? Bref ne vous étonnez pas si 0 P0KE53272, 28 POKE56334, 0: POKE 1, 51 :FOI 
vous ne figurez pas dans les meilleurs de la se- ■0T02047: POKE 12288+1 , PEEK ( 53248+ 1 ) NEXT 
maine. 1 FORT-1280T01288:P0KE12288+T,PEEK(53246 

+4218+R):R.R+I:NEXT:P0KE1,55:POKE56334,1 
Didier BONNET ne travaille pas du chapeau puis- 
qu'il 	a 	tout 	mis 	dans 	son deuligne, 	même le 
commentaire sur l'utilité de son programme. Frédéric FARGEOT remporte allègrement le gros 

- Listing APPLE n° 1 lot avec sa fonction PAINT X,Y,A qui place aux 
coordonnées X.Y le caractère de code ASCII A. 

10 	FOR I - 512 TO 767:AN - 	PEEK Bravo l'inspiration ! 

(I)1 POKE 1 	+ 256,ANr NEXT I 
V Listing CANON X07 

20 	RFT1 	DESACTIVATIDN DE CONTRO 
L RESET 

1 FORX-7104707129: READAS:POKEX,VAL t"LH'+ 
Ai):NEXT:DATACD,CC,FF,IC,7B,32,e9,O,CF 
2 DATA2C, CD, CC,FF, tC,7B,32,5e,O,CF.2C.cD 
,cc • FF, 7E, EF,C9 

Jean-François AUBRY ne s'adresse qu'aux seules Apres RUN, 	tapez en .ode direct 
STARTS-"POKE154, 192:POKE153,27-CHRf1131 

personnes disposant d'une imprimante à impact. :OFFI 

- Listing THOMSON n° 1 
	 n 

2:5'BB6E7C38é6187E7C38E5F4086786F884é26f' 
BC 688F76028BDEe12255C8E4000868187BFF0861 

1 CLEAR,48946téSe.'=3436C640F7602BBDE81 
pour les prix cette semaine : c'est Frédéric LE 
Décidément, le monopole des Frédéric tient bon 

PENNEC qui s'envoie sur la deuxième marche du 
podium avec son Pac-Man en deuligne. E3482341086083402C648A6E43402A6847FBFFF4 

4rAE426F832613088383406CE8880FFBFFE567A8 
FF 6897CBFFD25895iFSBFFF24D47CBFFD56BDE - Listing SPECTRUM 
c- I2EC'E 812253430 

1 PRINT RT 3,2,16(3,2) BORDE 

	

2 Nsi1)="89FF6e6oE4268E326135183e916E42 	R 9. PAPER 0. INK 6: BRIGHT 1: L 

	

6HE326IC60A80E81225193889005AC6e3F8BFFDF 
	

CT d•d+l-l09 AND d•601 PRINT AT 

	

79FF0C1012603308828SC5F482589CC840ABDE81 
	

%ltl-ll ,y rd-110 a6(x id-]) ,y id-SI) 
PRINT AT eid1 ,V (d):"L': PRINT 

	

225684A2618r60FBDE8123481C618F76e268DE81 	AT x •y,.. .. LET x.x+(INKCYI•"6" 

	

56700":F0RI=1T0286:R=I)117:POKE48947+1 
	

ANO i lx vS.v) >.• 	)-(It~KCY a• .. 7 .' 
RND a~lx-1.y )<)" "1: LET y y +l N 

	

:AL(`t,H"+MIti$(asI-a),25I+RS2341,2))NE 	
KEYS-S' AND IE(x,y+l)<>"■..)-1 N 

xT:ExEC48948 	 KEY$."5" AND ai'(><.V-1) i,"■'>: LE
PR 

T 

INT•RT •3,7p1
DPR

INT T•ÂTV~S,20~(PR 

GN 
Nôid1D +OR

ÉyPCvK
dii AND 69egITN Yves ALUNNI-PIERRUCCI ne pense qu'à une 

	

chose : jouer. Et comme il n'est pas aussi feignant 
	

PRINT al:"PRIT ENTE": OR8 
ER 0. PAPER 9: INK 7: PA 	P 

	

qu'il n'y parait, il vous invite à participer à son oeu- 	Ruse a: CLS . LCT vies: RESTORE  
PORC 23072,11t: POKE p3573LET 
4•1 LET 0.6. LCT y-19: dmM x(6 

vre. 

9): osN x1611. DIN 1ifl9,1e1 : Po 
1 l 	l 1' Nex - Listing THOMSON n° 2 R C•1 T 	69. 	R RO x C 	C 

T 	c: 	Q AT 	c.1 	19: 	a9ic) NEXT CS 
PRINT AT 	c 	1' . 	( 	) : 	NEXT 	Cr 	T 
o 1: 	DRTR 	3.6 	$. 	~b 

I 	CLEAR„1:Mel26:Ko24:DEFSiRG— Z:DEFGR$(a 
=e,60,M,255,255,M,6e,e:CLS:SCREEN2,e,8: 

1. 	DA 0 	7 1 0,I,0 2 

	

a Ié,à 13,9 u. 	i 	s 
î
14 

BOxte,0)—(39,K)•s•,7,7:LINE(e,e)—(39,0)C 
' y•~•lf•a• 	f•40ld•or 	1 	1 l, 	11, 

9 Sd.9 
HRS,.127),7,7:LINE(0,K)—(39,K)'.".508:3=2 

6 11,7,1x7,16,7 1 e ié 
1ô09,la,9

,
t3.9.1î e 	4 	•11 a 1A 

.e.0,$.8,9 ,6,11 ":0= ?:1=18:W=" 	W+CHR$(M)+CNR$(M)+CHR$(M) 
+N:B=INT(P.NDeB)+2:R=1:C=1:D= 	):CONSOLE„ 

,9,6,9,x.9. 	0 ,7,9, 	
J: 	'2;" 

1:Z=GRS(e):H=36  
2 	E=STICK(0):I=1+(E=7ANDI>1)-(E=3ANDI(H) ... 	 + 	' 	~+ 
:LOCATEI,J,O:PPINTOPSET(A,B)N:A=A+C: B= 
B+D:F=SCREEN(A,B>:PSET(A,8)Z:IFF=M THENB 

:'+•. 	 ++• 
f•0 •& 

EEP:N=N+3-2t(ABS(I-ci) -1:L0CA + " ".' 	" '+' 
'E19,K:PRINTN;:GOT02ELSEIFF>M THEND=NOT( 
D i-1:GOT02ELSEIFF=36THENC=NOTrC)-t:60T02 Bai'! week-end et bossez pour la semaine pro- 
ELSEIFF=32THEM2 chaine.  
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VENDS AMSTRAD CPC 464 VENDS pour COM 64 le TOOL 
cor,leur neuf -10 i .Tel : 974 10 64 complet: 300 F. Tel : 023 83 
25. Après 18h. 	 66. 

VENDS ORIC ATMOS : 1500 F. SPECTRUMISTE RECHERCHE 
+ synthétiseur vocal + pro- correspondants pour échanges 
grammes. Tel : 367 67 28. 	ou vente de programmes . Jean 

Philippe DECOSSIN. 29 rue 

AMSTRAD 

VENDS AMSTRAD couleur + 3 
ivres, n° 1 à 3 de MICRO AP-
PLICATION + 10 jeux + nom-
breux programmes: 4600 F. Fa-
brice PERROT. 41 rue Basse 
Mouillère 45100 ORLEANS. 
Tel : (16 38) 66 76 02 après 
14h. 

CHERCHE possesseur D'AMS-
TRAD pour échange de logi-
ciels, de programmes, d'idées 
et de trucs. Tel : (28) 41 22 78. 
Demander Fabrice. 

AMSTRAD CPC 464 CHERCHE 
échange de programmes jeux uti-
litaires etc... Michel ROBIN. 51 
rue A. Marteau 37700 ST 
PIERRE DE CORPS. 

CHERCHE possesseur d'AMS-
TRAD CPC 464 pour se prêter. 
s'échanger ou se vendre pro-
grammes, jeux, éducatifs, soft, 
utilitaires en français et anglais. 
Christophe GARGALONI. 19 rue 
Alphonse COMBE. 77330 
OZOIR LA FERRIERE. Tel : 029 
40 92. 

Coopérative scolaire VENDS 
pour AMSTRAD CPC 464 pro-
gramme d'orthographe avec ac-
cents pour acquisition ou révi-
sion. Mots invariables (3 
exercices) et listes modifiables 
s(rivant les besoins de la classe. 
Sous programme d'accents faci-
lement implantable dans tout 
programme de français : 65 F. 
La cassette franco de port. Ni-
cole VERGEZ. Ecole Primaire 
08240 BUZANCY. 

VENDS AMSTRAD CPC 464 
moniteur couleur + joystick + 
livre Micro Application: Pro-
grammes basic cpc: Acheté 
4200 F. Prix à débattre. Tel: 
(85) 31 62 28. demander Marc. 

CHERCHE possesseur d'AMS-
TRAD pour ECHANGER, VEN-
DRE, ACHETER des jeux et des 
utilitaires, de préférence sur la 
SAVOIE, HAUTE-SAVOIE. Marc 
PORRAL. Centre d'élevage 
74330 POISY. 

CHERCHE possesseur d'AMS-
TRAD pour échange de logi-
ciels. David MORINEAU. 34 rue 
du chateau d'eau 91130 RIS 
ORANGIS. Tel : 906 90 59. 

COM 64 

VENDS pour COMMODORE 64 
30 K7 de jeux : 400 F. Régis 
DUCATILLON. 668 rue du Ba-
zinghien 59120 LOOS. Tel : (20) 
38 58 41. Le soir. 

COMODORISTE 	cherche 
contacts pour échanger 20 jeux 
sur K7. Envoyez vos listes. M. 
MUROT. 4 rue des mésanges 
25130 VILLERS LE LAC. 

VENDS COM 64 PAL péritel + 
lecteur de K7 1530 + 70 jeux 
tous en TURBO dont : Pole po-
sition, Pit Stop 
II, Buck Rogers, Battle zone, 
Soccer Il, Scuba dive, Zaxxon + 
30 utilitaires dont Graph 64 
etc...+ cordon péritel ultra long 
(4m) : 4500 F. Tel : 433 19 14. 

CHERCHE possesseur de COM 
64 pour échange d'idées et de 
programmes. Réponse assurée. 
Jean Pierre CATTOOR. 98 rue 
des Roses 57120 ROMBAS. 
Tel : (8) 767 28 99. 

ECHANGE nombreux program-
mes pour COM 64 sur K7 uni-
quement. Olivier CARRE. 1 ter 
rue Armand Barbes 35000 
RENNES. Tel : (99) 36 01 52 
après 19h. 

VENDS COM 64 PAL + lecteur 
de disquette 1541 + lecteur K7 
1530 + quickshoft + program-
mes (disquettes et cassettes) + 
livres sur COM 64. Prix à débat-
tre. Tel : 16 4 487 38 50 deman-
der Roland. 

CHERCHE la documentation 
dULTIMA 9 süf E©M 64. FFâjâ 
d'envoi et de photocopie payés. 
Thierry FRANCOZ. 17 rue Jac-
ques Porraz 73200 ALBERT-
VILLE. 

VENDS COM 64 SECAM + tool 
64 + magnéto K7 + TV. NB. + 
housse + livres : 3000 F. revues 
en cadeau. Samy BARMADA. 2 
rue du plateau 75019 PARIS. 

VENDS HEBDOGICIEL SOFT-
WARE N° 1 pour COMMO-
DORE + autoformation Basic 
livre + 2 cassettes. Yann 
COSTE. 14 18 rue Eugène Var-
lin 93100 MONTREUIL. Tel 
859 95 94. 

CANON X07 

VENDS configuration complète 
CANON X07 + imprimante 4 
couleurs + carte X1110, 100 
(4K,8K) 1- magnéto spécial Data 
Recorder + interface K7 + rou-
leau + 20 jeux graphiques sur 
K7 + 6 cassettes logistick + 4 
livres et nombreux logiciels 
4000 F. Emmanuel GONZALEZ. 
13 rue Sadilarnot 06600 ANTI-
BES. Tel : (93) 61 30 18 après 
18h. 

VENDS CANON XO7 + alimen-
tation + cordon magnéto + 
livres : 2200 F. Tel : 302 45 14. 

VENDS CANON X07 + impri-
mante 4 couleurs X710 + inter-
face RS 232C + 2 traitement de 
texte + calc + graphe + fi-
chier : 4000 F. Tel : 500 04 17. 
Demander Jean Pierre. 

VENDS CANON X07 + adapta-
teur + imprimante X710 et 
adaptateur + câble XC 910 + 
magnéto + cassette Hebdogiciel 
N° 1 + 3 manuels d'origine + 1 
cassette de jeu maison + 1 livre 
40 programmes pour X07 + 
emballage d'origine + program-
mes sur papier : 4000 F. Tel 
(88) 60 29 85 après 20h. 

VENDS CANON X07 + exten-
sion 8 ko Ram + carte monitor 
XP 140 + câble cassette + 
adaptateur secteur : 2600 F. 
Jean francis MARTIN. 9 ave-
nue Carnot 52000 CHAUMONT. 
Tel : 16 25 03 11 66. 

VENDS XO7 + carte 44 + im-
primante + extension TV + div 
+ 3 logiciels + livres + pro-
grammes neufs : 5750 F. Jean 
François ALTIBELLI. 80 rue 
Grande 77570 BOUGLIGNY. 
Tel : 428 70 56 après 18h. 

VENDS CANON X07 + me-
mory card XM 100 soit 20 K ram 
en tout + cordon cassette + ali-
mentation secteur + imprimante 
traçante 4 couleurs+ livres de 
programmes + cassette de 
jeux : 4000 F. Thierry LA-
HOUSSE. 68 résidence Roger 
Bouvier 59250 HALLUIN. Tel 
(20) 37 97 22 après 20h. 

VENDS imprimante graphique X 
710 pour X 07 + alimentation + 
papier + 4 stylos couleur (noir, 
bleu, vert, rouge). Prix à débat-
tre possibilité de crédit. Frédéric 
BABOT. FJT Motte Baril 3 ave-
nue Monseigneur monezy 35000 
RENNES. 

ORIC ATMOS 

VENDS interface joytick pro-
grammable pour ORIC 1 et 
ATMOS : 350 F. Tel : 974 65 
90. 

VENDS adaptateur NB spécial 
ORIC : 80 F. VENDS impri-
mante ORIC : 1800 F. ACHETE-
RAI à bas Prix Modem, lecteur 
de disquette etc... Tel : (56) 85 
26 37. 

CHERCHE programmes pour 
ORIC ATMOS à partir du N° 1 à 
72 de la revue HEBDOGICIEL. 
Jean Luc. 7 rue d'Oltingue 
68480 WOLSCHWILLER. 

CHERCHE possesseur d'ORIC 
ATMOS pour échanger vendre 
ou acheter des programmes en 
tout genres. Stéphane LES-
COUALCH. lot du Chateau Fla-
gey Echezeaux 21640 VOU-
GEOT. Tel : (80) 62 88 86. 

VENDS ORIC 1 48 K + ma-
gnéto + manuel + livre "Clefs 
pour DRIC" + 7 cassettes de 
jeux + 2 N° de théoric : 1900 F. 
VENDS également télévision 
NB. Pal Secam : 550 F. ou le 
tout : 2400 F. Arnaud MAZE. 11 
Grand Rue Grevilliers 62450 
BAPAUME. Tel : (21) 07 12 25 
après 19h. 

VENDS ORIC ATMOS 48 K + 
magnéto type Walkman + inter-
face Pal Péritel UHF + 8 pro- 
grammes divers + documents + 
revues diverses : 2000 F. ou 
ECHANGE contre SPECTRUM 
ZX PAL ou PERITEL. Maximi-
lien BIGHINATTE. 4 boulevard 
du 8 mai 45 02300 CHAUNY. 

VENDS pour ORIC ATMOS in-
terface couleur + càble ma-
gnéto + 12 K7 + listings + 
livres : 3500 F. Tel : 913 71 84. 

VENDS ORIC ATMOS 48 KO + 
6 K7 + livres + documentation 
+ cordon péritel + alimentation 
1800 F. + 1 magnéto K7 : 200 
F. + 1 TI 58 C (avec documen-
tation, module général) : 350 F. 
Olivier BERCOVITZ. 4 avenue 
Courteline 75012 PARIS. Tel 
345 20 85. 

VENDS ORIC ATMOS 48 KO 
sous garantie + cordon péritel 
+ cordon PAL + cordon DIN + 
alimentation + 19 K7 + 2 ma-
nuels : 2900 F/ Fais AMDJAD. 
46 rue Lenain de Tillemont 
93100 MONTREUIL. Tel : 857 
24 32. 

VENDS ORIC 1 48 KO + 
câbles + péritel + magnéto + 
alimentation + nombreux pro-
grammes + nombreuses docu-
mentation (4 livres + revues) 
1450 F. Henri FOURNIER. 9 
avenue de Brimant 78400 CHA-
TOU. Tel: 952 21 44. Après 
20h. 

CHERCHE pour ORIC ATMOS 
interface manette de jeu + 1 
manette en bon état et à un prix 
raisonnable. Christophe PA-
LAYER. Les Césards 26730 
HOSTUN. Tel: (75) 48 83 54 
après 16h30. 

DRIC ATMOS CHERCHE cor-
respondant pour échanger des 
programmes. Envoyez vos listes 
à : Cécile MARTIN. Parigny 2 
42120 LE COTEAU. (NDLMC : 
Tiens, une fille ! c'est pas sou-
vent, j'aimerais bien qu'il y en ait 
plus, on a l'impression que l'in-
formatique, c'est réservé aux 
mecs et ça me fout les 
boules !!!). 

SPECTRUM 

VENDS ZX SPECTRUM 48 KO 
Péritel + interface manette de jeu 
+ manette de jeu + livre "ZX 
Spectrum " et "le grand livre de 
Spectrum" + 50 programmes AI- 
chimist Psvtron Zzàom etc... 
3000 F. Franck VIAN. 35 allée 
des Primevers 13012 MAR-
SEILLE. Tel : 49 35 07 après 
20h. 

d'Artois 59000 LILLE. Tel : (20) 
3061 41. 

ACHETE SPECTRUM : 900 F. 
maximum si possible encore 
sous garantie. Tel : (67) 40 40 
94. 

VENDS SPECTRUM 48 K péri-
tel + 16 cassettes + interface 
joystick programmable + quick 
shot 2 + manuel basic + 2 
livres "The spectrum pocket 
book", "Langage machine trucs 
et astuces". + magnéto PATHE 
PARCONE : 2400 F. ou 
echange contre COM 64 péritel. 
Denis MOREAUX. 3 rue de 
Saulce 93250 VILLEMOMBLE. 
Tel : 854 35 20 après 17h. 

CHERCHE possesseur de 
SPECTRUM sur région PARIS 
pour échange de trucs, idées et 
programmes. Tel : 588 41 97 
demander Stéphane. 

VENDS SPECTRUM PAL 48 
KO + imprimante " Iphacom 32 
+ interface joystick programma-
ble + joystick + 250 program-
mes avec notices : 2700 F. M. 
FOUASSE. 5 rue des Polyan-
thas 93110 ROSNY SOUS 
BOIS. 

VENDS SPECTRUM 48 K + ac-
cessoires + livres + cassettes 
+ livres : Prix à débattre. Tel 
547 71 80 après 18h. 

VENDS ZX SPECTRUM + péri-
tel + N/B + nombreux logiciels 
+ 40 revues informatiques 
(Hebdogiciel, Micro 7, SVM, 
L'Ordinateur individuel, Votre 
Ordinateur...) + abonnement 
d'un an à Ordi 5 (revue sin-
claire) : 2600 F. à débattre. Tel 
(16 42) 26 71 8.(NDLMC : Merci 
pour ta gentille lettre, je te fais 
des gros bisous aussi mais pas 
partout, cochon va !). 

VENDS ZX SPECTRUM 48 K: 
2000 F. + péritel + radio K7 
double lecteur permettant copies 
hyper fiables : 1200 F. + inter-
face + manette de jeu : 350 F. 
+ joystick : 150 F. + K7 de 
jeux : Sabre Wulf, Zaxxon, The 
Lords of Midnight, Hunch Back, 

Ghost Busters, Androïde, Koko-
toni wilf,3 D Mover: 1000F 
nombreuses revues et livres 
450 F. Tel : 16 (78) 40 26 14. 

GAG?... NON... PUB ! 

2000 jeux 1 

NOS PRIX NEUFS! 

MSX CANON 520 , 1 ie u 2 M F MONTEl1R ZEVTH 	..... 	..... _ _ . 	. 	950 F 
IMPRIMANTE MSX CANON 1990F M0NTEE1R Coi1lEtR FIDELY CMI5 .. 2 590 F 

COMMODORE 64 PAL + I leu . 2 290 F MAGtfTO ORDINATEURS ............ 299 F 
CCM M0000E 64 PERIttI + 1 jeu ........ 2 690 F DDSQŒTTES PAR 10 	.......... 99 F 
FIOPPY DtSK 1541 	.. 	.. 	...... 	.. . 2 590 F QUCKSiiOT II .. 120 F 
AMSTRAD CPC 464 CONSOLE CBS 	..................... 1190 F 
• morikur vert r 3 jeux 	... 	...... 2 990 F 10YS1ICK I'IGH SCORE ................ 295 F 
a mon,ieur cou ears + 3 ieu' 	... 4190F + ATARI, 5pECTBlW1, ORIC, Etc. 

89 bis, rue de Charenlon 75012 PARIS 
tel.: 3421 

métro : gore de Lyon of ledru-Rollin 

•~~, GRAND CONCOURS 
p/ PROGRAMMATION 

TOUS MICROS 
Nous consulter 325.51.52 

ET 5% aux lecteurs d'HEBDOGICIEL 
C 64 Péritel + lecteur cassette 	2 945 F 

Lecteur de disquettes 	2 650 F 

DES PRIX TOUJOURS FOUS 
CHEZ MICROSTORY 	4~ 

14, rue de Poissy, 75005 PARIS c' 

BLANC BERNARD 
INFORMATIQUE BUREAUTIQUE LYON 

AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC 
SHARP - THOMSON - SANYO 

LEANORD - LOGYSTEM 

Blanc Bernard sera présent au 
SALON INFORA du 16 au 20 avril 

1985 I STAND 6641. 
9, rue Salomon Reinach. 69007Lyon 

Tél" : (7) 872.25.48 (près facultés) 

ASSISTANCE TECHNIQUE - LOGICIEL - FORMATION 

DIFFICILE DE TROUVER 
LE BON LOGICIEL? 

Alors n'hésitez plus et venez les voir en 
démonstration dans la nouvelle 
boutique 'LOGICIEL PILOTE" 
Vous y trouverez des programmes, rien 
que des programmes pour votre: 
MACINTOSH, APPLE 2E ou 2C, IBM PC 
ou compatible. 
Sans aucun engagement de votre part, 
venez découvrir nos logiciels... 

LOGICIEL PILOTE 
5, rue des COLONNES 75002 PARIS. 

(angle 7, rue de la Bourse) 

VIDÉO 107 INFORMATIQUE 
4 4 4 0 0 

PLACE DES FÊTES 
75019 PARIS 

SINCLAIR AL 	5 490 F 
SPECTRUM + 	1 900 F 
CBM 64 + Lect. K7 2 990 F 
ORIC ATMOS 	1 690 F 
AMSTRAD VERT 2 990 F 

Tél.: 201.22.34 - 201.46.09 

le temple d'AMSTRAD 
Initiés d'HEBDOGICIEL, venez, en pélerinage, 
visiter le plus fabuleux monument consacré à 
AMSTRAD en France. 

10, boulevard de Strasbourg 
75010 Paris sa 206.50.50 
Heures de culte . 9 h 45 à 13 heures - 14 à 19 heures 

tous les jours sauf dimanche 

OUVERT DU MARDI 
AU SAMEDI DE10hÀ19h 
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:i 	imçrfr*.!r 
J 	 Des logiciels! 

Phu de 600 titres A des Prix Du matériel! 
direct-import parr Apple, 
Acari. Commodore, Spectrum, 
Hector. Cric etc... Demandez 	Les prix proposés ci-dessous 
nome t3uide des logiciels 	sont réservés aux lecteurs 
avec la nouvelle liste de prix 	d 	 dans la limite 
au moyen du coupon ci- 	des stocks disponibles, disponibles, la to- 

e. 	 taillé ds matériels 	oposés 

ri; n [ . f 	GRATUIT 

LE 
4, A! 

GUIDE 
Pour APPLE  

 LOGICIELS 
Carte 	80 	colonnes 	avec 
commutation vidéo 40180 cc- 
tonnes 	automatique 	pour Bon de commande a retourner a 
Apple 	II, 	II+ 	: 	........ 590F. 

 !"crMqu 
 

Joystick KRAFT : Les meil- 
leurs pour Apple II, IIE et Il+ 39 	Rue Victor Masse 75009. PARIS 
. Reglage de point milieu et 

Tel. (1)281 20 02 res 	ressorts 	de 	rappel: 
290F. - - - 	- 	- 	- 	- - 

TI 99 

VENDS TI 99 + adaptateur 
UHF + Basic Etendu + manet-
tes de jeu + câble magnéto + 
magnéto + Pote position + Star 
trek + Ambulance + Frogger + 
Q bert + Poker + Golf + pro-
grammes HEBDO + les grands 
classiques pour TI 99 : 3000 F. 
ou ECHANGE contre COM 64 
+ magnéto BE, Philippe CAS-
SAZ. Clos les Rameaux 38240 
MEY LAN. Tel : 16(76) 90 38 99. 

VENDS TI 99 + BE + manettes 
de jeu + prise péritel + cordon 
K7 + 3 modules + livres (Dé-
couverte du TI , Pratique du TI, 
50 programmes sur TI) + jeux 
sur K7 + nombreux listings 
1500 F. Tel : (3) 461 81 60. 

VENDS TI 99: 700 F + ma-
gnéto + cordon: 350 F. + jeu 
Tombstone City: 90 F. + K7 
basic par soi même : 40 F. + 
livre "La colduite du TI" et pro-
gramme: 60 F. Pierre DORAN-
GES DAUPIN. Cité Cachun 
93230 ROMAINVILLE. Tel: 846 
17 83. Après 18h. 

VENDS TI 99 Péritel + BE + 
synthétiseur vocal + rac d'ex-
tension + extension mémoire 32 
K + carte contrôleur + lecteur 
de diskettes + carte interface 
RS232C + assembleur + nom-
breux programmes: 8000 F. Gil-
bert COURBARON. Avenue 
Henri Giraud 06140 VENCE. 
Tel: (93) 58 09 72. Après 
18h.(NDLMC: Merci pour la 
bise, je t'en fais une aussi, 
smak !!). 

VENDS pour TI 99 BE + ma-
nuel + Moonsweeper + Fathom 
+ Amazing t Ti invaders + 
Othello + Echecs + Blasto + 
jeux sur K7 + Tombstone city 
2000 F. J. COSTE. 8b rue des 
Vignobles 78400 CHATOU. Tel : 
071 62 90. 

VENDS pour TI 99 module 
Basic Etendu avec manuel en 
français: 600 F. Tel : (68) 21 68 
85. 

VENDS TI 99 + péritel + 2 
joysticks + câble K7 + BE + 
module Car War + plus de 70 
programmes (dieux, arcade, re- 
flexion, utilitaire) + livres jeux et 
programmes Tome III + Sun 
games + Lunar Lander 2 : 2300 
F. à débattre. Tel : (7) 805 05 
94. 

VENDS TI 99 + Péritel + BE + 
magnétophone avec cordons + 
manettes de jeux + K7 Solar 
système, Lunar lander II, Rubis 
sacré + module adventure: 
1800 F. Tel : (75) 28 80 25 
après 18h et sauf W-E. 

VENDS TI 99 + module Basic 
Etendu + câble magnéto + pé-
ritel + K7 jeux + manuels + 
livres + revues + emballages 
d'origine : 2000 F. 	Pascal 
DHUICQ. 10 rue de la Cas-
pienne 92160 ANTONY. Tel: 
6663072. 

CHERCHE pour TI99mini mé-
moire et K7 assembleur (avec 
brochure si possible) + module 
Soccer + RS 232 (et même une 
imprimante : si 80 colonnes, on 
peut discuter) + manuel BE 
français. Patrick BARET. 12 rue 
PV Radot 94000 CRETEIL. Tel : 
899 49 68. (NDLMC : Merci pour 
le surnom mais j'ai Louvé que 
c'était un peu trop osé, l'a pas 
honte, gros dégoûtant va t!!). 

VENDS pour TI 99 manettes de 
jeux + K7 Hebdogiciel N° 2 + 
K7 techniques des programmes 
de jeux N° 1 + N° 2 + K7 le 
basic par soi-même + livre 
"Jeux et programmes pour TI 99 
4A" : 480 F. Possibilité de vente 
au détail. Frédéric ELBAZ. 75 
avenue Louis Dequet 93290 
TREMBLAY LES GONESSE. 
Tel : 860 97 12 après 18h30. 

VENDS TI 99 + per tel t ma-
gnéto + joystick + programmes 
+ livres : 1200 F. Frédéric 
VIRET, 33 rue du 11 Novembre 
69800 SAINT PRIEST. Tel . (7) 
8200047. 

VENDS TI 99 + modules de 
jeux BE + manuel en français + 
câbles K7 + magnéto K7 + 
nombreux programmes sur K7 
de différentes origines, nom-
breux listings et livres + poi-
gnées de jeu pour le TI 99 + in-
terface secam pour TV 
antérieurs à 81 : 2500 F. à dé-
battre. Denis GUILLAUME. 5 
rue villemur 31200 TOULOUSE. 
Tel: 16 61 47 23 73. (NDLMC : 
Je te remercie pour tes voeux et 
la NDLJC également). 

VENDS pour Tl 99 livre "Lan-
gage assembleur" + les 3 mo-
dules Invaders, Munch Man, 
Cars Wars : 400 F. Alain DUCA-
TILLON. 668 rue du Bazinghien 
59120 LOOS. Tel: (20) 38 58 
41. 

ADHEREZ au club des posses-
seurs de TI 99 4A sur TOU-
LOUSE uniquement (sauf offres 
intéressantes) pour échange de 
programmes BS, BE ou assem-
bleur CHERCHE contacts à 
l'étranger. Herbert TROUPEL. 
31 rue des Géraniums 32400 
TOULOUSE. Tel: (62) 52 56 
10. 

T07 

VENDS TO7 avec prise péritel 
moniteur + cartouche basic 
Mémo 7 + lecteur enregistreur 
de programmes + 2 livre d'ini-
tiation et programmes de jeux : 
2500 F. Tel : (74) 92 24 03 de-
mander Pascal. 

VENDS TO7 + extension 16 KO 
+ lecteur de cassette + basic + 
utilitaire + livre + 2 cassettes+ 
cadeau : 3200 F. à débattre. Da-
mien CARROZ. Route de Brens 
01300 BELLEY. Tel : (79) 81 14 
23.(NDLMC : Ca y est ça re-
commence la folie des cadeaux, 
et je vous signale en passant, 
que moi vous m'oubliez tou-
jours !!!). 

VENDS TO7 + extension jeux 
+ extension son + 2 manettes 
+ Pictor + Trap + Basic + 
Liares T07: 3000 F. Tel : (88) 
56 27 00 après 19h. 

TO7 70 isolé CHERCHE d'au-
tres TO7 70 sachant quelque 
peu vagabonder dans les mé-
moires pour échanger trucs et 
programmes dans région 
RHONE ALPES ou alentours. 
Pascal JAILLON. 40 chemin de 
prades 07100 ANNONAY. Tel: 
(75) 33 47 20.(NDLMC : Tu vois. 
je te la passe ta petite annonce 
et comme elle est super je te 
fais un gros bisou !). 

VENDS programmes pour TO7 
70 : Tridi : 100 F., Trap: 100 F., 
Pictor : 150 F., Sauterelle : 50 
F., Omega: 50 F. et 32 pro-
grammes sur 9 K7 : 200 F. Ces 
derniers sont des jeux et aussi 
des utilitaires + manuel basic : 
50 F. Richard COLL. Beaubre-
nier de Vars 16330 ST AMONT 
DE BOISCE. Tel : 39 74 96. 

CHERCHE bon programmeur ou 
bon scénariste ou bon graphiste 
ou bon musicien sur T07 70 ou 
MO5 basic ou langage machine 
pour construire et commerciali-
ser jeux. Jeunes doués bienve-
nus ! Thierry GOSSELIN. 957 
vieille route d'Ozenay 71700 
TOURNUS. 

VENDS T07 + basic + exten-
sion + nombreux programmes 
sur K7 + budget familial + 
livres : 	3000 	F. 	Patrick 
PRADES. I.S.E.S. d'Aniane 
34150 GIGNAC. Tel : (67) 57 43 
73. 

CHERCHE correspondant pour 
échange de programmes et de 
trucs VENDS jeux pour T07 70 
II pintru, Chasseur oméga, Pul-
sar 2, Eliminator...). François RI-
MASSON. "La Fonderie" 35170 
BRUZ. Tel : (99) 52 93 
96. (NDLMC : Tu t'es planté ! Je 
m'appelle ni Natacha, ni Nadine 
et encore moins la Claviste 
Folle t). 

2 CI 

VENDS VIC 20 SECAM + ma-
gnéto K7 + 2 livres de program-
mes : 1800 F. Tel : 364 89 55 
ou 361 29 48 demander Franck. 

VENDS VIC 20 + adaptateur 
SECAM + joystick + lecteur de 
cassette + 1 cassette + 1 livre 
initiation au Basic : 2200 F. à 
débattre. Laurent GEST. 6 bis 
rue Bergaigne 62580 VMY. Tel 
(21) 73 75 29. 

VENDS VIC 20 SECAM + car-
touches + programmes : 1600 
F. Tel : 16 78 44 40 27 après 
19h. 

VENDS VIC 20 NB + 6K RAM 
+ magnéto cassette + l'assem-
bleur 6502 + 3 livres pour le 
VIC + divers programmes : 
1800 F. Tel : 918 83 58 deman-
der Thierry. 

VENDS VIC 20 secam + prise 
péritel + extension 16K + car-
touche jeux + Moon patrol, 
Lode runner, Cosmic trencher 
+ K7 jeux utilitaires du 
commerce et autres + 3 livres 
de jeux + livre "Programmer en 
Basic sur VIC 20" tome 1 et 2 
2 + plan pour adapter un ma-
gnétophone standard. CHER-
CHE numéro 69 d'HEBDOGI-
CIEL ainsi que le n° 1 à 51 en 
bon état. Tel : (80) 41 31 11. 

VENDS VIC 20 + magnéto K7 
+ livres + 8 KO + cartouches : 
Lode Runner, Aventure Land, 
Super Alien + K7 Cascade 50 
jeux, Gridder, Vic Panic , Bewit-
ched + Sotthèque Ordinateur N° 
1 et 2 (comprenant une cassette 
et son livre d'accompagne-
ment) : 2500 F. à débattre. Sté-
phane SOLOMBAN. 73 "Les 
Rhodos" Villard st Pancrace 
05100 BRIANCON. Tel : 16 (92) 
21 39 59. 

ACHETE extension 16 K VIC 
1111 pour VIC 20. Jean Marie 
BENOIT. 21 rue des Patriotes 
14000 CAEN. Tel: (31) 73 54 
83 après 19h. 

CHERCHE extension 16 K pour 
VIC 20: 300 F. maximum. Sté-
phane GERARS. 136 rue Jules 
Guesde 93220 GAGNY. Tel: 
388 26 19. 

DIVERS 

RECHERCHE HEBDOGICIELS 
N° 1,2,3,4,5,6,8. Tel : 16 (7) 885 
32 01. 

VENDS HEBDOGICIELS DU N° 
1 au N° 62 sauf les numéros 
20.59.61. Yann COSTE. 14 18 
rue Eugène Varlin 93100 MON-
TREUIL. Tel : 859 95 94. 

CHERCHE 	POSSESSEUR 
VIDEO GENIE 3003 ou TRS 80 
L II pour achat logiciels et exten-
sions (carte HRC 80, Floppy, in-
terface d'extension). Tel : 906 
02 65. 

CHERCHE imprimante BRO-
THER EP. 44 avec ou sans in-
terface pour Ti 99, Speech Edi-
tor, Synthétiseur de parole. Tel 
(75) 08 69 07. 

VENDS CBS coléco : 995 F. + 
cartouches ZAXXON : 300 F. + 
Time 	pilot : 	300 	F. 	+ 
Schtroumpfs : 295F. + Turbo 
(K7 et module) : 550 F. ou le 
tout : 2440 F. Claude BRAN-
COURT. 7 rue Jacques Monod 
59360 LE CHATEAU. Tel: 77 
83 61. 

VENDS MACKINTOSH 128 KO 
+ 1 drive externe + programme 
basic et autres : 155000 FB. 
Tel: 080 57 0212. (Malmédy) 
BELGIQUE. 

VENDS modulateur SECAM VU-
0011 état neuf : 500 F. David 
CURY. Bansgne 08220 CHAU-
MONT PORCIEN. Tel: (24) 72 
45 07. 

VENDS console de jeux CBS 
colécovision + 2 K7: 750 F. 
Tel : 795 12 56. Après 19h. 

ETUDIANT ECHANGE WALK-
MAN TBE UNISEF + casque et 
tous les accessoires : valeur 
1000 F. contre carte XM 100 4K 
ou XM 101 8K pour canon XO7. 
Emmanuel DUPAS. 12 rue 
Pierre Curie 91390 MORSANG 
SUR ORGE. 

VENDS micro ordinateur LASER 
200 + extension m_ noire 16 
KO + magnétocassette + ma-
nettes de jeux + stylo optique + 
moniteur Z 80 + désassembleur 
+ plus de 50 programmes - 
nombreux livres : 2500 F. à dé-
battre. Tel : 860 86 90 après 
20h. 

L_.~~ Scandale dans la n"" 

Commodore 64 PAL 64 k + 
interface Pénrel __ ._ 2680 F. 

Commodore 16 : Le rempla-
cant du VIC 20. présenté en 
Starter pack (avec magnéto-
cassette spécial, 3 cassettes 
de jeux et une méthode 
d'auto-tormabon au Basic) : 

.................... _ _ ...... 1800 F. 

Commodore PLUS 4: 
60k,nouveau Basic étendu, 
plus 4 programmes rési-
dents : Tableur. base de don-
nées traitement de texte et 
tracé de graphes incorporés: 
un excellent investissement 
pour travailler ! ._.....3490 F. 

Unité de disquette 1541 : 158 
k par disquette. Fonctionne 
avec VIC 20. Comm 64, 
Comm.16 et Plus 4. 2490 F. 

Megnétocaseette compatible 
Commodore . ..............350 F. 
Quick Det@ Drive - lecteur 
de micro-cartouches Super 
rapide. Accès séquentiel. 
Livré avec cartouche vierge 
et cartouche Master-GOS. 
Utilitaires de iranien cas-
sette/disquette *- 
cartouche :.................. 890 F. 
Interface Parallels Centro-
flics avec programme d'ému-
lation de l'imprimante : 290 F 

SINCLAIR 
SPECTRUM 48k + interface 
Péntel : 	 _ _ 1890 F. 
Interface seul pour brancher 
un Spectrum sur un télé avec 
prise Péritel ................. 350 1. 

Lecteur Sinclair Mlcrodrtv.. 
Se branche sur l'interface n° 
1 :................................ 690 F. 
Interface SINCLAIR n• 1 
(RS 232, Microdnve, 10 Sin- 
clair 	en 	réseau 	etc..) : 
.................................. 690F. 

Interface Joystick switchable 
(Standard Sinclair n• 2. 
Kempston ou Protek) 
.................................... 196F. 
Interface joystick RAM 
TURBO (standard Sinclair n° 
2 + port pour cartouche 
ROM); ................. 290 F. 
WAFERDRIVE ROTRO-
NICS : double unité de car-
touches Avec système d'ex-
plorlation + un traitement de 
texte. Interfaces Série 
Parallèle incorporés 1490 F. 

FLIGHT 
SIMULATOR 
Le meilleur simulateur de vol 
existant a l'heure actuelle sur 
Micro. Livré avec manuel en 
Francais. Disquette pour 
Apple, Commodore 64 et 
ATARI ......................... 490 F. 

.e manuel en français 80 F 

étant disponibles à la date de 
parution. 

>~. 	 GARANTIE D'UN AN 
Le matériel est couvert par 
une garantie d'un an assurée 

pj - 

C
par Eureka. 

_, 	 500 Francs, 

~. • 	 Franco de pod pour toutes 
Le matériel est livré en 

commandes supérieures 9 

sin. Stockage des écrans sur 
disquettes, compatible avec 
de nombreux logiciels graphi-
ques. 

KOALA PAD : tablette 8 digi-
taliser avec logiciel de des- 

pour APPLE it 	750 F. 
pour ATARI 	690 F. 
pour I8M PC 	1050 F. 

Moniteur 	Couleurs 	14" 
Vdéo composite PAL + RVB 

PAD Péritel. 	Circuit 	son 	avec 
commande 	de 	volume 

......................... 	2750 	F. 

Moniteur couleurs 14" spé- 
cial 	po5r 	S s) R 

8 lonne
nne

s) Présen (mode5 co 	 -  
D 

tation 	noire : 	........ 	2490 F. 
Ordinateur AMSTRAD CPC 

'. 

464 + moniteur couleur. Ma- 
greAfocas..u..e 	incorporé ré 

 
Moniteur 	PHILIPS 	T ees 
écran 	vert 	14 	pouces : 

- 
................................. 	4490 	F. 

950 F. Ordinateur AMSTRAD CPC 
464 + moniteur monochrome 

imprimante 4 couleurs MCP CPC 	464:...... 	2990 F. 
40 plotter. papier 115mm en Imprimante matncielle AMS- 
rouleaux Textes TRAO MDP 1 interfacée pa- 
graphiques. 	Interfacée 	Corr ra1l8le. 	Se 	branche 	directe- r 	 1e 
tronics : 	............._ 	1290 F. ment 	sur 	le 	CPC464 V 

monochrome 	ou 	couleurs 
...........J .............. 24fl0 	F. Cassette vierge C l0 ou C15 

Alimentation + Interface pér spéciale sans bande-amorce. 
tel (permet d'obtenir la cou- Les 	10 	:...................... 	75 	F. 

Pour toute commande in- lm 	en 	branchant 	un 
Disquette 	vierge 	Simple 

férieure à 500 F, ajouter  uni 
	prise 
 Téléviseur 

  émel face Double den i é. La Boite 
25 F pour les frais d'en-Po ................ 450F.  de 	10 	:.........................149 	F. 
you-  

Nom................................................. 
Adresse............................................. 

Code ............................... 
Ville.................................................. 
Ordinateur 	possédé : 
............................................................ 
Périphériques ................. 

désire recevoir 

le catalogue matériel complet 	D 

Le guide des logiciels avec prix 
ci-joint 5 F. de participation aux 
frais d'envoi. ( .n t rt,rer) 	❑ 

• désire commander le materiel suivant 

r Oté. Description 	Prix 

25 F de port 
(si Cde inférieure A 500F) 

Ci-joint mon règlement par 

X 
13 
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LE JEU Ut 
FAUCON 
de John Schle.%irr er 

L: 
Avec Timothy HUTTON, 
Sean PENN, Richard DY-
SART at Pat HINGLE. 2H11. 
USA. 

C'est pas un film de SF. C'est 
pas un film agricole. C'est pas 
un film sur les minorités. C'est 
pas un film de stars. Et pour-
tant c'est un film américain, 
étonnant, non? 
! titre du film en anglais c'est 
'Thé Falcon And The Snow-
man , en clair, avec décodeur, 
9e faucon et l'homme de 
neige' Le faucon, c'est parce 
que le premier est un fan de 
fauconnerie (on l'voit nourrir 
son faucon avec des pigeons 
vivants et c'est pas ragoûtant) 
et pourquoi l'homme de neige. 
eh ben c'est parce que le mec 
en question est dealer de pou-
dre, ou neige pour les initiés 
(cf "Neige" de Juliet Berto en 
8 1). Moralité, pour la version 
française aurait-on sucré ce 
personnage, sommes toutes. 
assez important dans l'his-
toire? Je serai franc avec 
vous: non. Disons simplement 
que ta traduction est un métier 
pleins de mystères. 
L'histoire est tirée de laits 
réels: dans les années '75/76, 
donc juste après le Watergate 
(chute de Nixon, etc...), deux 
jeunes types se sont amusés à 
vendre des secrets militaires 
aux soviétiques, quelle horreur, 
l'un pour de l'argent, l'autre par 
dégoût. 
Le premier c'est le dealer qui 
s'est réfugié au Mexique après 
s'être fait choper par les 
queuta. Le deuxième c'est le 
fauconnier qui découvre que la 
CIA manipule et graisse la 
patte à tous ceux qui tombent 
sous sa main, c'est-à-dire tout 
le monde, les syndicats, les 
partis, les premiers ministres, 
les femmes de ménach qui 
font les poubelles des ministè 
res, les cuistots, les cuistards, 
tous y passent, même vous et 
moi. 
(En fait je vous l'avais pas dit, 
mais le seul but de l'HHHHH-
Hebdo c'est de faire diversion, 
ainsi pendant q~evous Ôtes sage-
ment en train de lire notre fa-
buleux canard, nous vous fai-
sons les poches, voir si vous 
ne trimballeriez pas sur vous 
quelque secret digne de re-
vente, hin, hin, hin !) 
Mais, dites, j'vous ai pas dit 
d'où ces deux traîtres à la na-
tion se connaissent, devinez? 
A l'église ! !!s étaient enfants 
dechoeur ensemble dans leur 
prime jeunesse, comme quoi 
même quand le scénar se 
base sur du réel, on croirait de 
la fiction ! 
Comme vous avez pu déjà en 
juger, au niveau du scénario le 
film se tient très bien, et c'est 
vraiment une prouesse, vu les 
dernières productions qu'on a 
reçu en France. C'est vraiment 
un film sérieux, peut-être 
môme un peu trop à mon goût. 
Faire un film à partir d'une his-
toire vraie, pourquoi pas, 
bonne idée. Mais rien n'empê-
chait de romancer un peu plus. 
Exemple: quand le fauconnier 
va acheter chez l'oiseleur des 
pigeons pour son faucon, il y a 
une nana qui le mate. Il se la 
drague (ou le contraire), la ra-
mène chez lui, et.... elle de-
vient sa gonzesse permanente. 
Je m'attendais à ce qu'elle soit 
un espionne, ou même sim-
plement une informatrice, ou 
pour .la CIA ou pour le KGB, 
qu'importe, mais là, elle est 
juste sa gonzesse, c'est tout. 
Ils l'ont mise là pour quoi alors, 
pour montrer une belle fille ? 
Parce que c'est la cousine au 
5ème degré par alliance du 
neveu du producteur ? Honnê-
tement, je ne vois par son im-
portance, à part du remplis-
sage. 
Voilà. C'est quand même un 
bon film qu'est bien joué. Très 
classique. 

• 
(dito 
Ah ben zut alors ! Cette se-
maine encore j'vous en ai écrit 
des tonnes sur chaque film. 
Vraiment chuis pas sérieux. Je 
sais, je sais, mais j'vous jure 
que la prochaine fois j'essaie-
rai de me retenir. sérieux. 
Tenez, la semaine dernière, 
j'avais tellement peu de place 
que j'ai pas pu vous mettre la 
photo de Marlène Dietrich, 
c'est pour dire. Pour me rat-
trapper, j'vous la mets cette 
semaine, voilà, comme ça 
vous serez contents ! 
Enfin un très bon film cette se-
maine : Au-delà Des Murs, film 
israélien, le film qui a obtenu 6 
Bons Points Clou, c'est pour 

Le f ni aux t.) bans Pu, r., .:. 
cernés par votre dévoué Clou. 
Vous avez dû remarquer que 
la production israélienne n'est 
pas particulièrement prolixe. 
Que ce soit il y a 10 ans où 
ces dernières années. Faut 
dire qu'un pays qui passe le 
plus clair de son temps en 
guerre, avec 3 millions d'habi-
tants et pas beaucoup de km2, 
on peut comprendre pourquoi 
y zont pas trop le temps de 
faire du cinéma, non ? 
Eh ben pourtant ils y sont arri-
vés, sans que ce soit pour au-
tant un film de bidasses etfou 
de plage. Alors là, pbs du tout, 
mais vraiment pbs du tout 
Ca s'passe dans le OHS 
(quartier de haute sécurité) 
d'une prison. Dans ce OHS il y 
a et des prisonniers de droit 

Avec Lenny VAN DOHLEN, 
Virginia MADSEN (la prin-
cesse dans DUNE) at Max-
well CAUFIELD. 1H40. GB. 

Comme que vous pouvez l' voir 
sur la photo c'est un film où 
qu'y a un computer. Même que 
c'est un PINECORN, 'connais-
sez, vous ? Moi pas. J'connais 
le PINEAPPLE, copie belge de 
l'Appoil, j'connais ACORN, qui 
s'plante, serait-ce donc une 
bécane pirate née des entrail-
les de ces deux machines sus-
citées ? Je lance un appel à 
tous. que ceux qu'en ont déjà 
entendu parler m'écrivent vous 
savez où. 
En tous cas dans l'film un 
6502 + un autre 6502 ça fait 
une bécane du tonnerre : elle 
parle, elle comprend ce qu'on 
lui dit, aussi bien le matin au 
réveil, qu'à midi après bouffer 
ou le soir après avoir bien pi- 

dire. Le film de la saison qui 
rend intelligent, à mon gout. 
Passke, vous comprenez, moi, 
chuis tellement lout, que ce 
genre de choses ça m'fait pas 
d'mal. Mais ne vous inquiétez 
pas, je ne prends pas mon cas 
pour une généralité! 
Vous, fans de micro, prêts à 
défendre au prix de vos dis-
quettes vos prérogatives de 
parias, ne serez pas en reste 
cette semaine, il y a aussi un 
film (Electric Dreams) oii qu'on 
voit un micro qui fait des 
choses intelligentes, un peu 
science-fictionnesques quand 
même, mais... 
Salut. 

CLOU 

commun israéliens et des ter-
roristes palestiniens. Juifs et 
Non-juifs. Situation explosive 
s'il en est. 
Si vous étiez directeur de ce 
QHS, comment feriez-vous 
pour faire respecter l'ordre, 
connaissant cette situation ? 
En montant les Arabes contre 
les Juifs, n'est-ce pas ? Et 
quand arrive un prisonnier juif, 
foutu en tôle pour "intelligence 
avec l'ennemi" (contacts avec 
l'OLP), vous vous frottez les 
mains en pensant à tout ce 
que vous pourrez faire avaler 
aux 2 camps. 
Ce film parle de tous les pro-
blèmes qu'il peut y avoir dans 
ce genre de tôle, c'est-é-dire 
l'homosexualité, les viols ho-
mosexuels entre prisonniers 
d'une même cellule, l'héroïne, 
les bastons, les brimades, le 
problème ashkenaze/séfarade 
(Juifs d'Europe de l'Est et Juifs 
d'Afrique du Nord) et le mit-
tard. 
On ne parie jamais de ce 
genre de problèmes en Israël, 
homosexualité, 	drogue, 
connais pas ! Un bon point rien 
que pour ça. 
Un film avec des Arabes et 
des Juifs c'est rare, et quand 
en plus ce sont des acteurs 

M 
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cote, la voix bien éraillée. En 
plus elle compose de la musi-
que, elle regarde la télé et elle 
emmagasine les images et elle 
contrôle tous les appareils mé-
nagers donc elle peut passer 
l'aspirateur, hé, hé, hé ! Inté-
ressant, non ? 
Mais pourquoi qu'il a acheté le 
zouli zordinateur au départ, 
hein ? 	R'marquez, 	j'me 
d'mande pourquoi vous en 
avez acheté un, mais ça c'est 
une autre histoire. J'va vous 
esspliquer le pourquoi du 
comment. 
Figurez-vous que notre héros, 
toujours engoncé dans sa cra-
vate, ses bonnes manières, 
ses petites lunettes et sa timi-
dité étouffante (presque Bom-
byx) est architecte. y a pas de 
quoi se moquer, ça arrive à 
des gens très bien. Tout le 
monde à son boulot possède 
un de ces petits "Agenda" de 
chez Casio. Tous ses potes ar- 

arabes qui font les Arabes, 
c'est carrément aussi rare 
qu'un sex-shop à Méa-Shéarim 
(quartier ultra-orthodoxe de Jé-
rusalem). Deuxième bon point. 
Un film où les bons sont les 
prisonniers (toutes confessions 
confondues) et les méchants 
l'administration 	pénitentiaire. 
ça peut paraître du déjà-vu (cf 
les films de guerre avec des 
stalags tout partout, ou Le 
Trou de Becker), mais quand 
on sait quels sont ces prison-
niers, ça change tout. Les Juifs 
valent les Arabes, pas de mili-
tantisme, ni pour un côté, ni 
pour l'autre. Troisième bon 
point. 
Ce n'est pas un film qui pro-
pose des solutions, qui ne dit 
pas voilà ce qu'il faut faire et le 
reste C'est caca. Ici à travers 
l'histoire de prjsonnj6rs tsuâ 
pris dans le même colimateur, 
c'est la situation générale en 
Israël qui est touchée. C'est 
une attaque de front contre les 
préjugés des uns envers les 
autres. Très courageux. Qua-
trième bon point. 
C'est un film d'action, style 
polar, pas intellectuel-mastur-
batoire pour un rond, ronde-
ment mené, des bastons, des 
meurtres, tout ce qu'il faut, 

rétent pas de le chambrer 
parce qu'il n'en a pas. Lui, il a 
beau être tout gentil et tout ti-
mide et tout et tout, ça n'em-
péche qu'il chope les glandes 
et qu'il décide de s'acheter un 
de ces agendas "électroni-
ques" (pour pas dire informati-
que parce que ça fait peur aux 
bonnes gens). 
Double manque de pot : d'une 
part. il n'y en a plus au maga-
sin et d'autre part il tombe sur 
une gonzesse qu'est capable 
de r'fourguer un congélateur et 
un manteau en peau de bébé 
phoque à un couple d'Esqui-
maux (pas Gervais). Moralité, il 
se fait refiler le Pinecorn : 128 
Ko, double-drive 5.1/4, toute la 
panoplie ! 
Attention, 'faut pas croire que 
notre héros soit complètement 
débile, il a quand même une 
petite idée derrière la tête en 
acceptant cette grosse bé-
cane : comme c'est un mec 
qu'est carrément pas bête du 
tout, il va se servir de la ma-
chine pour faire tous les cal-
culs nécessaires pour l'élabo-
ration d'une brique en forme 
de pièce de puzzle qui sera ré-
sistante aux tremblements de 
terre, le gros problème de la 
Californie. 
J'vais être honnête avec vous, 
la bécane ne commence pas 
le film en faisant toutes ces 
prouesses, non. En fait le gen-
til héros tout naïf l'asperge de 
champagne (quel snobisme) 
alors qu'elle se met à cramer. 
C'est ce qui déclenche tout. La 
bécane devient intelligente . 
Enfoncées toutes les recher-
ches faites à MIT en IA, ce film 
vous donne la solution finale : 
renversez une bouteille de 
champ' sur votre micro, et il se 
transforme en super CRAY 

quoi G1equieme nr n pcint_ 
Et enfin le dernier bon point 
pour la démerde. Parce que 
non seulement le film a été en-
tièrement tourné en Israël, 
mais en plus de ça il a été pro-
duit par le Fonds Israélien 
Pour La Promotion Du Cinéma 
De Qualité, autrement dit du 
fric du contribuable, faut 
l'fôlrp 
Une dernière chose à mention-
ner c'est que le "traître" est 
joué par le fils de Moshe 
Dayan, le fameux général au 
bandeau noir, bravo la progé-
niture! 

Enfin un film qui rend intelli-
gent. Rare dans le paysage ci- 
nématographique 	actuel 
(comme que chuis poétique en 
c'moment, c'est l'printemps !). 

MP-X ! Parce que bonjour les 
possibilités de la bécane ! 
Vous sauteriez dessus si vous 
aviez ça à disposition ! 
Les problèmes commencent (il 
en faut toujours) avec l'arrivée 
dans l'immeuble d'une nou-
velle voisine, violoncelliste et 
belle. Pendant que le mec est 
au boulot, elle répète son bi-
niou, et l'ordinateur, toujours 
branché l'accompagne (merci 
Switched on Bach). C'est le 
début de la fin (c'est même 
pas vrai, il reste à ce moment 
90 minutes de film) : le mons-
tre de métal, de plastique et de 
silicone est amoureux de la 
nana. Tatatatininin ! Qui va ga-
gner? 
Steve Barron est avant tout un 
réalisateur de clips (Human 
League et dans le genre). II ne 
tombe pourtant pas dans le 
panneau à la Prince. Bon d'ac-
cord, je vous concède le fait 
que le but dans Purple Rain 
c'est de montrer Prince sous 
toutes les coutures, et là per-
sonne à montrer, à part le 
micro. Justement, le micro on 
le voit sous toutes ses soudu-
res. Pour ça Barron a utilisé 
une mini-caméra médicale, 
très bon rendu. 
Le scénario est intéressant 
parce que le micro est réelle-
ment un des personnages-clé 
du film et n'a pas, dans sa 
lutte contre son propriétaire 
pour la nana, la position du 
méchant. C'était tellement fa-
cile de tomber dans ce pan-
neau. Barron a voulu faire un 
film musical, sans que ce soit 
un film de musique, pas évi-
dent. Finalement il est arrivé à 
réaliser un film sans préten-
tion, avec une très belle qualité 
musicale, son compris. J'aime 
bien, et toc! 

~J~~~lJi11kA 
de Shohei Irrianiura 

.i flair• 	:,r 	 ~~' 

Avec Kaori MOMOI, Shigeru 
IZUMIYA et Ken OGATA. 
2H30. JAP. 

WAOW ! Deux films japonais 
en 3 semaines ! Ouais, mais 
là, y a de la triche parce que 
ce film date de '81. Ca vient 
p't'ét' du fait que Imamura a eu 
la Palme d'Or à Cannes pour 
"La Ballade De Narayama" 
en '84, et donc on s'est décidé 
dans les milieux bien informés 
à chercher un peu ce qu'il 
avait fait auparavant. Moralité, 
on déterre le film précédent: 
EIJANAIKA ce qui veut dire 
"pourquoi pas ?". 
L'histoire, au départ, parait très 
simple: un mec (japonais, bien 
sûr) revient des USA, après y 
avoir passé 6 ans pendant la 
guerre de sécession, un peu 
par hasard. Il va pour chercher 
sa femme dans son village 
pour la ramener dans sa nou-
velle patrie, et manque de pot 
celle-ci a été vendue, 2 ans 
auparavant (chinois) au plus 
gros mac de EDO (ancien nom 
de TOKYO, jusqu'en 1868). 
Son sang ne fait qu'un tour, et 
le v'là cherchant l'infidèle. Il la 
trouve et comme elle est bien 
contente de son état (mais 
nan, elle n'a pas de polichi-
nelle dans l'tiroir), elle veut pas 
s'barrer, vu que c'est la favo-
rite du gros mac. Et là ça se 
complique chiément. On se 
perd dans les personnages, il 
en apparaît une flopée, et la 
façon dont est racontée l'his-
toire n'arrange rien. Sans dec' 
on s'y perd quelque chose de 
mignon. 
Bien sûr on m'dira que j'ai 
dormi pendant la projo et qu@ 
c'est pour ça que j'ai perdu le 
fil (d'Ariane), eh ben non ! Cer-
tainement pas ! Chuis un fan 
de films japonais, en particulier 
ceux avec des tas de samou-
raïs qui se mettent sur la 
gueule, mais là ça se passe à 
l'époque où ces zozos ne ser-
vaient plus à grand chose: en 
1862, l'époque des shoguns se 
termine (après 700 ans de do-
mination du Japon, et ce par la 
même famille des Tokugawa) 
et on est à la veille du renou-
veau impérial. Vous inquiétez 
pis, il y a quand même des 
scènes bien violentes, avec 
des bastons pas tristes, donc 
de ce côté-là, vous n'serez pas 
trop déçu. 
Cela dit, mon reproche majeur 
se situe au niveau de la narra-
tion. J'ai trouvé le film mal 
construit à ce niveau, ce qui 
est assez gênant, non ? Bien 
sûr, c'est très beau, bien filmé, 
les images sont très belles et 
tout et tout. Mais à beaucoup 
de moments où je ne compre-
nais pas ou ce qui se passait, 
ou bien qui était avec qui, 
enfin, bon, vous m'comprenez ! 
Peut-être que tout le problème 
de ce film vient du début. Dans 
une histoire de ce genre, c'est 
au départ que tout se joue. 
C'est pendant ces 10 premiè-
res minutes que les personna-
ges sont définis, et là, il n'y en 
a que 3 sur 6 qui le sont, dom-
mage, ç'aurait pu être un très 
beau film. II ne reste que quel-
ques scènes qui sont 
eng'ineu, en particulier la 
scène finale. Sérieux comme 
fin de papelard. 'trouvez pas ? 

ELECTRIC DREAMS 
(IL. St. 'in  

~LJ-DEI,A 1)ES MURS 
de Uri Barbash 

Avec Arnon ZAKOKS, Muhamad BAKRI at Asst DAYAN 
(papa bandeau). 1h43. ISR. 
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à; tétocie 
ED/TO 

■ Rien ne va plus sur Antenne 2, prix cinoche (voir CLOU pour 
tout va mal sur Canal + , et plus de détails) vous avez droit 
les télés privées sont sur les à LA DIAGONALE DU FOU et 
plots de départs. 	La bagarre à UN DIMANCHE A LA CAM- 
. s'annonce saignante. PAGNE, 	peut-être 	les 	deux 

. 
J'aime bien tirer sur les ambu- meilleurs films de l'année der- 
lances, les corbillards et autres nière, plus quelques broutilles 
véhicules à charogne. mais là sympathiques (voir CURIOSI- 
rien à faire, je tire 	mon cha- TES). Pas de quoi s'affoler ce- 
. peau à Canal + . Que ça soit pendant, 	les 	feux 	d'artifices 

d0 aux hasards de la program- sont éphémères par définition. 
■ mation. 	au 	doigté 	de 	Pierre En face, pas grand-chose. An- 

Lescure ou à la main de la pe- tanne 2 sauve les meubles en 
• Lite soeur de CLOU dans la nous faisant rire : une pièce de 

■ 
culotte d'un Zouave, le fait est musée 	(CHERCHEURS 
là: c'est la première semaine D'OR), 	un 	classique 	(LA 

• ou je regrette de ne pas être GRANDE VADROUILLE ) et 
• abonné à Canal + . Dans la un futur classique (MA FEMME 
. foulée 	des 	distributions 	des S'APPELLE REVIENS). 

■ 
■ 

IMPRESSION 
un dimanche. 

B. Tavernier avec 
Ducreux, Sabine 

et Michel Aumont. 
: Gabriel Fauré 

Voilà, c'était le meilleur film 
français du millésime 1984 et 
comme prévu, il a ramassé 
des broutilles à la nuit des 
Césars : Prix de la mise en 
scène pour B. Tavernier, Prix 
de la meilleure actrice pour 
Sabine Azéma. Pourquoi ? 
C'est simple, la profession n'a 
pas eu le courage de se désa-
vouer. Alors quand trois ac-
teurs inemployés au cinéma, 
inconnus du public, se révèlent 
bourrés de talent et meilleurs 
que les tètes d'affiches habi-
tuelles, ça coince. On se dé-
douane en coupant la poire en 
deux, une cuillerée pour les 
acteurs, une cuillérée pour le 
réalisateur. La potion reste 
amère pour le monde du ci-
néma. 

Eté 1912, à la campagne, pas 
très loin de Paris, un vieil 
homme (Louis Ducreux), pein-
tre de son état, attend dans 
une grande maison vide la vi-
site de sa famille. II y vit seul 
depuis des années en compa-
gnie d'une servante affec-
tueuse et ronchon. Peintre 
académique, il connut son 
heure de gloire officielle; sa vie 
ressemble à sa peinture, sen-
sible, délicate mais sans éclat. 
Son fils (Michel Aumont) est 
un employé modeste, sans ta-
lent et sans ambition, qui a 

r' 

curioSÎtéS: 

LA VIE DEVANT SOI 	 LA GRANDE VADROUILLE 

Film de Moshe Mtzrahl (1977) Film de Gérard Oury (1966) 
■ avec 	Simone 	Signoret, avec Bourvil et Louts de 
■ Claude Dauphin et Gene- Funès. 
. viève Fontanel 

Premier film d'une série en 
■ Shalom. Madame Rosa, ex- hommage à nos chers dispa- 
■ prostituée, s'occupe des en- rus, 	LA 	GRANDE 	VA- 
I (ants de ses collègues. L'âge DROUILLE est un festival 
■ venant, il n'en reste qu'un : d'aventures croquignolesques, 

MOMO qu'elle a élevé comme un concours de grimaces entre 
son fils. Se sentant mourir, elle nos deux billes de clowns na- 
fait croire à son entourage tionales. 

■ qu'elle part en israél. Seul 	 L' histoire, la petite et 
MOMO va l'accompagner pour ta grande, tout le monde s'en 

■ son dernier voyage (à la cave). moque, je résume : trois britan- 
L'an prochain à Jérusalem. 	niques (Cunningham, Sir Regi- 
C'est pas le film du siècle d'ac- nald et Mac Intosh) font du pa- 

■ cord. mais c'est un havre rachutisme au-dessus de 
Paris. Comme c'est interdit, le 

■ "j r _ e 	 major Achbach, chef de la po- 
■ , 	lice allemande lance ses 

j 	• 	 ., 	séides à leurs trousses. Pour 
s'en sortir, Macintosh fait 

Ir 	 apple (pardon appel) à Stanis- 
las Lefort (Louis le funeste) et 

I 	 Cunningham à Augustin 	- 
vet (Bourvil). A partir de là le : 	__ -~ aA.-- , scénariste accumule un Ham-
mam, un side-car, des ton- 

■ d emotion, de Chaleur, de ten- neaux, des bonnes soeurs, 
dresse avec la Signoret (les des planeurs.... 

• plus belles rides du monde). 
. Rare en ces temps sans pitié. Franchement, après la 253ème 

Bandes de crocodiles, essuyez rediffusion, on se lasse. mais 
■ une larme pour une fois. 	après tout, si ça vous dit... 

la Diffusion le 25 à 20h35 sur Diffusion le 25 à 20h35 sur 
FR 3. 	 A2. 

Lundi Lundi 22 Avril 
20h30 C + 	: A BOUT DE SOUFFLE, MADE IN 

U.S.A. (dixit le litre) 
20h35 FR 3 : LA BARAKA (1982): film (maffia cous- 

cous) avec R. Hanin et M. Villalonga. 
20h35 TF 1 : LA GUERRE DES ABIMES (film abys- 

sa!) 
20h35 A2 	: FOLLE AMANDA: pièce avec Line Re- 

naud 
22h20 TF 1 : ETOILES ET TOILES (magazine du 

ciné branché) 
23h00 FR 3 : THALASSA (magazine qui a le vent en 

poupe) 

Mardi 23 Avril 
20h30 C + 	: FOOTBALL : Monaco-Nantes 
20h35 FR 3 : LE CHAT CONNAIT L'ASSASSIN (voir 

CURIOSITES) 
20h35 TF 1 : ENIGMES DU BOUT DU MONDE 
20h35 A2 	: MA FEMME S'APPELLE REVIENS 

(voir CURIOSITES) 
21 h35 TF 1 : CONTRE-ENQUETE 
22h15 C + 	: L'HOMME DU CLAN(1974), film avec 

Lee Marvin et Richard Burton 
22h30 TF 1 : TINTAM'ARTS (variétés) 

Merc.o~di 24 Avril 
20h30 TF 1 : DALLAS 
20h35 FR 3 : CADENCE 3 
20h35 A2 	: LES 5 DERNIERES MINUTES :Tendres 

Pigeons 
21h00 C + 	: LE TEMPS ET LA REVANCHE 

21h30 TF 1 : QUE LA FETE CONTINUE n° 2 
22h25 FR 3 : UN COLT POUR TROIS SALO- 

PARDS(western ringard) avec R. Welch 
22h35 TF 1 : COTE D'AMOUR(la bourse qui rocke) 
22h40 C + : MORT 	D'UN 	POURRI(1977). 	film 

(polar) de G. Lautner avec Alain Delon 
et Ornella Mutt! 

Jeudi 25 Avril 
20h30 C + 	: LA DIAGONALE DU FOU(voir article)Y 
20h35 FR 3 : LA VIE DEVANT SOI (voir CURIOSI- 

TES) 
20h35 TF 1 : LE CANON PAISIBLE rf 3 
20h35 A2 	: LA 	GRANDE 	VADROUILLE (voir 

CURIOS/TES) 
21 h30 TF 1 : INFOVISION question à domicile 
22h15 C + ': LES ANGES DU MAL(beurk) 
22h35 A2 	: CARTE DE PRESSE : La folie en douce 
23h05 TF 1 : JEANNE D'ARC 

Vendredi 26 Avril 
20h35 A2 	: CHATEAUVALLON 
20h35 FR 3 : AGATHA CHRISTIE :Les Faussaires 
20h35 TF 1 : LE JEU DE LA VERITE Linda de Suza 
21h00 C + 	: LES AS D'OXFORD 	(voir CURIOSI- 

TES) 
21 h35 A2 	: APOSTROPHES :les intellectuels et la 

politique 
21h35 FR 3 : MEDICALES : Alerte au SIDA 
21h50 TF 1 : LAMES DE FOND avec Marie Dubois 
22h05 C + 	: STRYKER(anticipation sanglante) 
23h00 A2 	: CHERCHEURS D'OR (voir article) 

Samedi 27 Avril 
20h35 TF 1 : RHAPSODIE EN JAUNE : Série noire 

chez les asiates 
20h35 A2 	: CHAMPS ELYSEES 
20h35 FR 3 : DISNEY CHANNEL 
22h10 TF 1 : DROIT DE REPONSE 
22h15 A2 	: LES ENFANTS DU ROCK : Tina Tur- 

ner 
22h 15 FR 3 : DYNASTIE 
22h55 C + 	: UNE SI GENTILLE PETITE FILLE (fan- 

tastique gentillet) 

Dirnanca .. 	28 Avril 
20h35 A2 	: LE GRAND RAID 
20h35 TF 1 : LA LIGNE DE DEMARCATION (film 

corn mémo) 
20h35 FR 3 : LES CAMPS ET APRES :Journée de la 

Déportation 
21 hOO C + 	: UN DIMANCHE A LA CAMPAGNE 

(voir article) 0 
21 h35 A2 	: SORTIE DE SECOURS : Turin 
22h30 FR 3 : LE TOMBEAU HINDOU 

23h30 C + 	: LE TROISIEME HOMME (voir article 
78) 

■ 

■ 
■ 
■ 

■ 

■ 

■ 
■ 

■ 
■ 
u 
■ 
■ 
■ 

■ as 

I 

s 	ECHEC ET M 	 1 
la diagonale du Fou âi 	 i 

I 
Film de Richard Dembo avec 
Michel Piccoli, Alexandre Ar-  
batt, Liv Ullman, Leslie 	.: 
Caron, Daniel Olbrinsky et 	 0 
Michel Aumont, 	 r. 	 r ~ 

Attention TALENT à revendre, 	 ■ 
pour un premier long-métrage, 
ce Dembo a réuni un casting ;, 	 # 
international E-LE-PIAN-TES- 	 "1a. 	~) 	I 
QUE. Déjà il faut le faire. Mais 	 ■ 
un éléphant ça trompe, alors 	an .> :. . 	.. r: 	ec , •. 
quid de son savoir-faire. Pas 	memory 
de problème de ce côté-là. Le 	 u 
jeune Mammouth écrase les verture à l'anglaise) depuis u 
prix : Prix Louis Delluc. Grand cinq ans en laissant sa femme 
Prix de l'Académie Française, à Moscou. Complètement pa- 
César 84 de la meilleure pre- rano, il se croit persécuté par ■ 
mière oeuvre et Oscar 84 du le K.G.B. D'origine juive, 5 
meilleur film étranger. Excusez Liebsky est le représentant of- u 
du peu. S'il ne réussit pas le 	ficiel de l'URSS, -mais il est 
grand chelem, c'est faute cardiaque. Tous les deux se 
d'avoir envoyé une copie au connaissent bien et s'estiment ■ 
festival de coiffure de Roufla- 	mais l'enjeu les dépasse. Les ■ 
quettes-les-2-églises où il au- coups bas vont pleuvoir. Le u 
rait remporté la pellicule d'or. 	duel tourne à la mise à mort. 

Face au toc-toc au cardiaque 
Genève, 1983, finale du cham- étique, sans toque mais plein 5 
pionnat mondial d'échecs entre de tics, le parano authentique u 
deux soviétiques. D'un côté, le assène une tactique mastoc 
tenant du titre, Akiva Liebsky, 	(et toc ! ). Cette histoire amo- 
la soixantaine, invaincu depuis 	rale a pour seule éthique le tic- ■ 
douze ans; de l'autre le chal- tac de l'horloge. 	 5 
lenger M. Fromm, la trentaine, 	P.S : Il est pas nécessaire d'ai- 5 
ancien élève de ce dernier. Au mer, ni même de connaître les 
milieu 64 cases noires et blan- échecs pour suivre le déroule- 
ches 

	. 
 et une pendule. D'origine 	ment de l'action. 

lithuanienne, Fromm est passé Diffusion le 25 à 20h30 sur 	u 
à l'Ouest (profitant d'une ou- C + 	 5 

■ 

Ne cherchez pas à compren- Blanc) s'en va. Paumé, anéanti 
dre l'histoire ce n'est au une il change de vie (changez de 	■ 

Kelton) et travaille à SOS mé- ■ 

I
i'4I's '"decins. Il porte secours à Na- u 

dine (Anémone) qui, elle aussi, 

	

k y 	 essuie un grand chagrin 
t 	 '! 	 d'amour (c'est Kleenex qui es- ■ 

suie le mieux). Nos deux sex- 5 

	

~: 	 symboles vont passer une nuit 5 
ensemble. Bonjour l'aventure, 
préparez vos mouchoirs. 	. 

suite î•lirlterroInpuc J'' coups Diffusion le 23 a 20h35 sur 	■ 
de inéàtre déconcertants. A2. 
Dans cette comédie policière 	 5 
originale, l'humour prédomine. 	 ■ 
Léchez-vous les babines, c'est 
poilant. 	 LES AS D'OXFORD 	 ■ 

Diffusion le 23 à 20h35 sur Film (burlesque) de A. Goul- 
FR 3. 	 ding avec Stan Laurel et Oil- 

ver Hardy. 	 ■ 
■ 

MA FEMME S'APPELLE RE- 
VIENS 	 U 

Film de Patrice Leconte 	~ 	 a 
(1982) avec Michel Blanc, Q. 
Anémone, Xavier St-Macary, 	~. l w 
Pascale Rocard at Christo- 	 S„ 

D'AUTOMNE 
1 la campagne 	r 

4 

U 	-• 

â ~ 

Y 

Tenue campagnarde 1912 

déçu son père. Le vieillard pré-
fère sa fille (Sabine Azéma), 
modiste, pleine de vie et de 
créativité, même s'il ne la 
comprend pas tout à fait. 

Ce film est magique. Il nous 
entraîne dans un monde ou-
blié, celui de la douceur de 
vivre, du temps qui s'écoule 
lentement au milieu des fleurs 
et des oiseaux, d'une musique 
intérieure qui conduit à la séré-
nité. Cette nostalgie est parfois 
acide et teintée d'amertume, 
elle est lucide. Le bonheur est 
difficile à palper, encore plus à 
filmer. Tavernier a réussi cette 
gageure par petites touches 
impressionnistes. A chialer de 
bonheur. 
Diffusion le 28 à 21h sur 
C+. 

té6ocke m••• 

phe Malavoy. 
I 

LE CHAT CONNAIT LASSAS- Après 	cinq 	ans 	de 	vie  Id&J 
SIN commune 	(crises 	de nerf et 

jeux de mains, jeux de vilains), 
I Film 	de 	Robert 	Benton la 	femme 	de 	Bernard 	(M. En 1940, le couple vedette des 

(1976) 	avec 	Art 	Carney 	et années 20 	a 	pas 	mal 	vieilli, ■ 

'_ 	Lily Tomlin ry mais ils ont encore de beaux ■ 
• restes. 	Balayeurs 	de 	rue, 	ils 

■ La mère Margot a perdu son 
;r :t- 

L font 	échouer 	l'attaque 	d'une 
. 	chat. Le retro uve r, telle est la t banque (-c'est pas ,ma faute, (! - 	mission du détective privé, Ira a 	 1r c'est 	lui. 	- 	non, 	c'est 	toi...). 

-. 	Wells. Malgré l'âge de ses ai- Pour les remercier, le directeur . 
teres, 	la réplique d'Humphrey 
Bogart (sourd, boiteux et gras 

• de la banque les envoie à Ox-
ford pour y faire leurs études ■ 

du bide) se lance dans cette . (Cambridge l'a échappé belle). 5 
aventure palpitante. La plupart . u 
des 	gens qui 	s'occupent du Diffusion le 26 à 21 hOO sur . 
matou finissent achassinés. Alto. maman Bobo C 

t!  	T? 	191a ■~ îP 	! 	 r!A1L?°!4le1 	 lA 	t 	!'! 	tR-i 
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SANYO PHC 28 MSX 
2 295 F TTC 

Pack 3 Logiciels : 250 F TTC 
- I Arcade 
- 1 Aventure 
- 1 Budg. Famil, 

Ensemble 1, comprenant : 
- l PHC 28 SANYO MSX 
- t Lecteur K7 Prog. 
- 1 Pack 3 Logiciels 

2 790 F TTC 

Ensemble 2, comprenant : 
- I PHC 28 SANYO MSX 
- 1 Lecteur K7 Prog. 
- I Moniteur Monochrome 
+ 1 Pack 3 Logiciels GRATUIT 

3 750 F TTC 

Ensemble 3, comprenant : 
- 1 PHC 28 SANYO MSX 
- 1 Lecteur K7 Prog. 
- I Moniteur Couleur 
+ I Pack 3 Logiciels GRA rl l t 

5 195 F TTC 

ET BIEN SUR, tous les périphériques, accessoires, logiciels, 
livres sur la révélation M.S.X. 

Suite de la page 1 	 Allez, un peu d'original qui tait 
baver : SEP définit le séparateur de 
datas. Vous voulez mettre autre 

comme pour le texte Sans l'ajout 	chose que des virgules dans les 
de la carte 80 colonnes, on dispose 	datas ? Il suffit de décider que le 
d'un mode 32 ou 40 colonnes 	séparateur sera un point ou le signe 
Comme sur l'Amstrad, le texte et 	égale ou une parenthèse ou n'im- 
les graphiques haute résolution sont 	porte quoi. PSW (password) permet 
miscibles Par contre. on trouve 	d'interdire l'accès d'un fichier sur 
des instructions originales comme 	disquette à quiconque ne possède 
FILL (remplissage de formes), EL- 	pas le code. HOLD est l'une des 
LIPSE (vous voulez vraiment que je 	instructions les plus étonnantes : 
vous explique ?) ou POLY (tracé de 	une 'fenêtre est définie dans un 
polygones). Résolution 	256x192, 	listing basic et l'on peut travailler et 
pas révolutionnaire. 
MULS est une instruction qui res-
semble fort à du basic Tandy : elle 
affiche x fois un caractère y. Elle 
s'utilise avec PRINT ou PRINT AT. 
SHAPE, qui redéfinit des caractères 
ressemble encore une fois à de 
l'Amstrad. VPOKE et VOOKE placent 
des valeurs dans la mémoire vidéo 
le second ressemble à de l'Oric... 
SPRITE et MAG (magnification, qui 
signifie 'agrandissement') définis-
sent des sprites : il y en a 32, mais 
malheureusement, ils ne peuvent 
avoir qu'une couleur chacun. 

.L' ENVIRONNEMENT 
n'FINSTFIN AU GRAND COMPLET 

On Dispose éu• 	Ut; tti0 caracleres 
graphiques prédéfinis et redéfinissa-
bles à partir du basic. 
Côté musique, 5 instructions inté- 
ressantes et un gros haut-parleur 
réglable juste en face du clavier 
our s'éclater les oreilles. 

Traitement 	d'erreurs 	assez 
complet : ERL. ERR, ERRS, 
ressemble à de l'Apple. SAP, 
c'est du TRS. BINS et HEX$ , pres-
que tous les micros l'ont : conver-
sion en binaire, décimal et hexadé-
cimal. RENUM, AUTO et DEL 
servent à éditer des listings. Pas 
original, mais très pratique. TI$ est 
la variable qui correspond à l'hor-
ldge en temps réel. Intéressant. 
KEY redéfinit les touches de fonc-
don . c'est pas du Canon ? 

conserver ce -bout- de listing pour, 
par exemple, le renuméroter, le dé-
placer en début ou en fin du listing 
ou le 'merger' avec un autre pro-
gramme. 
Et puis, il y a plein d'instructions 
pour les entrées-sorties. A quand 
un modem Einstein ? 
Ah, j'allais oublier : il n'y a pas de 
IRON (exécution pas à pas d'un 
programme avec affichage des nu-
méros de ligne). C'est bien embê-
tant. 

LA 	h'1i . r l:<: 
I{ANT 

Ben non, justement. Avec tout ça, 
sous basic il n'a que 43 Ko de Ram 
utilisateur. C'est pas énorme. C'est 
même pas énorme du tout. 
Et les disquettes ? 190 Ko par face, 

une honte ! Surtout sur un lecteur 3 
pouces. où l'on peut aisément met-
tre 500 Ko par face ! Par contre, la 
vitesse de chargement est tres 
bonne : 30 Korseconde. C'est parmi 
les plus rapides. Ceci dit, pour 
charger lentement avec un trois 
pouces, il faut vraiment le faire 
exprès Donc, pas d'exploit. 

L'OEIL DE LA GAZELLE 

Continuons notre zoom arrière. 
Après avoir v_ "intérieur de la ma- 

chine, jetons un coup d'oeil à l'ex-
térieur. 
L'Einstein ressemble vaguement à 
un Apli apata à un Atapla apiti à un 
Apple aplati. Le lecteur de disquet- 
tes est placé sur le côté gauche de 
la machine Le clavier (qwerty huit 
touches de fonction) ressemtle a 

ches ne font vraiment pas serieux 
De plus, chaque appui sur une tou- 
che produit un -dzoufng- déconcer- 
tant et très énervant à la longue (a 
la courte aussi, d'ailleurs.) 

LE NID DE LA PIE 

Et le reste ? Tout ce qu'il y a autour 
d'un ordinateur digne de ce nom ? 
Pour les périphériques, pas de pro-
blème : l'Einstein n'est pas digne, il 
n'y a rien. Encore que pour ceux 
qui bidouillent il y a un maximum 
de trous pour brancher tout ce qu'il 
faut. Suffit de le prendre ailleurs : 
un stylo optique Tartemol. une im-
primante Machin. un synthétiseur 
Yamamoto, un modem Tuyomou et 
tout baiqne 

AD BASE U 
Pour les logiciels, la question est 
plus complexe. Peu, autant dire pas 
de logiciels de jeu , sinon ceux 
cités plus haut. Mais moyennant 
l'achat de la carte 80 colonnes citée 
plus &haut, mais moins haut que 
tout à l'heure, la compatibilité avec 
le système CP/M est assurée, et là. 
en principe, du logiciel il y en a 
plus que ce que vous pouvez en 
acheter. 
Dommage tout de même : alors que 
le format des disquettes est le 
même. la technique d'enregistre-
ment differs de celle Ce l'Amstrad. 

232. 
Autre 	problème : 	les 	logiciels 
prévus pour tourner en 80 colonnes 
ne tournent pas en 40 avec la prise 
peritel C'est d'autant plus bêle 
qu'une instruction est prévue pour 
ça dans le basic ! 
En français. on peut trouver à 
l'heure actuelle... rien. Quatre softs 
devraient arriver d'ici peu. En an-
glais, il y a Wordstar (le traitement 
de texte le plus connu et l'un des 
moins bons). un BBC basic (inté-
ressant, car celui-ci est l'un des 
plus structurés), un logo, un dBASE 
II, plusieurs assembleurs désas-
sembleurs et des gestionnaires de 
bureau. 

L'INDECISION DE LA POULE 

Voilà. C'est un appareil qu'il est 
très bon et très pas bon en même 
temps. Il ressemble, par sa confi-
guration, à un Amstrad et il en a 
d'ailleurs à peu près le prix : 7500 
francs pour l'Amstrad (avec lecteur 
de disquettes) et 7990 pour l'Eins- 
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Lein. L'Amstrad a l'avantage de 
s'être fort bien vendu et les logiciels 
sont et seront de plus en plus nom-
breux. Le Basic de l'Amstrad est 
génial, celui de l'Einstein est nor-
mal. Son moniteur et ses en-
trées/sorties semblent plus perfor-
mants et la plupart de ses défauts 
peuvent se corriger avec le temps. 
Malheureusement, vont-ils ? 	■ 

Surfe de la page 28 

va nous laisser moisir quelques 
temps en prison pour nous for-
ger le caractère. La tirade a 
duré plus d'un bon quart 
d'heure, et comme je n'ai pas 
encore pris la parole, je me lève 
péniblement et je tape trois fois 
de la canne par terre pour mani- 
fester ma présence. 
Je m'adresse directement à 
Fidel Monastorio, et j'écarte Tra-
molo et Jobard de mon rayon 
d'action. 

~ 	 Tor Tu 
, ;,oz srE, 

- Dis-donc, petit gars. Tu vas 
pas nous bassiner longtemps 
avec tes discours d'espingouin 
révolutionnaire. J'en ai connu 
d'autres avant toi dans le genre 
politico-râleurs. Des inextingui-
bles de la colère ! Des staliniens 
du verbe ! Faut pas croire que 
tu nous impressionnes avec tes 
moulinets de bras et tes roule-
ments de sourcils ! 
Les gardes se marrent, sans 
doute parce qu'ils n'ont pas l'ha- 
bitude de voir un grand'père en- 
gueuler leur patron. Tout se 
passe comme prévu, et je conti-
nue ma rouspétance en appro-
chant doucement du bureau, la 
canne pointée vers Monastorio. 
- Moi. la révolution, je la fais 
tous les matins devant un kir 
chez Dominique sans emmerder 
personne. Et crois-moi, j'ai re-
construit le monde plus d'une 
fois devant un ballon de blanc. 
D'une voix branlante et patrioti-
que, j'entame le chant des parti-
sans, ce qui ne laisse pas de 
surprendre mon auditoire 
Je me suis encore avancé im-
perceptiblement, et j'estime que 
cette fois c'est le moment d'y 
aller. Clic. J'appuie sur le pom-
meau de ma canne, et Monasto-
rio s'effondre. foudroyé par une 
fléchette Tsé-Tsé !! 

(à suivre...) 

IIIIIIIIIIIII 	IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 	IIIIIIil 

ces claviers mécaniques que l'on Donc, on ne peut pas bénéficier dr 
trouve sur les ZX 81 : pas beau, la logithèque CPiM de ce dernier, i 
pas agréable et les caractères gra- faut se résoudre à passer par la 
phiques sur la face avant des fou- transmission de données via la RS 
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la page pédagogique la page pédago 
Mr Denis OLIVIER nous invite, à travers les diverses options de son programme, à la découverte des principales caractéristiques des minéraux. 

Mode d'emploi: 	 Dureté: 10 

Ce programme, particulièrement destiné aux amateurs de miné- Trait: 12 

ralogie (science traitant des minéraux) peut être tacitement Solubilité: 4 	 NOM DU MINERAL: DIAMANT 

adapté à d'autres disciplines (sciences naturelles par exemple). 	Eclat: 2 

Exemple d'utilisation: 	 Densité: 3,3 

Option B: Recherche d'un minéral 	 L'appui sur la barre d'espace renvoie au menu principal. 

Mo/JS(EU OLiVr'2, VOUS AVEZ t. 

)ES DIAMANT' DANS LES OI~El' u.ES 

~/v 	 jE VOUS Ai 9/Fr4 

0 	- I".. 	 ENTEND✓ ~s 
: I DIAMANTS SONT , 

:. 	 M ONC oiNS EFF/l 
T /t4 	 UE lÆ3 8avtES• 

ANALYS sur MSX 
CARACTERES GRAPHIQUES 
_W 	-> GRPH*- 
_ 	-) GRPH+SHIFT*I 
_V 	-> ORPH•SHIFT•1 ou 

10 CLS 
20 CLEARIOO 
30 0070210 
50 'Copyright 1984 : Dents OLIVIER 
130 REM 
140 DEFINT A-N 
150 REM 
160 A5-CHRS(LB00011000>-CHR8i4HO1I 
11110)•CHRSCLBOIOO1110).CHRStLBI 10 
l l l l 1)*CHRSlB11 11 I 11 I I•CHRf 11,011 
111101•CHRS(LB0111 I1L0)*CHRO(LB000 
11000) 
170 Bf-CHR$(I.BOOO11000)*CHR{(48011 
111101.CHRSCLBOIOOIlI01,CHRS16B110 
111111•CHRt(LDII 11111 I J•CHRO(YBOIl 
llllOi*CHRel1)011111101. CHRSlk0000 
110001 
180 SPRiTEe(11-AS 
190 SPRITEe12)-20 
200 RETURN 
210 REM --- INITIALISATION ECRAN - 

220 LOCATE0,O,O:CLS.'COLOR15,4.7:KE 
YOFF: SCREEN 0,, 1 
230 PRINTTAB(131• MSX BASIC' 
240 PRINT:PRINTTABf131'VERSION 1.0 

250 PRINT •_ Y_W_Y_W_W_Y_W_W_W_Y_W_W 
y_Y_Y_IW_Y_Y_Y Y_Y_Y_Y_Y_Y_W_Y_Y_w 
_Y_Y_Y_Y_V_Y Y Y' 
260 PRINT:PRINT: PRINT:PRINT:PRINT: 
PRINT 
270 FRIN77A8(101' Y-MSX SYSTEMSOFT 
_W• 

290 PKIN7IPKINT:PBINT: PRIMT:PRINT: 
PRINT:PAINT:PRINT: PRINT'_Y_Y_Y_Y_Y 
Y_{1_Y_Y Y_Y_Y Y_M Y Y Y_Y_Y_Y_Y_Y 
Y_Y_Y_Y Y_Y_Y_Y_Y_4 Y Y_Y_Y_Y• 
290 PRINTTAB(3)•Per.Onnal Computer 
standard NBX• 

300 FOR 1.1 T02000:NEXTI 
310 REM 
320 REM --- TITRE DE PRESENTATION 

330 REM 
340 COLORO, 1, l:SCREEN2,2:N-2 
350 FORI-1T079 
360 R-RND(I)*144:E-RND11 U12D6 
370 PSETIE,R1,11 
300 NEXT I 
390 GURUS ISO 
400 OPEN•GRP:• FOROUTPUTASMI 
410 LINE10,145)-t256,145),5 
420 LINE10,146)-1276,1461,3 
430 LINE10,148l-1256,1481,3 
440 LINEl0,1711-1256,1511.5 
450 LINEIO,1341-1256,1541,5 
460 LINE 10,158i- 1236,1381,5 
470 LINE(O,163)-1256,1631,5 
480 LINE1O.169)-1276,1691,3 
490 LINEl0,1761-1236,1761,3 
500 LINE10,1841-1276,1841,3 
510 LINEl0,191)-1256,1911,3 
520 FORI-1T060 
530 R-RND(ll*SO:O-RND(I)*25 
540 LINE1100*R,144)-(1OO•R,144-01, 
15 
550 LINE H 0O•R A .1441-1100•R•1,144 
-0),1 
560 NEXTI 
370 LINE(30,601-140,60),N 
580 LINE120,90)-130,90),N 
590 LINE(4O,90)-150,9O),N 
600 LINEt20,70)-120,901,N 
610 LINE(50,70)-(50,901,N 
620 L1NE130,83)-140,85),N 
630 LINE(4O,8S1-(4O,90i,N 
640 LINE130,851-(30,90),N 
650 LINEi2O,70i-(30,60),N 
660 L INE 14O,60)- ISO, 7O1,N 
670 LINE160,60)-(60,601,N 
680 DRAW•RIOFIOUIORIOD30LIOHIOD1OL 
10U30' 
690 LINE1110.60)-(110,60),N 
700 DRAW'RIOFIOD2OLIOUSLIODDLIOU20 
E10' 
710 LINE(140,60)-i140,I.0I,N 
720 DRAY•RIOD2OR2ODIOL3OU3O' 
730 LINE(180,60)-HSO,601.H 
740 DRAW'RIODSRlOUSRIOD20LIOD1OL1O 
u  OLl0U20' 
750 LINE1230,601-1230,601,N 
760 DRAY•R20D30L3OU3ORlO' 
770 LINE I230,7OI-1250,70),N 
760 LINE 1220,801-(240,80),N 
790 COLOR 9„ 1 
800 COLOR3,, 1 
810 PSETt6S,30),I:PRINTNI,'ANALYSE 
S MINERALES• 
820 COLORIS, 
830 PSET(59,1801,l:PRINTWI.'Tapmz 
sur spacebar 
840 COLOR 7„ 1 
890 PSET1l3.5),I:PRINTN1,'1' 
860 PSET120,5I,1:PR!NTMI,'C'  

870 PSET(2S,51,1:PRINTN11• 
880 PSET(3O,51,I:PRINTMI,•1' 
890 PSET(36,5L1:PRIN7N1,•9* 
900 PSET142,7),1:PRINTMI,•8' 
910 PSET(48,51,1:PRINTNI,'4' 
920 PSET154,D), 1:PRINTMI,' 
930 PSET<6O,D1,I:PRINTNI,•D' 
940 PSET(66,3l,1:PRINTMI.'N' 
950 PSET(72,5),1:PRINTM 1, •n- 
960 PSETl70.5),I:PRINTNI,'1' 
970 PSETl94,31,I:PRINTNI,•s' 
980 PSET(9O,31,1:PRINTM1,' - 
990 PSETl96,5l,1:PRIN7MI,•0' 
1000 PSETdO2,51,I:PRINTM1,'.' 
1010 CLOSE 
1020 A$-INKEYS 
1030 Y.Y+1 
1040 PUT SPRITE I,(Y,l24•30*COSCY/ 
10)1,4,1 
1050 Y.Y*1 
1060 PUT SPRITE 2,tY.124.30fSlNCY/ 
1011,9,2 
1070 Y-Y+1 
1080 Y.Y.1 
1090 IFAS<>' ' THEN1020ELSECLEAR:GO 
T01130 
1100 CLOSE:CLS 
1110 REM 
1120 REM ---------- MENU --------- 

1130 REM 
1140 SCREENO:COLOR15,1 
1150 LOCATE2,2:PRINT _Y_4 Y_Y_Y_Y 
M_W_Y_W_W_W_Y_W_Y_LI_W_u_11_W_W_Y_Y 
_Y_W_Y_Y_Y Y_Y_W_u_W W• 
1160 LOCATEIS,6:PRINT•- MENU -• 
1170 LOCATE6, 10:PRINT•COORDONNEES 
D'UN MINERAL:A' 
1180 LOCATE6,12:PRINT•RECHERCHE D' 
UN MINERAL. .:B' 
1190 LOCATE6,14:PRINT•DENSITE D'UN 
MINERAL. ...:[• 
1200 LOCATE6,16:PRINT•FIN ......... 
............:D' 
1210 LOCATE6,IQ:PRINT'POSTFACE.... 
............ :E' 
1220 LOCATE2.21:PRINT• V N Y_W_W_W 
_W_Y_W_W_Y_Y M_Y_Y_W_4 Y_W_Y_u_Y_Y 
_Y_M W w_w_Y_Y_u_L1_w_Y Y' 
1230 AS.INKEYS:LOCATE36,23,N:IF AS 
.•• THENN.I:GOT01230ELSELOCATEO,0,O 
:00701240 
1240 IFAS-'A'ORAf.'a'THENBEEP:RUN2 
610 
L250 IFAS-'8'ORAS-'b'THENBEEP:RUNI 
610 
1260 IFAS.»C'ORA-'c'THENBEEP:RUNI 
320 
1270 IFA$-BD'ORA..*d`THENBEEP:COLO 
R2.1: CLS: END 
1280 IFAS-'E'ORAt-'m'THENSEEP:RUN3 
59OELSE1220 
1290 REM 
1300 REM ------ OPTION C --------- 

1310 REM 
1320 CLS 
1330 COLOR2,1 
1340 LOCATE 3,O:PRINT•Optlon C 
Calcul d• 1. denslte' 
1350 LOCATE 0,2:PRINT' 

1360 LOCATE9,3:PRINT•CALCUL DE LA 
DENSITE': PRINT: PRINT: PRINT: PRINT 
1370 INPUT'POIDS DANS L'AIR DU MIN 
ERAL 'IX 
1380 IFX-OTHENGOSUB2340ELSE 1400 
1390 CLS:GOT01330 
1400 PRINT: PR I NT•_Y_W_W_Y_W_Y_W_Y_ 
Y_W_W_Y_W_u_Y_Y_LI_Y_Y_Y_Y_Y_Y_Y_Y_ 
Y_W_Y_W_Y_Y_Y_W_Y_u_Y_Y. 
1410 INPUT'POIDS DU MINERAL DANS L 
'EAU 'IE 
1420 PRINT: IFE-XTHENGOSU82340ELSEL 
440 
1430 CLS:GO703I30 
1440 PRI NTw_Y_Wi_Y_W_11_Y-Y_W_Y Y_ 
Y_W_FI_IJ_Y_N_W_Y_11_Y_Y_Y_Y_Y_W_Y_Y_ 
Y V Y Y_Y_Y_Y_Y_Y' 
1450 Y-X-E 
1460 U-X/Y:PRZNT:PRINT 
1470 PRINT:BEEP:PRINT•Denait. 4u ■ 
Ln.ral:l' 'lu 
1480 PRINT 
1490 HEEP:PRIN7•D.nn/ te approche. 
:'IUSINO'MNM.NM'tU 
1300 GOT03130 
1310 REM 
1520 REM ------ OPTION B --------- 

1330 REM 
1540 COLOR2, L: SCREENO 
1550 CLS:COLORI,6 
1560 LOCA7E1,1:PRINT•OpLlon B ret 
herche d'un ■lner sl' 
1570 LOCATE2,(:PRINT' 

1580 LOCATEI3,6:PRINT'DENSITE DU M 
INERAL•1035 PRINT:-PMINT:PRINT:PRIN 
T: PR INT: PRINT: 
1590 LOCATE!, 15: PRINT*_Y_w_u_Y_w_w 
-w_Y_Y1Y Y_Y_Y_Y Y_Y_Y_V_Y_Y_M_Y_Y 

_Y_Y_Y_Y_Y_Y_Y_Y W_Y_Y_Y_Y• 
1600 LOCATEII,22:INPUT'DENSITE 'ID 
EN% 
1610 CLS 
1620 SCREENO:COLOR2,I 
1630 LOCATE2,I:PRINT'optlon B 	r• 
cherche d'un ■)neral 
1640 LOCATEI,3:PRINT  

1650 LOCATE11,4:PRINT•DURETE DU MI 
NERAL' 
1660 LOCATE14,I0:PRINT'DE 1 A 10 - 
1670 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT:PRINT 
: PRINT: PRINT: PRINT 
1680 PRINT'-V_u_u_W-w_W M_Y_W_Y Y_ 
W_W_/l_Y_Y_Y_W_W_w_al_Y_Y_W_Y_Y_Y_Y_ 
W_Y_Y_Y_Y Y Y_Y_u' 
1690 LOCATE14,22:INPUT•DURETE'ID 
1700 IFD>»LANDD<.IOTHENI730 
1710 IFD< IORD>IOTHENGOSUB2340 
1720 00101620 
1730 FORI.1T0300:NEXT 
1740 CLS:COLOR2,1 
1750 LOCATE2,1:PRINT'upt)un B 	r• 
cherche d'un s>neral -
1760 LOCATEI,3:PRINT' 

1770 LOCATE12,4:PRINT'TRAIT DU MIN 
ERAL' 
1780 LOCATEI4,6:PRINT'BLANC 	:l' 
1790 LOCATE14,7:PRINT'GRIS 	:2' 
1800 LOCATEl4,8:PRINT'NOIR 	:3' 
1810 LOCATE14,9:PRINT'JAUNE 	:4' 
1820 LOCATE14,10:PRINT•VERT 	:5 

1830 LOGATEI4,t1:PRINT'BRUN 	:6 

1840 LOCATE14,12:PRINT•BLEU 	:7 

1850 LDCATE14,13:PRIH7•ROUOE 	:8 

1860 LOCATE14,14:PRINT'ORANGE 	:9 

1970 LOCATEl4,15:PRINT'VIOLET 	:1 
0• 
1880 LOCATE14,16:PRINT'ROSE 	:1 
1'  
1890 LOCAT€14,17:PRINT•INCOLORE :1 
2'  
1900 LOCATE 14,18:PRINT•AUTRE 
13• 
1910 PRINT:PRIN,'_W_Y W_Y_Y Y_Y_Y_ 
w_w_Y_Y_w_u_W_W_V Y_Y_Y_Y Y Y_Y Y_ 
Y_Y_u_Y_W_Y_u_Y_Y_W_Y_Y' 
1920 LOCATE1S,22:INPUT'TRAIT 'IT 
1930 IFT>-IANDT<.I4THEN 1960 
1940 IFT< IORI>I4IHENGOSUB234O 
1950 60101740 
1960 FORL-IT0400:NEXT:CLS:COL0B2,1 
1970 LOCATE2,I:PRlNT-option B 	r• 
cherche d'un mineral' 
1980 LOCATEI.3:PRIN7• 

1990 LOCATE8,4:PRINT*SOLUBILITE DU 
MINERAL' 

2000 LOCATE6,9:PRINT'ACIDE CHLORYD 
PIQUE :1' 
2010 LOCATE6,IO:PRINT•ACIDE NITRIB 
UE 	:2• 
2020 LOCATE6,11:PRINT•ACIDE SULFUR 
IGUE 	:3' 
2030 LOCATE6, 12:PRINT'INSOLUBLE 

:4'  
2040 LOCATE6, 13:PRINT'EAU 

:5'  
2050 LOCATE6, 14:PRINT'TOUS ACIDES 

:6'  
2060 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
2070 PRINT'_w_Y_w_YY_Y_w_w_w_w_w_ 
w_w_w_w_w_w_w_w_w_w_w_w_w_w_w_w_w_ 
Y_Y_Y_Y_Y_Y_Y_Y_Y' 
2080 PRINT 
2090 LOCATEII,22:INPUT'SOLUBILITE• 
IS 
2100 IFS>-IANOS<-6THEN2130 
2110 IFS< lORS>6THENOOSUS2340 
2120 GOT01960 
2130 FORT-ITO400:NEXT:CLS:COLOR2,1 
2140 LOCATE3.1:PRINT'up H un ■ roe 
herche d'un wUn.r-l' 
2150 LOCATEI,3:PRINT• 

2160 LOCATEII,4:PRINT'ECLAT DU MIN 
ERAL' 
2170 LOCATE11, i2:PRINT'METALLI8UE 

:1• 
2180 LOCATEll,I3:PRINT'NON METALLI 
BUE :2' 
2190 LOCATE!, 20:PRINTe_Y_w_Y_w_x Y 
_Y Y_Y_Y Y_Y_Y_Y_Y_Y_M_Y_Y_Y_P_Y Y 
_Y_Y_Y_Y_Y_Y_Y_t_Y_Y_Y_Y_M' 
2200 LOCATE17,22:1MPU7'ECLAT'IE 
2210 IFE>-1ANDF(-2THEN2240 
2220 IFE>20RE< ITHENOOSUP2340 
2230 GOT02130 
2240 CLS:COLOR2,1 
2250 LOCATE3,I. PRINT'Optlon b roe 
herche d'un ■!neral' 
2260 LOCATEI,3:PRINT' 

2270 LOCATELO,9:PRINT•DENSITE DU M 
INEKAL1 
2280 LOCATEI, 15:PRINT• Y_Y_Y_Y Y_W 

_Y_Y_Y Y_Y_Y_Y_Y_Y Y Y_W Y_Y_M W Y 
Y_Y_Y_Y_W_Y_Y_Y_Y_Y_Y_Y_Y' 
2290 LOCATE13,22:INPUT•DENSITE 'IY 
2300 GOT02430 
2310 REM 
2320 REM ----- TRAITEMENT FAUTES - 

2330 REM 
2340 CLS:COI_OR5,I 
2350 LOCATE4. l:PRINT•Analys/pro9r. 
ne ■1ocra1o9lque• 
2360 LOCATE1.2:PRINT'_____ 

2370 PRINT•_V 	VOUS AVEZ FAIT U 
NE ERREUR 	V' 
2300 PRINT'_V 	EN ENTRANT VOS C 
OORDONNEES V' :PRINT:PRINT:PR 
INT: PRINT: PRINT 
2390 PRINT• _Y Y Y_W_W M VEUILLEZ 
RECOMMENCER _Y_Yy_Y_Y_Y• 

2400 PRINT: PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
:PRINT:PRINT: PRINT' 	 Tapez 
Sur epacsbar• 

2410 AS-INKEYM 
2420 IFAS()' ' THEN241OELSERETURN 
2430 CLS:COLOR2,1:LOCATE3,l:PRINT' 
Option b recherche d'un mineral' 
2440 LOCATEI,3:PRINT' 

2450 LOCATE13,4:PRINT'NOM DU MINER 
AL':PRIN7:PRINT:PRINT: PRINT:PRINT 
2460 PRINT' Now ■Ineral:':PRINT 
2470 PRINT' Autre no. :':PRINT 
2480 PRINT' Group• 	:':PRINT 
2490 FOR I-IT038 
2500 READXX,AS,DD, TT,SS,EE,WW,GP$, 

Ri 
2510 IF DD(ID•,5) AND DD>ID-.5I AN 
D TT.T AND 55E5 AND EE-E AND YY<fw 
♦.5)AND WY>IY-.5)THEN2S40 
2520 NEXTI:RESTORE 
2530 BEEP:LOCATEI7,12:PRINT'NON FI 
CHE ... ':60T03130 
2540 BEEP:LOCATEI6,IO:PRINTA% 
2550 BEEP:LOCATE16,12:PRINTRe 
2560 BEEP:LOCATE16,14:PRINT GP{ 

2570 GOT03130 
2580 REM 
2590 REM ------- OPTION A -------- 

2600 REM 
2610 CLS 
2620 COLOR2,1 
2630 PRINT• option A coordonne.. 
d'un ■Ineral' 
2640 PRINT:PRINT' 

2650 OUT bHAB,12:POKE kHFCAB,255:P 
RINT:INPUT'RENTREZ LE MINERAL'INNo 
: PRINT: PRINT 
2660 IF MMS-• • OR NMI-'' THEN 261 
0 
2670 PRINT•Durete 	:':PRINT 
2680 PRINT'Tra(t 	:':PRINT 
2690 PRINT'aolubI!lte:':PRIN7 
2700 PRINT•Eclat 	:':PRINT 
2710 PRINT'Denslto 	.':PRINT 
2720 PRINT•Synony.• :':PRINT 
2730 PRINT•Groupe 
2740 FORI-ITO 38 
2750 READB, AC, DU, TR, SO, EC, DE,GP$,S 
IS 
2760 IFA$-NMSTHENGOT028OO 
2770 IFSYSNMOTHENOOT02000 
2780 NEXTI RESTORE 
2790 GOSUB3160 
2800 BEEP:LOCATEIS,7:PRINTDU 
2810 IFTR.ITHENZS'BLANC' 
2820 IFTR-2THENZS.'GRIS' 
2830 IFTR3THENZS'NOIR• 
2840 IFTR.4THENZf-' JAUNE' 
2850 IFTR-STHENZ*-'VERT' 
2860 IFTR-6THENZ* 'BRUN' 
2870 IFTR-7T=ENZ$-'BLEU' 
2880 IFTR-STHENZE-'ROUGE' 
2890 IFTR.9THENZS.'ORANGE' 
2900 IFTR.IOTHENZS-•VIOLET• 
2910 IFTR.IITHENZE-'ROSE• 
2920 IFTR-l2THENZE 'INCOLORE' 
2930 IFTR-I3THENZE-'INDEFINIE' 
2940 IFTR-OTHENZS.' INCONNU' 
2950 BEEP:LOCATElS,9:PRINTZs 
2960 IFSO-ITHENGWS-'ACIDE CHLORYDR 
IBUE' 
2970 IFSO-2THENQw$ 'ACIDE NITRIQUE 

2980 IFSO3THENBWS.'ACIDE SULFUR IB 
US' 
2990 IFS0*47MEN0ww INSOLUBLE' 
3000 IFSO-DTHENQYa-'EAU' 
3010 IFSO-6THENQIN~'TOUS ACIDES' 
3020 IFSO-OTHENBY.-•INCONNUE' 
3030 HEEP:LOCATE15, 11:PRINTBWO 
3040 IFECI7HENTRFa-'METpLLIQUE• 
3050 IFEC.2THENTRES.'NON METALLIBU 
E' 
3060 IFEC.OTHENTRES.' INCONNU' 
3070 8EEP:LO[ATE1S.13:PRINTTRES 
3060 HEEP:LOCATE1D,l5:PRINTDE 
3090 IFA{-NI*THENBEEP:LOCATE1S, 17: 
PRINTSY• 
3100 IFSYS-NMCTHENBEEP:LOCATEIT, 17 

:PRINTAS 
3110 IFSYS<>NM$ANDAS<>NMSTHENLOCAT 
E1S, 17:PRINT•A000N• 
3120 BEEP:LOCATE13,19:PRINTGPf 
3130 AE INKEYS 
3140 LOCATE36,23,N 
3150 IF AE-''THENN-I:GOT03130ELSEL 
OCATEO, 0,0: BEEP:RUN1140 
3160 BEEP:LOCATE16,12:PRINT'NON FI 
CHE ...':00T03130 
3170 RETURN 
3180 REM 
3190 REM -------- DATA ----------- 
3200 REM 
3210 DATA I,ARGENT,2.7,2,6, 1,10.5, 
ELEMENT NATIF,AUCUN 
3220 DATA 2,ARSENIC,3.5,3,2, 1,3.7, 
ELEMENT NATIF,AUCUN 
3230 DATA 3,OR,2.7,4,4,1,19.3,ELEM 
ENT NATIF,AUCUN 
3240 DATA 4,DIAMANT, 10, 12.4,2,3.52 
,ELEMENT NAT IF, AUCUN 
3250 DATA 5,FER,4.3,2,6, 1,7.S,ELEM 
ENT NATIF,AUCUN 
3260 DATA 6,PLATINE,4.25,2,4, 1, 16. 
5,ELEMENT NATIF,AUCUN 
3270 DATA ?,GRAPHITE, 1.5,3,4,2,2.3 
,ELEMENT NATIF,AUCUNCUN 
3280 DATA 8,SOUFRE,2, 1,4,2,2.05,EL 
EMENT NATIF,AUCUN 
3290 DATA 9,CUIVRE,2.77,6,6,1,8.9, 
ELEMENT NATIF,AUCUN 
3300 DATA 10,ARGENTITE,2.25,2,2,1, 
7. 2, SULFURE, ARGYROSE 
3310 DATA 11,CHALCOCITE,2.75,3,2,1 
,7.3,SULFURE,PYRITE DE CUIVRE 
3320 DATA I2.ERUSBESCITE,3,2,2,1,3 
.2 , SULFURE,3ORNITE 
3330 DATA 13,GALENE,2.6,2,2,1,7.5, 
SULF LIRE , AUCUN 
3340 DATA 14,SPHALERITE,3.75,9,1,2 
4, SULFURE, BLENDE 
3350 DATA 15,CHALCOPYRITE,3.75,5,6 
,1,4.2,SULFURE,PYRITE CUIVREUSE 
3360 DATA 16,OREENOCKITE,3.25,4,1, 
2,4.95,SULFURE,AUCUN 

3370 DATA 17,PYRRHOTITE,4,3,1,1,4, 
65, SULFURE, PYRITE MAGNETIBUE 
3380 DATA 18,NICKELINE,3.25,6,2,1, 
7, 90.SULFURi.NICCOLITE 
3390 DATA 19,MILLERSiE,3,3,2,1,5.4 
5,SULFURE,SULFURE CLAIR 
3400 DATA 20,CINABRE,2.5O,B,4,2,8. 
1, SULFURE, AUCUN 
3410 DATA 21,ORPIMENT,I.75.4,2,2,1 
,SULFURE, AUCUN 
3420 BATA 22,STIBINE,2,2,2, 1,4.55, 
SULFURE, ANT IMONITE 
3430 DATA 23,SISMUTHIMITE,2,2,2,1, 
6. 45,SULFURE, BISMUTHINE 
3440 DATA 24,PYRITE,6.25,6,2, 1,5.0 
O,SULFURE,OR DES FOUS 
3450 DATA 25.COHALTITEg.50, 2,4,1, 
6. 13,SULFURE,COHAL7INE 
3460 DATA 26,LOlLINGI7E,7.23,2,2,1 
, 7. 60, SULFURE, AUCUN 
3470 DATA. 27,MARCASITE,6.25,5,2,1, 
4.90,SULFURE,PYRITE BLANCHE 
3460 DATA 28,ARSENOPYRITE,5.75,3.2 
, 1.6.05,5ULFURE,MISPICKEL 
3490 DATA 29,MOLYBDENITE,1.25,2,2, 
1, 4. 75, SULFURE, AUCUN 
3300 DATA 30,SKUTTERUDITE,5.75,2,2 
, 1,6.40,SULFURE,AUCUN 
3510 DATA 31,KERMESITE,1.25,8,2,2, 
4. 50, SULFURE, AUCUN 
3520 DATA 32,MENEONINITE,2.50,2,2, 
1,4. 5,SULFURE,AUCUN 
3530 DATA 33, SIEGENITE,4. 85,2,2,1, 
5, 00, SULFLIRE, AUCUN 
3540 DATA 35,DYSCRASITE.3.75,2,0,1 
, 9. 60, SULFURE, AUCUN 
3550 DATA 36,EMERAUDE,S, L 4.2.2.70 
,NETASILICATES,BERYL 
3560 DATA 37,SAPHIR,9,1,4,2,4.00,0 
XYDE,CORINDON 
3570 DATA 30,RUBIS,9, i,4,2,4.00,OX 
Y DE, COR IN DON 
3580 DATA 39,TOPAZE,8, I,4,2,3.57,N 
ESOSILICATE, AUCUN 
3590 REM 
3600 CLS 
3610 LOCATE4,I:PRINT'An.1y./progr• 
ue alneraloglque• 
3620 LOCATEI.3:PRINT• 

3630 COLOR 2,1:LOCATE O,B:PRINT•C. 
progr...0 def/nit des MINERAUX pa 

rcle4s.11 pourrait tout aussi bien 
s' adre.asr a des analyses vegate 
I.. ou anlflleslplantes, Nrbres,pap 
IlIons...)Je vous prierais de bien 
vouloir 	•crlre en .ode adjust 

ule (Cela est 
3640 LOCATE 0,14:PRINT•Indlapensab 
le aux donne.• u tuees an DNta).Aa 
usez-vous bien ' 

L'AUTEUR 

3650 GOTO 3130 
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Formation à l'assembleur 
COURS D'ASSEMBLEUR B0MJ 009! 5E ViF~ 5 

POUF Lp PLACE 
L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

Langage machine... sur TO 7 Déjà des mois que vous plan-
chez, les uns grâce au cours 
pratique, les autres sur les 
connaissances plutôt théoriques 
(et réthoriques ?) de I informati-
que en général et de la pro-
grammation en assembleur en 
particulier. 
Pour cette semaine un grand 
mouvement de réflexion du côté 
du 6809 du 107. Mais les fana-
tiques du 6510 du Commodore 
ne perdent rien pour attendre : 
la semaine prochaine sera pour 
eux! 

Depuis le début nous avons eu 
les cours suivants . 
No 55 ----> ZX81 
No 56 ----> ZX81 
No 57 ----> DRIC 1. ATMOS 

Cette méthode d'adressage se 
trouve limitée sur certains micro-
processeurs (6502 par exemple) 
par le fait que l'opérande ne 
peut se composer que d'un seul 
octet. Ainsi lorsque l'on désire 
utiliser ce mode on est obligé de 
travailler sur un ou deux octets 
de la page zéro. 

Vous pourrez constater que sur 
le Commodore 64 (qui tourne 
sur un dérivé du 6502. le 6510) 
ce mode d'adressage est theori-
quement inutilisable puisqu'un 
seul octet est libre en page zero 
et que l'on ne peut donc pas 
adresser au-delà de cette page 
zéro avec un seul octet. Cette 
petite anectode vous montre à 
quel point la mise au point d'un 
micro-ordinateur 	peut 	être 
complexe : plusieurs concep-
teurs travaillent de front pour 
mener à bien cette entreprise. 
mais au bout du compte le pro-
duit souffre toujours de défauts 
plus ou moins gènants (rappe-
lez-vous la Rom de l'Oric et de 
('Atmos qui ne Sont jamais sor-
ties sans bugs). 

Mais revenons à nos problèmes 
d'adressage et de gestion des 
COP. Nous nous retrouvons 
maintenant au stade de la syn-
thèse des différents éléments 
que nous venons d'étudier. En 
effet, les deux catégories 
d'adressage que nous n'avons 
pas vues dans le détail sont in- 
divisibles. 

a. L'adressage relatif se réalise 
en binaire signé (selon la règle 
du complément à deux) et par 
rapport au contenu du PC. Nous 
pouvons résumer ce mode par 
l'opération suivante : 

adresse = adresse + opérande 

Comme nous sommmes en bi-
naire signé. l'addition peut deve-
nir une soustraction si le bit de 
poids fort est à un. Pour la ma-
jorité des micro-processeurs huit 
bits, l'opérande sera codé sur 
huit bits, mais il est parfaitement 
envisageable de travailler sur 
seize bits. 

b. L'adrgssage immédiat ne fait 
appel (comme son nom l'indi-
que) à aucune manipulation par-
ticuliére. L'opération qui s'effec-
tue automatiquement consiste 
simplement à incrémenter le PC 
losque le COP rencontré indique 
un adressage de ce type. 

Vous pouvez trouver qu'il est 
excessif de disposer d'autant de 
modes d'adressage mais vous 
vous 	rendrez 	rapidement 
compte à l'utilisation que rien 
n'est superflu. Pour vous donner 
un ordre de grandeur historique. 
le F8 de Fairchild est l'un des 
premiers micro-processeurs huit 
bits du marché (il a été mis au 
point aux alentours de 1970) Le 
seul mode d'adressage disponi-
ble sur ce micro était l'adres-
sage indirect implicite (par oppo-
sition a l'indirect indexe) Le 
nombre d'opérations real sables 

No 58 ----> APPLE 
No 59 ----> T07, 107 70 
No 60 ----> COMMODORE 64 
No 61 ----> ZX81 
No 62 ----> DRIC 1, ATMOS 
No 63 ----> APPLE 
No 64 •••-> 107. 107 70 
No 65 ----> COMMODORE 64 
No 66 ----> ZX81 
No 67 ----> DRIC 1, ATMOS 
No 68 ----> APPLE 
No 69 ----> 107, 107 70 
No 70 ----> COMMODORE 64 
No 71 ----> ZX81 
No 72 ----> ORIC 1, ATMOS 
No 73 ----> APPLE 
No 74 ----> 107. TO7 70 
No 75 ----> COMMODORE 64 
No 76 ----> ZX81 
No 77 ----> ORIC 1, ATMOS 
No 78 ----> APPLE 

simplement sur Ce micro étaient 
particulierement réduites Ipas de 
registres d'index) : la gestion de 
tables de données impliquait la 
simulation d'un registre d index, 
performance assez difficile à 
réaliser. Heureusement, de nos 
jours ce genre d'exercices de 
style n'est plus de pratique cou-
rante mais plutôt a ranger dans 
les exercices d'école. 

Nous allons maintenant resumer 
l'ensemble des connaissances 
dont nous venons de faire le 
tour concernant la gestion des 
COP et des opérandes asso-
cies. Lorsque le micro-proces-
seur arrive à la nouvelle instruc-
tion à exécuter, l'analyse qu'il 
effectue se situe au niveau de la 
forme de l'instruction (COP et 
opérande), les différents modes 
d'adressage étant alors recon-
nus : 

a. COP, i : adressage immédiat 
b. COP, adresse : adressage re-
latif ou adressage absolu simple 
C. COP, R. I, adresse : plusieurs 
cas se présentent alors : 

1. R = 0 pas d'indexation. I = 0 
pas d'mdirect,on 
2. R = 0 pas d'indexation. I = 1 
indirection 
3. R = 1 indexation. I = 0 pas 
d'indirection 

4. R = 1 indexation. I = I indi-
rection 

Cet ensemble de possibilités 
conduit à créer un algorithme de 
reconnaissance des différents 
types d'instructions et à leur trai-
tement spécifique. Une vision 
simplifiée de celui-ci ressemble-
rait a ce qui suit. 

ALGORITHME DE TRAITE-
MENT DES INSTRUCTION EN 
FONCTION OE L'ADRESSAGE 

EXECUTER L'lNSiRUOflON 

Cet algorithme n'est pas univer-
sel, d'autres formes existent 
pour aboutir au même résultat. 
Toujours est-il qu'il doit vous 
permettre de saisir le mode de 
fonctionnement du mitre-proces- 
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seur lors de l'analyse des ins-
tructions. A partir de là nous 
allons pouvoir généraliser en-
core plus notre raisonnement. 

Nous avons vu jusqu'à présent 
des éléments plus ou moins 
épars d'un ordinateur. Petit à 
petit nous les rassemblons pour 
aboutir à un concept d'ordina-
leur dans lequel nous aurons 
rangé l'ensemble des connais-
sances que nous avons acqui-
ses au cours de ces semaines 
passées. 

Essayons-nous a un test de ce 
concept, tel que nous pouvons 
l'organiser au stade actuel de 
notre savoir. Nous regardons un 
ordinateur et que voyons-nous ? 
D'après ce que nous avons étu-
dié précédemment, cette ma-
chine est composée d'un en-
semble de boîtes . Essayons, à 
la lumière de notre savoir ré-
cemment acquis, d'organiser 
sous une forme hiérarchisée les 
relations et l'interdépendance 
entre ces différentes boites. 
Nous allons représenter ces re-
talions sous la forme d'un arbre, 
non pas un chêne ou un sapin, 
mais une arborescence mathé-
matique. 

HIERARCHISATION 
DES "BOITES" 	 y 

Nous avons sur cette représen-
tation une idée de ce qui se dé-
roule au niveau interne de la 
machine, d'un point de vue ma-
tériel. Reste à connaitre les rela-
tions entre logiciel et matériel 
(hardware et software dans la 
terminologie anglaise) d une part 
et les relations entre l'ordinateur 
lui-même et son environnertlent 
(périphériques par exemple). 
Ces relations ne suivent pas 
exactement une dichotomie ma-
nichéenne : nous n'avons pas (à 

l'intérieur d'un ordinateur) d'un 
côté les bouts de circuits élec-
troniques et de l'autre le soft. 
Non, un savant mélange des 
deux permet au tout de fonction-
ner . 

La pile U n'a sans doute plus de 
secret pour vous, toutefois il est 
bon de préciser que l'octet du 
début de pile (dans notre exem-
ple S 7FFF) ne sert qu'à situer 
cette pile et ne contient donc 
aucune valeur. L'empilage en 
lui-même, s'effectue à partir de 
l'octet immédiatement inférieur, 
soit en $ 7FFE.Nous pouvions 
tout aussi bien dans notre 
exemple, utiliser la pile système 
S, elle est similaire à la pile U 
avec toutefois deux réserves: il 
faut avoir présent à l'esprit que 
la pile S est utilisée d'ordinaire 
par le système, d'où son nom. Il 
est donc prudent, après usage, 
de la remettre dans son état 
d'origine; en bref, de dépiler 
toutes les valeurs dont on s'est 
servi. De plus, la pile système 
est située très précisement-dans 
les registres du moniteur et de 
ce fait, on ne doit as la posi-
tionner (PILE SYSTEME 107 de 
$ 6081 à $ 60D0, T07-70 de $ 
6081 à $ 60CC et M05 de $ 
2081 à S 20CC). 
Il est temps de parler mainte-
nant du registre de page DP (8 
bits). Ce registre permet l' 
adressage DIRECT dans une 
page de 256 octets, lorsqu'il 
contient l'octet de poids fort de 
cette page. 
- Une seconde, un octet de 
poids 	fort 	dites-vous 9 	Et 
l'adressage DIRECT, qu'est-
ce 7.. 
Lorsqu'une valeur est supérieure 
à 255 ($ FF), elle se retrouve 
codée sur deux octets, vous 
vous en êtes sans doute aperçu. 
Eh bien le poids fort concerne le 
contenu du premier octet; exem-
ple : la valeur 32500 est égale 
en hexadécimal à S 7EF4, le 
poids fort en sera $ 7E et le 
poids faible $ F4. Si nous avons 
à effectuer un adressage étendu 
dans une même page de 256 
octets, il nous suffira de placer 
dans le registre de page OP, 
l'octet de poids fort des adres-
ses concernées, et d'adresser 
en mode DIRECT (signe plus 
petit que "< ") avec l'octet de 
poids faible de ces adresses. 
L'avantage? Eh bien puisqu'un 
octet seulement est nécessaire 
à ladressage, on économise de 
la mémoire et de plus la rapidité 
d'exécution est accrue. 
- Bien - compris, mais comment 
procéder ? 
Facile, on charge le registre A 
ou B de l'octet de poids fort, et 
on transfère cette valeur dans 
DP. Soit le mnémonique TFR 
(transfert register to register) 
pour 'transfert de registre à re-
gistre". Ce registre devra lui 
aussi être remis, après emploi. 
dans son état d'origine (le regis-
tre DP contient sous Basic la 
valeur $ 61 pour 107 et $ 21 
pour M05), soit l'exemple sui-
vant: nous allons, en adressage 
DIRECT, placer la valeur $ FF 
en $ 4E24 (segment d'un octet 
au milieu de l'écran). 

7001 86 4E LDA # $ 4E : On 
place l'octet de poids fort de 
l'adresse $ 4E24 dans le regitre 
A. 
7D03 1F 8B TFR A,DP : On 
transfère dans DP le contenu de 
A. 
7005 86 FF LDA # $ FF : On 
charge maintenant A avec la va-
leur $ FF. 
7007 97 STA < $ 24: On 
place en adressage DIRECT la 
valeur de A à l'adressage de 
poids faible $ 24 et de poids fort 
$ 4E placé dans DP. 
7D09 86 61 LDA # $ 61 : 
Notre adressage effectué, on 
charge A avec la valeur $ 61. 
7DOB 1F 8B TFR A,DP : On re-
place dans le registre de page, 
la valeur initiale nécessaire au 
bon fonctionnement du Basic 
7DOD 39 RTS : Retour au 
Basic. 

Il est bien évident qu'un tel 
exemple n'a aucun sens (POKE 
& H4E24 & HFF). si ce n'est de 
vous démontrer ce qu'est un 
adressage direct. 
- Bon, maintenant on en tonnait 
peut-être suffisamment pour un 
exemple plus étoffé; vous n'avez 
pas un truc marrant à nous pro-
poser ? 
- Tout à fait, que diriez-vous 
d'un scrolling latéral, modeste 
mais facile à comprendre. 
• Par exemple... 
Tout d'abord, il faut savoir que 
l'affichage écran sur T07 met 
en oeuvre 2 zones mémoire 
possédant les mêmes adresses 
(& H4000 à & H5F3F pour T07 
et & H0000 à & H 1 F40 pour 
M05). La première détermine la 
forme de ce qui est affiché sur 
l'écran (pixels formant caractè-
res ou dessins), la seconde en 
precise la couleur. Ces deux 
zones, aux adresses identiques, 
ne peuvent être employées si-
multanément. On devra donc, 
en fonction de ce que l'on désire 
obtenir, choisir l'une ou l'autre 
de ces zones ou passer de l'une 
à l'autre. Comment ? Eh bien en 
mettant à 1 pour la forme et à 0 
pour la couleur le bit 0 (celui de 
droite) de l'adresse & HE7C3 (& 
HA7CO pour MO5); adresse du 
registre de données du PIA Sys-
tème 6846 (bof..). 

- Rassurez-vous, pour cela nous 
disposons d'opérateurs logiques 
qui vont nous permettre, dans 
un octet, de forcer certains bits 
à passer à 1 ou à 0. 
L'emploi de l'opérateur OR, 
force des bits à passer à 1 de la 
façon suivante: 0 OR 0= 0, 0 
OR 1= 1, 1 OR 0= 1 et 1 OR 
1 = 1. Soit par exemple la valeur 
binaire 10101010; l'emploi de 
OR suivi de 11110000 nous 
donne le résultat suivant : 

10101010 
OR 11110000 

= 11111010 
les bits 4 et 6 ont été forcés à 1. 

L'opération inverse, soit le pas-
sage à 0 de certains bits s'ob-
tient par l'opérateur AND de la 
façon suivante : 0 AND 0= 0, 0 
AND 1= 0, 1 AND 0- 0 et 1 
AND 1 = 1; soit pour la même 
opération : 

10101010 
AND 11110000 

= 10100000 
les bits 1 et 3 ont été forcés à 0. 

L'opérateur XOR force à 1, lors-
que l'un des chiffres binaires et 
un seul, est à 1 : 0 XOR 0= 0, 
0 XOR 1= 1, 1 XOR 0= 1 et 1 
XOR 1= 0: soit pour la même 
opération: 

10101010 
XOR 11110000 

= 01011010 
les bits 4 et 6 ont été forcés à 1 
et les bits 5 et 7 a 0. 

L'emploi d'un tel opérateur est 
évident lorsqu'on désire forcer à 
1 les 0 et à 0 les 1. Riches d'un 
tel enseignement, revenons à 
notre problème qui consiste, 
dans notre exemple, à faire pas- 

ser à 1 le bit de droite de 
l'adresse & HE7C3, pour sélec- 
tionner le mode FORME. L'em- 

ploi de OR 1 nous parait tout in-
diqué, reprenons pour exemple 
notre opération. 

10101010 
OR 00000001 

10101011 
seul le bit de droite est passé à 
1. 

Parfait! Voici donc dans notre 
cas, comment procéder: 
LDA >$ E7C3 : On charge A du 
contenu de l'adresse $ E7C3. 
ORA # $ 1 : On fait subir un 
OR 1 à ce contenu. 
STA >$ E7C3 : On replace le 
résultat a l'adresse $ E7C3. 
Commutés de la sorte, notre 
exemple concernera uniquement 
la mémoire écran FORME dont 
nous parlions plus haut. Voici 
donc sans plus attendre, l'oeu- 
vre promise : 

7D01 B6 E7C3 LDA >$ E7C3 
7D04 8A 01 ORA # $ 1 
7D06 B7 E7C3 STA >$ E7C3 
Sélection mode forme. 
7D09 8E 4000 LOX # $ 4000 : 
On place en X la première 
adresse mémoire écran. 
7D0C A6 84 LDA ,X On charge 
A du contenu de X. 
7DOE B7 7FFF STA >$ 7FFF : 
On place A en mémoire dans un 
octet libre (ici le dernier de la 
mémoire utilisateur) 
7D11 5F CLRB : On initialise le 
registre B. lequel nous servira 
de compteur. 
7D12 A6 01 LDA 1,X : On place 
dans A le contenu de l'octet sui-
vant (X+ 1). 
7D14 A7 80 STA, X+ : On 
place à l'adresse placée dans X, 
le contenu de l'octet suivant, 
puis X est incrémenté. 
7016 5C INCB : On incrémente 
B. 
7017 Cl 27 CMPB # $ 27 
Comparaison de B avec la va-
leur décimale 39. 
7D1926F7BNE$F7:Sila 
valeur ci-dessus n'est pas ég ale 
à 39, on boucle en $ 7D12 (F7, 
complément à 2 de -9). 
7D1B B6 7FFF LDA >$ 7FFF : 
Nous sommes arrivés au 39 
éme octet de la ligne, on place 
dans A, la valeur du premier 
octet de la ligne, mise en mé-
moire en $ 7FFF. 
701E A7 80 STA X+ : On 
place à l'adresse du dernier 
octet de la ligne, le contenu de 
A, puis on incrémente X. De la 
sorte, on passe au premier octet 
de la ligne suivante. 
7020 8C 5F40 CMPX # $ 5F40 
: On vérifie quand même que 
l'adresse de l'octet en question 
n'a pas dépassé la page écran. 
7D23 25 E7 BIO : Si inférieur 
(branch on lower), on boucle en 
$ 7DOC (E7= -25). 
7D25 7E 7009 JMP : Si supé-
rieur, GOTO $ 7D09; on conti-
nue le SCROLL. 

Cet exemple concerne la totalité 
de la page écran mais il est 
possible 	de 	délimiter 	le 
SCROLL, en changeant les 
adresses du début de page ($ 
7DOA, $ 7008) et de fin de 
page ($ 7D21, $ 7D22). Et pour 
terminer, un petit exemple en 
"deux lignes". 	 y 

Jean-Claude PAULIN 
Franck CHEVALLIER 

Jean Michel MASSON 

odinuw, 
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PC inWr A(bpipwarir/wnil mimorfplron modifiueion 

I• CLEAR, &H7080,2: CLS: LOCATE0,0,8:SCREEN3 
•0,0:FORI=LH7DB1 TO &H7D27:READA$:POKEI, 

+AS) : NEXT: C'ATAB6, E7. C3, SA, 81, 87, 
E7,C3,8E,55, Eø, A6,84,B7,7F, FE, 5F,A6,81,A 
7.80,5C, Cl, 27,26,F7.86,7F,FF,A7,88,8C,58 
,D8,25,E?,7E,7D,09 
2 DEFGR$(8)=15,31,31,255,255,255,123,49: 
DEFGRS(1)=8,255,192,254,255,255,222,148: 
FORI=870200:PSETcINT(RN04319".INTrRND*14 
8),INT1 RND*7)+1:NEX7:C0L0R4:L0CA7E20,23 
:PRINTGRS(8)GR$m,1::F0RC=9T03j9:LINEC,18 
0:-$C.140+INTtRND*38)),3:NEXT:EXEC&H7D81' 

__ la page pédagogique 	 la page pedago,= 
19 



DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous yrajouterons réguliè-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peu-
vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapid ement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix â une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 
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tent les commande] el rnattumsnts de bord sont CompIaa.s Il vatr• 
laativs plusieurs heures 0e remission avent de décoller Pour vanal,' 
que, sou lement ce ne son, pas des leu. d'arcade' 

PARANO4AK 
Voustiter pamarro, iedlpo1usqua la moelle, pauvre comme tri aaglpGiGon cam 
me Jobl. fImouelrnpnobe comme une savane Youa 6Ies nmrde, wporshheuv et 

s Graf pernubmamone tl Cassa lulIcilS Ieb J5 ou bFu 'w elonfe ooc 
leur Fraude 

EPIOEME 
l amure son tara l napua. ce Nu pane tl'une epolumre Arec qua Ca. ddI. Capt 
le NTGSriYs AUstruarina du esCrpgwe.lab tfdasuree oltenef de PGlaaW.ella 
Bone rose A axwnvr absolument' 

RABMlf RAIL 
un fop n qui monte. qui monte et qui suns les carottes ft0eevOS. Delgt 
tes et Corbeaux en brais bien un Civet, heureusement que le parcours 
est tru He de leaven 00,0e Cacher I Très bon graphisme 

3D MOVER 
J0 ca veuf orne hall deenons Mover. canal ane lsnanglain bougei 3D MO' 
ver Cu veal s,re mrtrpubt Des Volets en ,,uns apmte.-tra 
TERMINUS : 
Seram'•ce A debut d'une nouvelle aventure, Comme son titre ne f+td.quR pas 1 
Rain netpnau, Cl C Bat l'luleur de Le Mason de la Teneur pu, vous rapporte 

LANCELOT : 
Ducts en sent, confie a abomorsOles montoirs. qui ne pensent que vous men' 

r alors que onus ne pense[gobbs manger Feslerparenp, et apparie, entre 
npinaoée 

TENDRE POULET 
Vous dlen une poule (Draw, ça commence bien') Et vous devez pondre de, 
murs 1 0 uoe vous poule '1, acter l'orage, le lemme qui Vous tie gesatrs bref, 

est tonrrre dans la vie D'une poule 

COBRA 
F0bawuos 0e ZX, repwuaeI'noua enlrn un logre,e en Angle. mathu1. Gab 

eoy!uu' A voue de voua rememorer Cu Iabla DeUI seoGanl aevra'ntlra Grano 
paurw que Oreu tel COCCI lu, prèle ne 

PSYTRON 
SpeGuslrSlea ses mGa'Ona'mpDs5rbtes. partez pour Is fatrragarae ce M 5Uloon 
.Mlse el vevs1atvKtorw015menNuapuiau comeaIhnel orwnamesetrep,pM 
no bocusLOn.HGm 

SKYFOX 
85 n. 	ur de drthrtUlfd. trou mnwLsna. Comes,, son a[ ta carte Mock in 
Coanf,raDraae a"e>ecuuon rnegaIae1ac'1ea'ubMaatmo enfin un vra'vmubtwr 
oev01 ou vous élos au. commsn0es d'un Skyfox arec oVrealwr de Dord, raoar 
on wfote etrrunauque 

st ~ t en 1,0,s Ces 	 drmensIons, ca grouilla tl'arelpnaes. Co a une ynshnrts ae 
PaxIbIIII+501010 t le lw tl..able) le plu, spode que le ConCsI5 Pour 
ballre le t .cord, n'tinl lu Column de Poignée el In Ioytl-tk qui aspiCae 

BEC L uoenlur,,r da l'arche perdu, c' nat000, ' Un superbe Iau me'd 
aoenIula dans on temple peuplé 0e serpente. de cratUOrle{, de ano' 

saures, l de moe oaqie a un tau d' en:nde ou vous pouvee ut erser la 
dynam,te. les vanoiv!rs el las mnclrenes que vous ave, uune Ban 
graphisme leu Fdssionnsnl 

WWPY 
vous.cY~Yn'er dans unwmilys nuAieve nul,corn,thOss Voub nouI0Ir terre 
ses burgers, eu,, rwbv boatleu du cuntOI Bagarre 

REVENGE OF THE MUTANTS CAMELS 
Les Charms. udi çsoa Man las 	 1­1­21. are ara ara' As ne mOusen dos 
pas plus Ynon qoe la ferre est en danger 

AVO,lAtesmopaa Grlonlalre partout ImeiprB le subnal on les carrefours 
sont aa pros an plus dong-revs sans paner sas 1ravnraee, ae vores 
Ierrées II rUU Sleutlrs qourIant parcou nr la ville or récupérer Iss mais' 
des pour les deposer a l'hôpital Et ee pdchnz'vou s, vous conawleet 
une ambulance qui powraol blén s0 bensloimor en CovbdlGrd ' Bon 
puphIsne 

HOBBIT 
shrnacl On St Ammelal4 sont le> deux mlm!tbs du NnoOnt Anrmacnon, C est 

p0n on en lemps reel el AO'minialk, c'est fesbmaIron de 1'apresamtb du Com 
amael moUrcaeur un lsuInteIlrqent Dole a'un oonpoaPMSme. w vous dies 

n bur la sellette 
Ina span LDt! pour les amateurs de mantles mlivBllleor et W C'las pelaua> al 
wrloM Dour les admualeurb do Tolkien 

LE VOYAGEUR DU TEMPS 
Un wyapeur antaseq',e vous attend a le GGur,into du sGeI'er du temps 
Bonne C nsrCo 

Beau çs>r au. Rapide C Cul CCna'n Goner In r a DaséadaMc Ill Lanae': nil 
e pias peau le pus ravi le pias rap,ae et le pias mhdplde A anauue 

LOGICIELS omalndlaure Pn• pie µanlFnI 

TOTAL ............ 
Perr['oalon So. ,raps de porn en 	...crrtennv,tln 
REDUCTION ao e. SPECIAl AIOIWE9 A OEDURE 
N'AIcOIYSE (ObIrg at ocre) Ljj.... 

+ 	15.00 

MONTANT a payer .  
date de la comnaoyye 

1 

1 

1 

Lae cMques raçua ne xronl en aueun w artcarsaes avares ' 18 Wralapn des logom 	
,yy~a Chiqpe VYe  

0e muOtura de 5t0[It. 	
79 

CR5 

SOFT- PARADE 
APPLE 

1 CONAN DISK A J 	' 350 

2 LODE RUNNER DISK A J M 300 

3 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP DISK A J M ' 275 

a BRUCE LEE DISI( A J M 265 

5SKYFOX DSK A J M • 390 

6 SUMMER GAMES I) SK A J M ' alp 

7 PARANOIAK 0150, F V R • 330 

8DALLAS DISK AYR 265 

9EPIDEMIE 01510 F V R 350 

10 AXIS ASSASSIN DISK A J M 380 

I1 ONE-ON-ONE DISK A R M 380 

12 AZTEC DISK A J M 350 

13 FENDIT SIMULATOR p DISK A J R 490 

ta MASK OF THE SUIT DISK A V R 290 

151FR, SIMULATEUR DE VOL DISK F J R 380 

t6 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 360 

• 7 CHOPLIFTER DISK A J M 300 

1611ARD NAT MACK DISK A J M 380 

COMMODORE 64 

I REALM OF IMPOSSIBILITY DISK A V M ' 360 

2 LODE RUNNER MODULE A J M 380 

3 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP DISK A J M • 275 

a BOULDER GASH K7 A J M • 125 

5 PSI WARRIOR K: A F J M' 140 

e SPYVS SPY 07 A J 	all tall 

7 CONAN DISK A J 330 

8 SEVEN CITIES OF GOLD DISK A V M ' 360 

9 TOURNAMENT TENNIS DISK A J M ' 150 

1ORAID OVER MOSCOW K7 A J M' Ill 

ItSUMUEBOAMES OISIü2 K 7 A J M' 280/200 

12 BATTLE FOR MIDWAY DISK/K7 F J R M • 200/150 

13GHOSTBUSTERS DISKJK7 A J M 250/149 

1a BRUCE LEE DISK ou K7 A J M ' 230 

I S SPELLNiKER Disk A J M 275 

16 HYPER BIKER K7 F J M • 50 

17 wNL$TEEA'S BROTHER DISK A J M • 27S 

IB MR ROBDT K7 A J M • 100 

19DECATHLON DISK/c7 A J IS 230/130 

20 BEACH HEAD K7 A J M • tas 

21 BLUE MA]! K A J M • 360 

22PSYTRON K' A R J • TOO 

23 MASK OF THE SUN DISK A V R • 340 

2a VOYAGEAI KI F V 145 

2S CHINESE JUGGLER on A J M ' 95 

26 DADAS DISK A V R 220 

27H0B47T K7 A V R 210 

28 REVENGE OF TIE MUTANTS 
CAMELS KT A J M ' 100 

29 HOVERDOVVER K7 A J M' 120 

30 KILLER WATT Km A J M• 120 

31 ZENJI Cl AJ RU - 120 

32 AXIS ASSASSIN DISK A J M 380 

33 ONE-ON-ONE DISK A J M ' 380 

34 ARABIAN 5861/7 cl A J M' a8 

36 FLIGHT SMOULATOR R DISK A J R 420 

36 PINBALL CONSTRUCTION D15K A J M 360 

37 CHOPLIFTER MODULE A J M 300 

3e HARO HAT MACK D.SK A J M 380 

3O ARCHON f1,5K A J M deb 

ORIC 1 / ATMOS 

l3oFONqllS K7 F J 140 
2 MEURTRE A GRANDE VITESSE CO F V sea 
3 AIGLE D'OR K. F e R 190 

a MR WIMPY K F J 95 

SDOGGY K% F J 	• 020 

6SUPER JEEP K7 F J 160 

7 HOB8l7 K7 A V R 210 

e GOURA PINBALL K: F J laO 

9FRELON KI F J 	• 120 

10 LE DIAMANT DE FILE MAUDITE K I F 	V 	• 180 

11 51050010e K' F J 120 

12 PSYCHIATRIC AT F J 120 

13 TENORS POIA.FT 57 F V R 120 

tALANCELOT K7 F J 1520 

lSTEAONaI1S K7 F J 120 

I611LTMA ZONE K7 A J 98 

17 MISSION DELTA K7 F J R 05 

SPECTRUM 

I DARK STAR •:7 A J 	• 95 

2XAVION K. Fi 70 

3 BRUCE LEE K A J 150 

eZAuuOM K7 A J 	• 110 

S MATCH POINT AT A J M • Be 

e SABRE WOLF K 7 A J 140 

7L1N0FftWORLDE K7 A V 138 

9 BEACH HEAD K` A J ISO 

9 LORDS OF MIDNIGHT KI A V 100 

10 ATN; ATAC K' A J M • its 

11 PSYTRON n; A R J 90 

210551V K. A V R 210 

13 PAIRING JOE K F 	J 	• 75 

ta LONTBOl% K: F J 95 

15000 K, FL 190 

t6301qvER or F L 180 

17mTERCEPTEuR COBALT K7 F J B 95 

IS MANDA pr GENIUS or F A R 140 

TEXAS TI/gO 

I LUNAR LANDER ♦. F J M 95 

I ORlVING DEMON NTUOULE A J M 110 

3 AMBULANCE MODULE A J M 110 

S RABBIT RAIL MODULE A J M t 10 

THOMSpN 

SAUF SPEOFlGA7lON CONTRAIRE, TOUS CES LOGICIELS SONT 
COMPATIBLES MOS, TO? AVEC EXTENSION 76N ET TOT 70 

I AIGI.00OB K, F V 	• ISO 
2FBI Kr Un. 190 
3INVASION K7 F J 155 
a A1RSt75 Modale F J U ' 475 
S ELIMINATOR AT F J M ' 120 
6 PULSAN 11 K7 F J M• 140 
7 STANLEY MPS rI J M 140 

B SPACE SHUTTLE SIMULATOR MOS K C A J 260 
9V0x or FL ISO 

10 YETI Cr J M led 
I1 LABYRINTHE SURVIE ht F V M ' 190 

12 BACKGAMMON un R 170 

ZX at 

1 RIGEL h, F J 95 

2SCORPIRUS At F 	J 	• 75 

3 WTERCEPTEUR COBALT Kt F R 95 

SCROCNY ct A J 65 

5 COBRU F 	J 	r s0 



Lii 

i0 'flic tk9i 
T 	8; CSR 	"F; 4 '.4 CSR y• 

LE a MARC" 
;5 K=i+)'PRT "TENT 

RTIV'E t0O";F.;E=4 
38:R=1QOE,8 

. IF K=4;PRT '•c" !" 
E CPRBL'RRNT" 

, "DOMMRSE",'D '!! 
rl'END 

28 Z=RH(RIl4,- ;t 
10'IF ' 5 THEN 

:i T=2438;IF Z=8 T 
HEN 20 

48 N=+1888:E 	'= 
180850=8:k=5488 
:'r=4588 

41 6SF I:S8 Y 
45 IF a`8 THEN 58 
46 L=L+i:IF L)1; 

T '"C'ST7PIyTE''' 
C;" M":60T C.J 

47 IF H:'d;PRT "'~ 
PERCUTEZ LR ION 
T. "AUCUN S'UR'D 
IYRHT":END 

18 IF H=+';PRT "Y5T 
RE RiL E TOUCHE 
c SOMMET" "188 

ÛT'S"t Ei{D 
49 LOTO 46 
58 PRT "MONT.DIST" 

; ii;" M° 
60 IF D=8 IF Cie;: 

F H_.8;60T0 481 
8 

62 PRT "ALT.";H;" 

CRAMP 
Sans se cogner le museau contre les murs qui l'en-
toure, un pion obstiné doit découvrir la sortie. Soyez 
sympa, aidez-le ! 

Brice RIVE 

Mode demploi  
Ce programme ut hse quelques routines MACHINE permettant de 
définir ses propres caractères. 
Les explications concernant le leu sont incluses 

ERRATUM ZX 81 N° 76 
ZX DONKEY 
voici I impression correcte de la ligne 14 

;i -ET HN+ 11d10aM7EG51,EFE 
'6~ CGFaiE.lE':aaE1.'a37EFE382a 
lC,E:G5I142laEG527EiG1FEE0F5 4 
C,E4sFldaO7364aR7E0523686E123'EFE 
~6~=6F4119'E3E00R7EG52?'3E0169:~ 
26366025E510363E136302635.J~~JC 
4011GFa2197EFE38` 

gr1 BaO~)crEc 

ZX 81
~~RNAL poenroii 

PAROoN MADAME, c`ESr Kcr+j j~ 
PAR Où LA Op TIE 	-- 
S'tL VOVS PLAIT 7 ) 

ARRETE TES cquNERiE5 
k/L Tv V E u X ! 7---~ 

ECRITVRE EN VIDEO NORMALE DES 
CRRRCTERES EN VIDEO INVERSEE. 

LIGNE 	 CARRCTERES. 

3..."##t##################### 

	

CRAMP 	 # 
# ECRIT PAR B.RIVE 	# 
* POUR LE ZX 81 16K 	# 

aaaâ 
REM 

00âéââmmâmâôéâéâââ0âââ 
~aaaaaa0a0aaaaaa00aaaaa0am0aaa0aa 
00040 00400 
a00400a a

mâmm©0 o4004
00 	

00e4
00 	004400 

 
 aaaa0oaaeaaeaa 

oo000000440000044400400040000444 
000440 00 0404444 00 40440040440 0404 
0400000000004000000400000000004 

2 REM 
3 REM 

4 REM 
5 GOTO 10 
6 CLEAR 
7 SAVE "CRM" 
10 IF PEEK 166200)201 THEN GOT 

0 9000 
20 G05UB 8000 
30 LET TAB=1 
40 LET VIE■3 
50 LET 6CORE■0 
60 005UB 7000 
70 IF INKEYS■' THEN GOTO 70 
80 LET Cf■INKEY$ 
90 POKE 16417,PEEK 16417#(Cf=" 
+(Cf ■ "7"1 +2* (C$ ' 6 i +3* (C$6 

100 LET A=USR 16524 
110 LET TIME■TIME+1 
120 IF TIME-TO THEN GOSUB 6400 
130 GOTO 60#(NOT Al+180#(A=1i+1 

40#kA=21 
140 LET TR6=TR6+1 
150 LET SCORE=SCORE+TIME 
160 IF TABs13 THEN GOTO 4000 
170 GOTO 60 
180 LET VIE=VIE-1  

190 LET 5CoRE=SCORE+TIME 
200 IF VIE=O THEN GOTO 5000 
210 GOTO 60 

4000 CLS 
4010 RAND USR 16521 
4020 PRINT AT 5,10;"BRRVISSIMO' 
4030 PRINT AT 100, "VOUS AVEZ RE 
U55I A SORTIR SANS TROP DE DOMM 
AGES" 
4040 PRINT AT 13.0. "JE VOUS PROP 
,35E MAINTENANT UN 	AUTRE JEU.'• 
4050 PRINT "ESSAYEZ DE COMPRENDR 
E LE 	PROGRAMME ET DE L AM 
MELIORER CARIL EST LOIN D ETRE P 
ARFAIT.- 
4060 PRINT "SI VOUS LE FAITE5,EN 
VOYEZ MOI LERESULTRT R L ADRESSE 
SUIVANTE:" 

4070 PRINT '8.RIVE 31 R.CRVENDIS 
M 75019 	PARIS'- 
4.080 PRINT "MERCI." 
4090 STOP 
5000 CLS 
5010 RAND USR 16521 
5020 PRINT AT 5,0;"VOUS AVEZ MAL 
HEUREUSEMENT 	EPUI5E VOS VI 
E5" 
5030 PRINT AT 21.0, 'PRESSEZ "R" 

POUR REJOUER" 
'5040 IF INKEY$=-"' THEN GOTO 5040 
5050 IF INKEY$=''R' THEN RUN 30 
5060 STOP 
3004 LET P=23040+33*8+33*8#INT ( 
RND=19)+INT (RND#32) 
6010 IF PEEK P<)158 THEN GOTO 60 
00 
6020 POKE P,30 
6030 POKE P+33,30 
5040 POKE P+66,160 
6050 POKE P+99,160 
6060 POKE P+132,160 
6070 POKE P+165,160 
6080 POKE P+198,30 
6090 POKE P+231,30 
6100 RETURN 
7000 LET START *25685 
7010 POKE 16507,START-256*INT r5 
TART ,'256) 
7020 POKE 16503,INT t5TART:256) 
7030 LET TO=80+80#(TAB>6i 
7040 LET TIME=0 
7054 POKE 16417,2 
7060 RAND USR 16516 
7070 RAND USR 16519 
7080 CLS 
7090 PRINT "SCORE:";SCORE.+IES 

",VIE 
7100 PRINT ''a0a0000aa0aaaa0aa0■■ 
*....a. ...... 
7110 PRINT AT 21 a "~~~~ ■ ~~~~~~~ 

7120 GO5UE 7500+50#+TAB-6F+TAB>6 

7130 RAND USR 16527 
7140 RAND USR 16524 
7150 RETURN 
7550 RETURN 
7600 FOR I=1 TO 20 
7610 PRINT AT I, 14, "1 
7620 NEXT I 
7630 RETURN 

I Ei 0. 	PRINT AT 12 , 4 ; " '' •''''''' 

7660 GOTO 7600 
700 FOR 1=3 TO 18 STEP S 

7710~ PIN T..AT I,5; ' a •~ 	;AT I, 
" 21;  

7720 NEXT I 
7730 GOTO 7600 
7750 FOR I=3 TO 19 
7760 PRINT AT I, I",AT 1,32-Z, 
7770 NEXT I 
7730 RETURN 
7800 FOR I=2 TO 20 
7810 PRINT AT I,4;"'" AND I:16;A 
T I,9;" " AND I>j,AT I,14,"• ' AN 
D Ic16;AT I,1. ,.. ' AND I>6,AT I, 
24; "• " AND I<16, AT I,29, 	" AND 
I>6 
7820 NEXT I 
7830 RETURN 
8000 LET Afa" 

VOUS DIRIGEZ UN PION 
QUI 5E DEPLACE SUR UNE SURFACE 

DELIMITEE PAR UN MUR.VOTRE BUT E 
5T G EVITER LES MURS AINSI GLUE V 
OTRE PROPRE TRACE JUSOU A L APPA 
RITION DE LA SORTIE CUE VOUS DEV 
REZ ATTEINDRE POUR ACCEDER AU TA 
BLEAU SUIVANT. ..UTILISEZ LES TOU 
CMES FLECHEES...PRESSEZ UNE TOUC 
HE 
8001 LET TRB=1 
6002 LET VIE=3 
8003 LET 5CORE-0 
8010 GOSUB 7000 
8020 FOR I=1 TO LEN AS-31 
8030 PRINT AT 0,0;Af(I TO I+310 
8040 NEXT I 
8050 IF INKEY f:'• •' THEN GOTO 8050 
8060 RETURN 

9000 LET Af="7575C3AB4OC36E40C3C 
740031641C360414040201E1E2044008 
F8F9E8885889E 3367'' 
9010 LET Af=Hf+'5F0004001E1E0000 
0021005ROE53062036';E2310FB36C923 
OD2OF3C93Ea3EG47 2233" 
;024 LET A5of+GD21D040C3E1FEG 
4700218102C0EC,SFO101023EF5C05502 
3EO8EG47E04721DF 3657" 
9030 LET Afof+"D112100F30EFE06 
0810FE06157ED78D3FF19CD440005C2EF 
40009202CO2002DO 3687" 
3040 LET Rf=Rf+"21G0403E7FDBFEIF 
3803CDC7403E1FED47C3R4022R76403E 
02C093413A214030 3213" 
9050 LET Af=Af+"200811F8FE191628 
30200C237EFEC9201F11EOFF19181930 
2c06110801101614 2190" 
9060 LET Af=A5+"3D200C287EFEC920 
07 112000191801CF2275447EFE9E280R 
FEXE010000200103 2204" 
9070 LET Af=Af+'43C93E00CG934101 
0000090617ED580C4021210019EB21FF 
5913231A8728FAFE 2828" 
0034 LET A6=Af+"762805CD934118F1 
D511E70019DI1OE9C005D5E5E5219340 
06074F8110F04F09 3680" 
5090 LET Af=R%+"E505O5E11R7713D5 
11210019011OF5E101C1C9C33C7R7600 
2719" 

9390 PRINT -ASSEMBLAGE CODE MACH 
INE" 
9400 IF PEEK 16824<>118 THEN PRI 
NT "ERREUR DANS LA REN LIGNE 1", 
ERR 
9410 LET I=16514 
9440 FOR J=0 TO 9 
9430 LET T=0 
9440 IF Afili=" " THEN GOTO 9510 
9450 LET N=16#CODE Rf+COGE A1(2) 
-476 
3460 LET A$=Hf13 TO ) 
3470 LET T=T+N 
9430 POKE I,N 
3490 LET I=I+1 
9500 GOTO 9440 
2510 LET TOT=VAL N5+2 TO 5) 
9520 LET H$=Af(6 TO ) 
9530 IF TOT:>T THEN FRINT "ERRED 
R DANS AS EN LIGNE ";000+10#J;E 
RP 
9540 NEXT •J 
3550 PRINT "CODE MACHINE ON' 
3560 PAUSE 50 
3570 RUN 	 • 

FX-747 	 FX 702P 

Pilotes émérites, testez par quelques tentatives d'atter 
rissages, les étonnantes possibilités de votre prototype 

Marc ZEIGLER 

Mode d'emploi : 
Tapez DEFM 0 Le but est d arriver avec un angle de 0 et une 
altitude non nulle inférieure ou égale a 20 m. dans les 2000 ni avant 
le début de piste d une longueur de 1800 m 13 tentatives). 
La vitesse de depart est de 400 m s. les autres parametres. ALT 
DIST PISTE. ANGLE sont determines aleatorrement Tentez dans un 
premier temps de franchir une chaine montagneuse de 4500 ni  

Lordinateur vous indique alors la distance qui vous sépare du debut 
de la piste (si distance negative. vous etes dessus) Sr 2000 in 
avant la piste. vous obtenez un angle de 0. celui-ci se stabilisera S 
vous pensez ne pas avoir assez de distance pour que le FX.741 
s arr@te. ne descendez pas a 20 m (ou moins). continuez et apres 
un passage au dessus de la piste. I ordinateur vous replacera dans 
de nouvelles conditions (seconde tentai vel Si vous pensez atterrir 
dans les meilleures conditions. descendez a 20 m au moins sans 
oublier de stabiliser el vous obtiendrez I autorisation d atterrir La 
piste défilera devant vous. les freins seront automatiquement action 
nes et vous pourrez observer votre bernacle 

DESCRIPTION DES COMMANDES 
AV : Augmentation de la vitesse. ' 50 no 
DV : Diminution de la vitesse: 100 rn s 	tieisse dc `i0 'i, d Allm9u 
VD : Diminution dun angle négatif par 	rapport a la piste rvn,iil 
droite). 
VG Diminution dun angle posit it par rapport a la piste Ivirage (iii, . 
che). 
ST Stabilisation de descente de montee ou de decrochaqe 
D : Descente. L ordinateur vous demande la force de votre cfe- 
Gente: elle doit être comprise entre 0.1 et 3 La part ie decunale It 
chiffre au plus). permet une descente precise. toute descente en 
gendre une augmentation de la vitesse 
M Montée. Le mode opératoire est le merne que pour la ttesceinc 
mais avec des correspondances de forces ddterentes 
Les commandes D et V une fois introduites it n est pas recess,+  
de les rerntroduire au prochain affichage INS 1 RUC f ION pour cc, 
nuer la descente. Par contre en cours de descente. on peut dcu in 
la force ou arrêter la descente ou la montée par Si 
PRECISIONS . 
- La catastrophe due à un décrochage ne peut-etc evitee que t,.ir 
la commande ST 
- Si vos conditions d atterrissages ne sont pas correctes a l apl~o 
the de la piste. rautor sation sera retusee et vous passerez e 
tentative suivante. 

Les vents indiques ont une incidence sur I annule 
Il est pretérable de descendre a 20 m d atlilurlt, ,l 	eee I. Icl nin e)'- 

la piste afin d atterrir dans les pionniers metres 

e 	_`u DE CES DEUX 
coNNAR05 N'EST PRS 
-E MÊME QvE L'AUTRE. 
SAVI2 -vous L 'EL ? 

M","ANGLE%PISTE 2 IF Xf="D1?";E=E- '''l;H h 	TO 	̀i1 488 H=H-H 1881E=E-1 TEP 	ItF=18*i9 üE PARERIT"."EI 
";D 18:N=H-58 ' 8 e=H..:,i L. 	i'_ : 8+N l' EHYENUE CDMMRHO 

r,Ÿ PRT "V1T';E;" ~5 1F Y,S=°;T°;',=~, 
_ 

w b 	c.E? 425 -:A 
 , tr 	n -+.,r 	}3; Pr, 4$~8 'r 	.v FP.i 	SR 	:;"fl 	,C rra 

5N+ 	EI.: 
M'S 7E.G=1) 48Ùi IMM 	=4t 	,;tl i "4.TE UN PRRd SR A1"".NE ;T 	i 4148 PR? 	RRJI; 	•4 

i, 	IF EC_` 	c THEN ., .5 ' iF kf= Y6";6=6 
•rr 'E?l', 	-ln: 	':F C (jT 	n " P, 4 	i 	! 	, 	TOP HE 	D n 8 MOR?S", 	rS ET 

809 1586 CS 	•R/C; TRRÜ'N=O 4868 WHIT .38tPRT '„” ICS 	PILJTE!'~'; 
5 :F 2=0;IF C6280 37 IF X3="Vû";8=E+ !81 u" :FF 	E.î3;6' =-D 2418 IF H6e;PRT "ECR ;CSR 5 	. 	#-, Elld 
811=1288 1508 iC2 RET ASE!":END --";CSR 18;"x" F08 PRT "4';T, 	TROP 

8 1;SKEY:INP "INS S? IF 86588 ;IF G=8 1108 .NP "FORCE 	8- 14 8 iF ?;PRT 	"DEC 4078 PR, "RYIOH P3SE E9.IELE" 
? UCTIOH',;iS;IF ;?RT "RUTU.RErr'_ N ROCHAGE","L °V: ","RERUFREIHS" 5818 IF 	H'1E88;blfit1 
S"D;6s8 11 .EE" 	(00701 	15 1110 IF Ni' THEN 118 0`I PIQUE" 4830 P=1888*C 8:PRT "OU ES? 

8)1=2480 8 2=R46(RAHI, 	') 8 2458 RET 4098 E.=E-40:PzP-E'IF LE 	PILOTE!!" 
5 	iF ;xf="^r,,";E_E+ 18 	iF 	U. 	T'., E, 1128 :F !(=0 `.HEN : 	. '188 H=H+Nc!88tIF Z- E8 THEN 4138 5815 WHIT 	!S N=H 4 

8 ?l4 0 'LS £ _+0 4G' IF PSR THEH 414  
6 	IF .i$:" '; IF 	z ` IF 	â=e;PP,T 	EF; i1., R='Fï fiC 	il i+:; .118 RET 3 I-il CES:!IiE6RE` 

'r'.' 	S'BILIc T 	ti" F Rl[UT P THE 4818 wr1IT .B: PRT "R!' 48835 PRi "F:H DE F'ic ;DIE 
RIC H 	.=B:H=~ =))FRT 	"`IE Iii i1 RTTEPPISSH6E TE 	t1";P;"M" 	'i; :_.- 'Ri "SOL DICT. 

" n. 	c " '88 r~ "F ;~E" t E=r-~vh i ~iCO T RE. ':klRl? 	9 ";HIT 
 n T."#E:S ;H; 	r1 	•60.0 	:: 

68 	IF 	'M"!6cé 	i F 	n=_ o? 	'-_ s 1288 Ft=R-E C=R N= 	C 4015 4015 FOR û=1 TO 4 418 6070 4898 8 	• 
188 T=,188 T !t0',E=f+_ra :?ET 4L0 FOR I= ie TO 8 ? 418 PPT "RTTERF,SSR 
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PCH4NHH 

40250 DATA252,252,60,28,12,12,12, 
28",'252,252,252,252,252,252,248,2 
28 
40260 DATA"252,252,252,252,252,252 
,12,240,"240,224,224,224,224,224, 
240,246 
40270 DATA124,60,60,60,60,60,124, 
252","0,0,0,0,0,0,0,4 
40280 DATA60,60,52,124,124,252,25 
2,252",188,252,252,252,252,252,25 
2,252 
40290 DATA"252,252,252,252,252,248 
,240,192,"128,140,28,140,140,156, 
28,92 
40300 DATA"246,252,252,252,252,252 
,252,252","60,252,252,252,248,248, 
248,248 
40310 DATA"220,184,116,108,216,208 
,208,208","252,12,244,24,12,4,4,4 
40320 DATA"124,188,220,220,108,108 
,108,108","4,252,252,252,252,252,2 
52,252 
40330 DATA"252,252,240,192,192,128 
,128,128","252,252,124,28,28,12,12 
,12 
40340 DATA0,0,0,0,0,0,4,252,"4,1 
2,28,60,124,252,252,252 
40350 DATA"252,252,252,252,248,248 
,248,252","136,160,0,76,12,12,28,2 
52 
40360 DATA' 124,252,252,252,252,252 
,252,252 ","216,108,116,184,220,22 
8,248,252 
40370 DATA"12,24,244,12,252,240,12 
,252","108,220,220,188,124,252,252 
,252 
40380 DATA"192,192,240,252,252,252 
,252,252","28,28,124,252,252,252,2 
52,252 
40390 DATA"0,124,124,124,124,124,: 
24,124,"0,252,252,252,251,252,252 
,252 
40400 DATA"0,252,252,252,252,204,1 
72,108',"0,244,244,244,244,244,244 
,244 
40410 DATA"0,252,224,220,184,188,1 
76,228','0,252,252,124,188,188,60, 
64 
40420 DATA"0,252,252,252,252,252,2 
52,0",'0.252,252,252,252,252,240,4 
40430 DATA"0,252,252,252,252,252,0 
,252","0,248,248,248,248,248,56,18 
4 
40440 DATA"124,124,124,124,124,124 
,124,124',"248,244,236,220,188,188 
,184,188 
40450 DATA"236,236,236,236,236,236 
,232,228","244,244,236,220,188,124 
,252,252 
40460 DATA"224,232,220,160,156,156 
,156,172","224,252,124,188,60,60,6 
0,188 
40470 DATA'28,224,252,252,252,252, 
252,252',"252,0,252,252,252,252,25 
2,252 
40480 DATA'252,252,12,240,252,252, 
252,252',"252,252,252,4,244,244,24 
4,244 
40490 DATA"184,184,184,184,184,184 
,184,184","188,188,188,188,184,180 
,172,156 
40500 DATA"236,220,188,124,252,252 
,252,252","180,184,188,188,188,188 
,188,188 
40510 DATA"156,172,48,188,156,160, 
188,198","252,252,0,252,252,0,252, 

252 
40520 DATA"252,252,0,244,248,0,252 
,252","252,252,252,124,252,252,252 
,252 
40530 DATA"240,252,252,252,252,252 
,252,252","56,248,248,248,248,248, 
248,248 
40540 DATA"124,124,120,116,108,92, 
60,0",•188;124,252,252,252,252,252 
,0 
40550 DATA"252,252,252,252,252,252 
,252,0',188,188,188,188,188,188,1 
29,0 
40560 DATA"188,188,188,188,188,220 
,4,0","248,248,248,248,248,248,248 
,0 
40570 DATA56,56,16,124,144,40,68, 
252','196,196,236,128,108,212,184, 
120 
40750 
40760 'TABLEAUI 
40770 ' 
40780 DATAO,1,2,3,4,5,3,3,3,3,3,3, 
6,7,8,8,8,9,10,17,12,11,13,14,1,1 
6,17,17,17 
40790 DATAI7,17,17,18,19,20,20,21, 
22,23,17,12,11,12,17,24,25,17,17,1 
7,17,17,17 
40800 DATA26,3,3,3,27,28,29,17,30, 
11,31,32,33,34,35,36,37,37,37,37,3 
7,37,37,37 
40910 DATA37,37,29 
40820 ' 
40830 'TABLEAU2 
40840 ' 
40950 DATAO,3,38,11,11,39,40,11,11 
,11,11,11,41,42,11,11,11,11,43,11, 
12,17,17,44 
40860 DATA45,46,47,48,49,50,51,11, 
52,17,53,11,11,11,11,11,12,17,54,5 
5,56,57,58 
40870 DATA59,60,61,62,63,11,64,11, 
65,66,11,11,11,30,67,68,11,69,70,7 
1,11,59,72 
40880 DATA73,74,11,11,11,75,76,11, 
11 
40890 ' 
40900 'TABLEAUS 
40910 ' 
40920 DATA77,78,79,80,81,82,83,83, 
83,83,84,85,85,85,85,85,85,85,86,1 
1,87,88,89 
40930 DATA90,91,92,93,94,94,95,96, 
11,11,11,11,11,11,11,97,11,87,98,9 
9,11,100,101 
40940 DATA102,103,104,11,105,78,78 
,78,78,78,78,78,106,11,107,108,109 
,109,110,111 
40950 DA7Al09,109,109,109,109,109, 
109,109,109,109,109,109,112 
41030 ' 
41040 'V.N. 
41050 ' 
41060 DATA113 
41070 ' 
41080 'V.I. 
41090 ' 
41100 DATAI14 
60000 ' 
60010 'SP DIVERS 
60020 
60030 
60040 GENERATEUR DE 15 NOTES 
60050 ' 

60060 FORA=1T015 
60070 D=INTIRND(1)iF481+1 
60080 BEEPD,2:NEXT:RETURN 
60090 ' 
60100 'SAISIE 
60110 ' 
60120 S-INKEY$:IFS="'THEN6O12O 
60130 C=ASC(S):RETURN 
60140 ' 
60150 'TABLEAUlt 
60160 ' 
60170 RESTORE 40780 
60180 FORI=IT079:READA:FONT3(128)= 
T(A):PRINTCHR$(128);:NEXT 
60190 RETURN 
60200 ' 
60210 'TABLEAU2t 
60220 ' 
60230 RESTORE 40850 
60240 GOSUB60180 
60250 FORI=119TO112STEP-1 
60260 LINE(I,31)-(I,22):NEXT 
60270 RETURN 
60280 ' 
60290 'TABLEAU3t 
60300 ' 
60310 RESTORE40920 
60320 GOSUB60240 
60330 FORI-20TO31:PRESETl113,I):NE 
XT 
60340 RETURN 
60350 ' 
60360 'TABLEAUbord 
60370 ' 
60380 CLS:FONT$ 128)=T(11) 
60390 PRINTSTRING$(21,CHRg(128))TA 
B(7)CHR$1128)TAB(19)STRINGS(21,CHR 
%1128)); 

RETURN 
60630 B=INT(RND(0)*3):IFB-OTHEN607 
00 
60640 B=INT(RND(1)*4):I-INSTR(M(BI 
,O):IFI=OTHEN60700 
60650 BEEP47,1:BEEP46,1:LOCATEI,B: 
PRINTN(2); 
60660 K-1:FORJ-IT0400:NEX7:GOSUB60 
530:K0: LOCATES, B:PRINTO; 
60670 LOCA7E0,B:PRINTLEFTf(Nll),I) 
:BEEPI, 1:BEEP2, 1 

60680 IFB=CTHENLOCATEO,C:PRINT'*'; 
:FORI=ITO20:BEEPI,2:NEXT:G=G-50:K= 
I:F=F-):RETURN 
60690 LOCATEO,B:PRINTLEFT$(N(0),I) 

60700 B=INT(RNDl1)*2):IFBTHEN6O530 
ELSEB=INTIRND(11*4) 
60710 M(B)=RIGHTS(M(B),16)+O:GOSUB 
60740:I-O:L0CATEI,B:PRINTM(B);:GOT 
060530 
60720 FORI-OT03:IFRIGHT$Mm,1=0 
THENRETURN 
60730 NEXT:G=G+250:x=-1:RETURN 
60740 2FLEF7f(M(B),I)=OTHENG=G-50: 
K=1:F=F-1:FORI=1TO48:BEEPI,I:NEXT: 
RETURN 
60750 RETURN 
60760 ' 
60770 'DEFILE 
60780 ' 
60790 LOCATE1,1:PRINTN(I)TAB(8)">" 
TAB118)"< 
60800 FORI-ITOJ:LOCATE1,1:PRINTN(I 
MOD•2)TAB(9)MID$IN,I,9):IFI=1THENFO 
RK-1T02E3:NEXT 
60805 IFINKEY*-'R"THENRETURN 
60810 BEEPI,l:NEXT:RETURN 

SANTE 7 
La réunion exceptionnelle des plus grands savants du 
monde a permis, après de longues années de recher-
ches, la découverte d'un vaccin absolu, le SANTE 7.Sa 
fabrication à grande échelle nécessite l'emploi d'une 
substance rarissime abondante sur URANUS, le SAN-
TEHUM. 
Serez-vous assez habile pour aller quérir cette es-
sence miracle ? 

Fernando COSTA DOS SANTOS 

SUITE DU N°78 

J?&Nior1 DEC, PLAS GfRANP SAVoNS DU CANON X 07 
MDMAr- 

60400 RETURN 	 60920 ' 
60410 ' 	 60830 'ASTEROIDES 
60420 'COMBAT M 	 60840 ' 

60430 ' 	 60850 CONSOLEO,4,0,0,0:RESTORE6086 

60440 FONT$(1281=T111):N=CHR$(123) 	0 
60450 FONT$(129)-'252,220,140,192, 	60860 DATA,,,-1,1,-1,1„ 1,1„ 1, 1, 
140,220,252,252':M=CHR$(129)  
60460 FONT$(130)="252,196,172,20,1 	60870 FORI=OTO8:READJ(I),K(I):NEXT 
72,196,252,252:0=CHRS(130) 	 60880 FORI=O7O300:A1RNDfI)iF119:B-R 
60470 FONT4(131)="252,252,252,0,25 	ND(I)*31 
2,252,252,252":P-CHRS(131) 	 60890 PSET(A,B):NEXT 
60480 PRINTSTRINGS(79,N);:GOSUB602 60900 LOCATEIB,I:PRINT" 
50 	 60910 LINE(O,O)-(119,0):LINE-)119, 
60490 M(0)=STRING$(13,N)+O+O+O+O 	31):LINE-(0,31):LINE-(0,0) 
60500 C=O,:FORI=1T03:M(I)=M(0):NEXT 	60920 G=1:B=1:C=1:D=1 
:LOCATEO,C:PRINTM; 	 60930 LINE(102,16)-4102,211:LINE-( 
60510 N(0)=STRING%(17,N):N(1)-STRI 	107,21):LINE-(107,16) 
NG$(17,P):N(2)-"<":I=O:K=O 	 60940 PRESET(1,2):PRESET(2,1):PSET 
60520 LOCATEI,I:PRINTM(I);:I-I+1:I 	11,11 
FI<4THEN60520 	 60945 BEEP48,8:FORI=OTO1E3:NEXT:B 
60525 CONSOLEO,4,0,0,1 	 EEP48,8 
60530 J=STICK10) 	 60950 A-STICK(0)IIFA=OTHEN6097O 
60540 IFJTHENLOCATEO,C:PRINTN;ELSE 60960 C=J(A):D=K(A) 
60580 	 60970 3-G+C:K=B+D 
60550 IFJ=1THENC=C-I:IFC=-1THENC=3 60980 IFPOINTlJ,x17HEN6100O 
60560 IFJ-5THENC-C+1:IFC-4THENC=O 	60990 PRESET(G,B):G=J:B=K:PSET(G,B 
60570 LOCATEO,C:PRINTM; 	 I:BEEP9,I:GOT060950 
60580 IFK=ITHENRETURN 	 61000 IFJ(1020RJ>107ORK<160RK>21TH 
60590 IFSTRIG(0)=OTHEN60630 	 EN61020 
60600 B=INSTR(M(C),O):IFBTHENG=G+1 	61010 E=E+100:F=F+1:K=1 
ELSEGOT060630 	 61015 GOSUB60060:RETURN 
60610 LOCATE1,C:PRINTLEFT$IN(1),B- 	61020 FORI=1T08:CIRCLE(J,K),I 
1);:BEEP46,1:BEEP47,1:LOCATE1,O:PR 	61025 BEEPI,2:NEXT 
INTLEFTS(NIO),B); 	 61030 FORI=OTO50O:NEXT 
60620 M(C)=LEFT$(M(C),B-1)+N+RIGHT 61040 CLS:F=F-1:K=0:RETURN 	S 
4(M(C),17-B):GOSUB60720:IFK=-ITHEN 

	
~ I 

I~OMPF 	~MigM 	ARG 	_ 

V T199 BASIC ETENDU 
Suie de la page 7 

:99C CISFL:'Y AT „111:"f 	 p 

-000 DISPLAY AT)24,11),"phhhhhhhhhhhhhpm 

.01(. CALL MAGNIFY(1) 
020 CALL SFRI7E(NI. i:i. 7.I7T.129) 

-6:0 CALL SPR I TE(N_. 10U, 7, 173. 1_ 7) 
::,4U CALL SF'RI7E(MS,99.7,)7_.161) 
:F15ù CALL SFFJTE(M4.98.7,17:,169) 
3060 CALL SFRI7EtN5,.7.9,94.99,M6.37.9,8 
1.99.N7.-7.9,68.99) 
Jù7•: CALL SFRITE (M8,_B, 7,46.)57, N9. _'.8. ._'•. 

. l'.. . $ 	. •.E.-. 	. 	. 
_.'Al'., CALL ~- 	--:--.N::. C-. ô. v.. 17'.•_ N 1_,'.., 
H. 9.. I91 . RI:. E. 8. 9iî, _ù=., 1) 4. 78.8. 9). PIP 
.N: 76.15 ZOO. 10) 
2i9: SUBEND 
7.306 SUE REGLES 
,,11: DISPLAY AT<9,2)SIZE(81,'8EGA8DEZ' . 
, DISPLAY AT(1I,I7S[ZE)1O):"LES REGLES" 
1 DISPLAY AT(1:.41SIIEl:1:'SUF:" 

,12Q DISPLAY AT(I.P„ 7)SIZE!5):'HHL-BD0" .. 
DISPLAY AT)16._,SIZE(6).'GICIE:L" 
-.1-<, FOF. I-1 TO .... .. NEX 	I 

_:'1: DISFLAV AI' ._ 	iZE 9 	.: P11)1; 
AT11.1)SIZE( IS;:-. 	D1SFLF;ï  

)SIZE(_•): 
3150 FOR QW=15 TO 16 :: DISPLAY AT(0W,3" 
S)ZE( 6):"" •: NEXT QW 
P160 SUBEND 
,17) REM ++ •aa...• 
'180 REM •LOMPTEUR• 
7190 REM (wa.r.r••• 
:20Û 

  
SUB COMPTEUR 

3210 CALL VCHAR(1.S.109.216):: FOR I-_ 1 
O 7 :: CALL COLOR(1.2.5).: NEXT i 

-_CG DISFLAY AT (_.)(SIZE (6): 'CREDIT " 
230 DISPLAY AT(4.1IS)ZE141:"BALL" 

3240 DISPLAY A T 6 f S)ZEG1:"1 
3250 DISPLAY AT(16.11PI7Ec')c'IEONUt:" 
3260 SUBEND 
3270 REM ....•.... 
3280 REM •MUSIQUE' 
3290 RE......... 
3300 SUP MUSICUE 
3310 CALL SOUND(50,147,0):c CALL SOUND('_ 
0.1:1.0),, CALL SOUND(400.147.4) 
2320 SUEEND 	 0 
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FAST BOOT MAKER r 
Vous vous êtes souvent plaint de la lenteur du système étre inscrit par exemple 'Tapez sur la barre d'espace pour conti-

d'exploitation. Voici un programme qui vous permet Huer". ou A Aventure P Pac-man, etc... 

d'accélérer considérablement la vitesse de charge- Option 
t . 

Met 
 Il aut pour cela don donner Padres se de départ en (décimal. 

ment. 

	

	 Cette adresse esttrouvée de la façon suivante : BLOAD nom du 

Frédéric MUTTER programme et PRINT PEEK (43634)+ PEEK(43635)  256 
Option 3 : Effectue le catalogue de la disquette FASTBOOT, et per- 

Mode d'emploi : 	 met de reprendre ses fichiers sous DOS 3.3 normal. Le catalogue 
est présenté de la façon suivante : 

Tapez les listings 1, 2, et 3 en les sauvegardant respectivement Numéro du programme Touche correspondante Longueur. Piste et 
sous les noms FASTBOOT MAKER. BOOT 0 et BOOT 1. Les lis- Secteur 
tings 2 et 3 sont accompagnés de leur vérificateur (HEX-CHECK). Pour reprendre les fichiers, taper le numéro correspondant et le pro-
Pour faire démarrer le programme, taper RUN FASTBOOT MAKER. gramme demandera alors sous quel nom vous désirez le sauvegar- 

der. 
Option 1: Crée une disquette FASTBOOT en demandant un fichier Option 4 : Fait le catalogue d'une disquette normale sous DOS 3.3 
contenant une image de présentation pour le lancement. Il peut y Option 5 : Quitte le programme. 

LISTING 7 

5 REM FAST600T MAKER V3.1(C)198 
5 PAR MUTTER FREDERIC 

20 TEXT : HOME : INVERSE : PRINT 
'FASTBOOT MAKER PAR MUTTER ' 
(C)85-PARIS-S: NORMAL : POKE 
40286,102: POKE 40287,213: ONERR 
GOTO 430 

30 Os = CHR$ (13) + CHRS (4): IF 
PEEK (768) ( ) 76 OR PEEK 

(771) < ) 76 THEN PRINT O$ 
;"BLOAD RWTS' 

40 VTAB 7: PRINT '1)Creation d' 
une disquette .....FAST BOOT' 

50 PRINT : PRINT '2)Mettre un f 
ichier binaire en .FAST BOOT" 

60 PRINT : PRINT '3)Catalogue d 
e la disquette.... FAST BOOT' 

70 PRINT . PRINT "4)Catalogue d 
e la disquette .....NORMALE." 

80 PRINT : PRINT '5)Fin du prog 
ramure' 

90 HTAB 12: VTAB 21: PRINT 'Vot 
re choix ?";: GET A$: POKE 3 
4,1 

100 ON VAL (AS) GOTO 120,290,4 
70,420,440 

110 GOTD 90 
120 HOME : VTAB 12: PRINT ' PAT 

IENCE !!! JE CHARGE MES FICH 
(ERS' 

130 PRINT D$;'BLOAD BOOT 0,AS60 
00': PRINT D$ BLOAD BOOT 1,A 
$6100' 

140 HOME : VTAB 12: PRINT ' Ou 
elle sera l'image du FAST 80 
OT": VTAD 17: HTAB 2: INPUT 
'Nam de l'image :';As 

150 HGR2 : PRINT D$;'BLOAD ';A$ 
;•,A$4000" 

160 DATA 169,221,160,255,89,0,9 
5,153,0,95,136,192,255,208,2 
45,206,88,113,206,91,113,174 
,91,113,224,63,208,230,160,6 
3,96 

170 FOR I = 29010 TO 29040: READ 
A: POKE ],A: NEXT I 

180 GET A$: TEXT : POKE 34,1: HOME 
VTAB 12: PRINT 'Mettez une 
disquette VIERGE dans le 
lecteur et appuyez sur une 
touche ';: GET As 

190 CALL 29010: FOR I = 12275 TO 
12279: POKE I + 4, PEEK (I): 
POKE 1 4 8, PEEK (I): NEXT 

1 
200 HOME : VTAB 12: HTAB 8: PRINT 

'INITIALISATION EN COURS': ONERR 
GOTO 220 

210 CALL 42319 
220 HOME : VTAB 12: HTAB 9: INVERSE 

PRINT 'ECRITURE DU FAST BO 
OT": NORMAL : PRINT DS;'BSAV 
E FASTBOOT PAR MUTTER,A5400, 
L50': ONERR GOTO 430 

230 TR = O:ST = O:DR = 2:P1 = 96 
:P2 = 97: GOSUB 460 

240 PR = O:ST = 10:DR = 2:P1 = 9 
7:P2 = 102: GOSUB 460 

250 TR = 1:ST = O:DR = 2:P1 = 64 
:P2 = 96: GOSUB 460 

260 TR = O:ST = 9:DR = 1:P1 = 49 
:P2 = 50: GOSUB 460 

270 FOR I = I TO 10: POKE 12767 
+ I,I: NEXT 1 

280 TR = O:ST = 9:DR = 2:P1 = 49 
:P2 = 50: GOSUB 460: RW 

290 HOME : VTAB 5: INPUT 'Nom d 
u programme :' ;AS 

300 PRINT D1;'BLOAD ';Ai;',A516  

00':X = PEEK (43617): IF PEEK 
(43616) = 0 THEN X = X - I 

310 VTAB 10: INPUT 'adresse de 
depart (dec):';A 

320 PRINT : INPUT 'Piste:';B: INPUT 
'Secteur:';C: IF B < 3 OR C < 
0 OR C > 17 GOTO 320 

330 PRINT : PRINT 'touche pour 
le charger:';: GET Fs: PRINT 
Fs: PRINT 'classement (I a 1 
0):';: GET G: PRINT G 

340 VTAB 17: HTAB 12: PRINT 'C' 
est bon ?';: GET Xs: IF Xs 
'0' THEN 360 

350 RW 
360 HOME : VTAB 12: PRINT 'Mett 

ez votre disquette dans le I 
ecteur et defoncez une tout 
he';: GET Cs 

370 TR = B:ST = C:DR = 2:P1 = 22 
:P2 = X + 23: GOSUB 460 

380 TR = O:ST = 9:DR = I:P1 = 49 
:P2 = 50: GOSUB 460 

390 POKE 12543 + G,X + 1: POKE 
12575 + 6,8: POKE 12607 + G, 
C: POKE 12671 + G,A / 256: POKE 
12639 + G,A - 256 * PEEK (1 
2671 + G): POKE 12735 + G,A / 
256: POKE 12703 + G,A - 256 e 
PEEK (12735 + G): POKE 1276 

7 + 6, ASC (FS) + 128 
400 TR = O:ST = 9:DR = 2:P1 = 49 

:P2 = 50: GOSUB 460 
410 A = INT (X / 16):C - C + X -  

A +r 16: HOME : VTAB 12: PRINT 
"Le prochain programme doit 
etre mis sur": HTAB 8: PRINT 
'la piste:';A + B;' / secteu 
r:';C + 1: GET As: RW 

420 HOME : VTAB 12: PRINT ']nse 
rez votre disquette dans le 
lecteur';: GET As: PRINT Df; 
'CATALOG': PRINT 'une touche 
pour revenir au menu:';: GET 

As: RW 
430 FOR I = I TO 12:A = PEEK 

49200) + Z: NEXT I: PRINT CHRS 
(7>: RW 

440 HOME : VTAB 12: PRINT ' (es 
c):FIN 	<autre touche):BOOT 
ER:';: GET As: IF As = CHR4 
(27) THEN HOME : END 

450 CALL 50688 
460 POKE 0,TR: POKE 1,ST: POKE 

2,DR: POKE 3,P1: POKE 4,P2: CALL 
771: RETURN 

470 HOME : VTAB 12: PRINT ' Met 
tez votre disquette dans le 
lecteur": VTAB 17: PRINT " D 
efoncez une touche:";: GET A 
$:TR = O:ST = 9:DR = 1:PI 
49:P2 = 50: GOSUB 460 

480 FOR I = 1 TO 10: IF PEEK 
12767 + I) < ) I THEN AS(I) 

= CHRS ( PEEK (12767 + I) - 
128):B(I) = PEEK (12671 + I 
) * 256 + PEEK (12639 + I): 
C(I) = PEEK (12607 + I):D(I 
= PEEK (12575 + I):E(1) = 
PEEK (12543 + 1) e 256: NEXT 

490 HOME : VTAB 6: FOR A = 1 TO 
I - 1: INVERSE : PRINT A;: NORMAL 
HTAB 3: PRINT ": TC:"A$(A) 

;: HTAB 10: PRINT "A:'B(A);: 
HTAB 18: PRINT 'L:'E(A);: HTAB 

27: PRINT 'T:'D(A);: HTAB 33 
: PRINT 'S:'C(A): NEXT A 

500 RTAS 12: PRINT 'Votre numer 
o?': PRINT : PRINT 'Ou autre 
touche pour le menu:';: GET 

A:P = E(A) 
510 TR = D(A):ST = C(A):DR = I:P 

1 = 22:P2 = 23 + P / 256: GOSUB 
460 

520 VTAB 17: HTAB 1: CALL - 95 
B: PRINT : INPUT "Nom du pro  

gramme:';N$: PRINT : PRINT ' 
Inserer votre disquette DOS 
3.3';: GET Rs: PRINT D$;'BSA 
VE';N$;',A5632,L';P: HOME : VTAB 
11: INVERSE 

530 PRINT "ATTENTION PROGRAMME 
SAUVE EN A$1600": POKE 49168 
,0: PRINT : PRINT 'FAITES:": 
NORMAL : PRINT : PRINT "§BL 
DAD ';NS;" ,A';B(A): PRINT ' 
§BSAVE ';NS;' ,A';B(A);',L"; 
P: PRINT : PRINT 'MOI,JE FAT 
IGUE ALORS (<THE END))': VTAB 
14: END 	 • 

LISTING 2 
Hex-Check 

0800- 01 	EO 60 A9 62 20 BD 08 0800- ($EF) 
0808- 49 86 85 27 BD BC CO 10 0808- :+Sc) 
0810- FB 49 05 DO F7 BD 8C CD OB10- <se1r 
0818- 10 FB C9 AA DO F3 BD BC 0818- <$9A> 
0820- CO 10 F8 C9 AD DO EA A9 0820- < SDC) 

0828- 00 AO 56 84 3C BC BC CO 0828- $BE) 
OB3O- 10 FB 59 06 02 A4 3C 88 0830- 1+76) 

0838- 99 00 03 DO EE 84 3C BC 0838- < $AO) 
0840- BC CO 10 FB 59 06 02 Al 0840- <39E' 
0840- 3C 91 	26 Ce DO EF BC BC 0848- < $4C 
0850- CO 	10 FB 59 D6 02 DO 41 0850- <s37) 
0858- AO 00 A2 56 CA 30 FB BI 0858- (3E4) 
0860- 26 5E 00 03 2A 5E 00 03 0860- ($Oc) 
0868- 2A 91 	26 C8 DO EE E6 27 0868- )$AA? 
0870- A2 60 CE EE 08 DO 95 20 0870- ($8F, 
0878- 58 FC AO 27 89 A4 O8 49 0878- ($7Fr 
0880- FF 99 00 04 88 10 F5 4C 0880- -: $43 
0888- 00 86 4C A9 FA 8D F4 03 0888- ($D3) 
0890- AD 51 CO A9 00 BD F2 03 0990- < $E9 
0898- A9 C6 BD F3 03 60 F9 F9 0898- ($72) 
O8A0- F9 F9 F9 F9 F9 FE EC EB 08A0- < $00 
OSAS- FD FO FO EB DF F2 FE F4 08A8- ($31)  
0880- FA ED DF EF FE ED DF F2 O8B0- (319) 
0888- EA EB EB FA ED DF F9 ED 0888- ($36) 
0800- FA F8 FA ED F6 FC DF 07 08C0- 1314) 
08C8- FC 06 C7 CA ED FO F2 DF 0808- (617' 
O8DB- EC 93 FO EB DF E9 F6 DF 0800- (sIB) 
0808- 03 DF F9 FO F0 FO EB OF 08D8- ($30) 
08E0- FD E6 DF EB EO FO F3 F3 OBEO- ($32)  
08EB- OF 09 OF FC FO DI 06 FE 08E8- <+FC) 
08FO- 45 25 C9 18 DO ED A9 04 OBFO- (SOI) 
08FB- 85 25 A9 00 B5 FE AO 00 08F8- ( $02) 

• 

LISTING 3 
Hex-Check 

0800- 20 E8 87 80 F7 A4 2D 89 0800- ($08) 
0808- 39 BA FO FO B5 01 	20 05 0808- (SF2) 
0810- 86 BO E9 A4 2D A9 00 99 0810- 1 $56) 
0918- 39 BA AO OF B9 39 BA DO 0818- (SCSI 
0820- 08 8B 10 F8 60 EE 9A 87 0820- ($181 
0828- 60 00 OD 08 0° 07 05 03 0828- <36E) 
0830- 01 	OE OC 09 08 06 04 02 0830- (501) 
0038- OF 00 00 00 08 00 00 00 0838- <s 0F) 
0840- 00 00 00 00 00 00 00 00 0840- <s00> 
0848- 00 00 00 01 00 e0 20 20 0848- <$01) 
0850- 00 00 A9 DD AO FF 59 00 0850- <372> 
0858- 3F 99 00 3F 88 CO FF DO 0858- ($FE) 
0860- F5 CE 58 BA CE 6A BA AE 0860- ($69)  
0968- 69 BA ED IF DO £6 AO IF 0868- <SAS) 
0870- 60 09 DO BD 00 40 AO 00 0870- ($79) 
0878- B9 00 20 59 01 	20 99 00 0878- ($78) 
0880- 20 C8 DO F4 EE 7A BA EE 0880- <SOC) 
0888- 70 BA EE 80 BA AE 80 BA 0888- ($87) 
0890- EO 40 DO E2 60 A9 BA BD 0890- ($6C> 
0898- 5B BA 09 B5 BD 6B BA AO 0898- ($01) 
OBAO- 00 98 59 00 08 B8 00 FA OSAO- ($6B> 
0888- C9 31 DO AS 60 AO FF 38 O8g9- (38A) 
0860- 3A 82 00 DB 45 24 04 BA 0880- ($BC) 
OBBB- 22 60 61 62 63 64 65 66 0888- ($45) 
OBCO- 6? 68 69 dA 68 6C 6D dE DeCO- ($08) 
OBOE- 6F 70 71 72 73 74 75 76 08C8- ($18) 
OBDO- 77 78 79 7A 28 7A 7A 7A 0800- ($50) 
0808- 7A 22 00 F5 45 28 04 B9 0808- ($70)  
08EO- 37 37 32 2C 32 38 3A BA OSEO- <394) 
OSES- E7 28 31 38 29 3B E7 28 OSES- ($1B> 
OBFO- 33 29 3B 30 00 06 46 29 08FO- ($78) 
08F8- 04 89 33 32 2C 30 3A 69 08F8- ($23) 
0900- 01 	00 AD 00 03 80 AE 02 0900- ($3)  
0908- 03 00 AF 01 03 00 B2 03 0908- ($1F) 
0910- 03 00 83 00 00 02 84 02 0910- ($4)  
0918- 00 02 B5 01 00 02 B6 03 0918- ($01) 
0920- 00 02 B7 00 02 02 B9 02 0020- <30E) 
0928- 02 02 BA Cl 02 02 88 03 0028- (003) 
0930- 02 02 BC 00 01 02 BD 02 0930- (300) 
0938- 01 	02 BE 01 	01 	02 BF 03 0938- ($03) 
0940- 01 	02 CB 00 03 02 CO 02 0940- <$06) 
0948- 03 02 CE 01 03 02 CF 03 0948- <$03) 
0950- 03 02 03 00 00 01 06 02 0950- (307) 
0958- 00 01 	D7 01 	00 01 	09 03 0958- (SOC> 
0960- 00 01 	DA 00 02 01 	08 02 0960- <$01> 
0968- 02 01 	DC 01 	02 01 	DD 03 0968- (303) 
C970- 	02 01 	DE 00 01 	01 	DF 	02 0970- (*00) 
)978- 01 	01 	ES 01 	01 	01 	E6 03 0978- <$01) 
0980- 01 	01 	E7 00 03 01 	E9 02 0980- ($0E) 
0988- 03 01 	EA 01 	03 01 	EB 03 0988- (s03> 

Ml iS, 	y'.r 

TA GREW-E~ 
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0990- 03 01 EC 00 00 03 ED 02 	0990- (s02) 
0998- 00 03 EE 01 00 03 EF 03 	0998- (s03) 
0940- 00 03 F2 00 02 03 F3 02 	09A0- ($00> 
0948- 02 03 F4 01 02 03 F5 03 	09A8- ($03) 
0980- 02 03 F6 00 01 03 F7 02 	0980- (500) 
0988- 01 03 F9 01 01 03 FA 03 	09B8- (s01) 
09CO- OI 03 F8 00 03 03 FC 02 	09CO- (507) 
0908- 03 03 FD 01 03 03 FE 03 	0908- <$01) 
0900- 03 03 FF AD 51 BA 20 9B 	0900- ($02> 
0908- B7 AS 01 38 ED 49 BA 85 	0908- <580) 
09E0- 01 AC 49 BA 96 18 65 01 	09E0- ($SA> 
00E9- BE 29 BA 9D 39 BA CB CC 	09E8- (s37) 
OoF6- 4A BA FO FO 90 EE AS 2B 	09FO- ($03) 
09F9- 99 60 85 02 Co 02 FO 25 	09FB- (55F) 
OADO- 10 re C9 AA DO F2 Al 03 	OAOO- ($09) 
OAOB- AD EC CO 00 F0 C9 96 DO 	0008- (3E5) 
0A10- E7 49 00 8S 27 AD EC CO 	OAIO- ($60) 
OAIB- IO FB 2A 85 26 AD EC CO 	OAle- <$E3> 
0A20- 10 FB 25 26 99 2C 00 45 	0820- ($18) 
0A29- 2' 88 10 E7 AB DO 87 AD 	0A20- (53A> 
0930- EC CO 10 F8 C9 DE DO AE 	OA30- (SAE> 
0438- EA AD EC CO ID F8 C9 AA 	0038- 15E3) 
0440- DO A4 18 60 FF FF FF DF 	OA40- <$2C) 
OA48- AA DS AA 05 AA 05 FF FF 	OA48- ($7F) 
OA50- FF FF FF 00 00 00 00 00 	OA50- (3FF) 
OA58- 00 00 00 00 00 00 00 00 	OA58- ( s00 ) 
OA60- 00 00 00 00 00 00 00 00 	OA60- (500) 
OA68- 00 00 04 98 99 08 OC 9C 	OA68- (s9D) 
OA70- 10 14 18 AO AI A2 A3 A4 	OA70- <5Be) 
OA7B- AS IC 20 AB 89 AA 24 28 	0078- ($3E) 
OA80- 2C 30 34 80 Bl 38 3C 40 	OA80- ($60) 
OA88- 44 48 4C B8 50 54 58 SC 	OA88- (3FB) 
5A90- 60 64 68 CO Cl C2 C3 C4 	OA90- (SAB) 
OA98- CS C6 C7 08 C9 CA SC CC 	OA98- (SAF> 
OAAO- 70 74 78 DO DI D2 7C 04 	OAAO- (507) 
08- D5 80 84 08 88 BC 90 94 	08- <509) 
OABO- 98 9C Al EO E1 E2 E3 E4 	OABO- ($40) 
0A88- A4 AB AC EB 80 B4 BB BC 	OA98- 1$48> 
OACO- CO C4 Ce FO FI CC DO 04 	OACO- <s05) 
OACB- D8 DC EO FB E4 E8 EC FO 	OACB- ($00> 
OADO- F4 F8 FC 00 00 00 96 02 	OADO- <$64) 
0408- 00 00 97 01 00 00 9A 03 	0ADB- ($0F) 
0AEO- 00 00 98 00 02 00 9D 02 	OAEO- (506) 
OAE8- 02 00 9E 01 02 00 9F 03 	OAE8- ($03) 
OAFO- 02 00 AS 00 01 00 A7 02 	OAFO- (500) 
OAFS- 01 00 AB 01 01 00 AC 03 	OAF8- ($05) 
0800- FB 49 05 DO F4 EA AD EC 	0900- ($E8) 
0808- CO 10 F8 C9 AA DO F2 EA 	0608- ($80) 
0610- AD EC CO 10 F8 C9 AD 00 	0610- ($DE> 
08I8- E8 Al AA A9 00 85 26 AE 	0818- <546> 
OB20- EC CO 10 F8 8D 03 B7 99 	0820- (587) 
0828- 10 BD 45 26 C8 DO EE AD 	0828- ($88) 
0810- AA DO 03 99 FF FF AE EC 	0030- ($A2> 
0838- CO 10 FB 5D 03 B7 BE 00 	0838- (SAC) 
0840- BD SD 03 BB C8 DD EC 48 	0840- (537> 
OB48- 29 FC Al AA AE EC CO 10 	0848- ($4D) 
0650- F8 SD 03 B7 BE 00 80 SO 	oeso- (59C) 
0658- 04 8B 99 FF FF CB 00 EC 	0858- ($01) 
0860- AE EC CO 10 FB 29 FC Al 	0660- (31C) 
0868- AC SD 03 B7 BE FE BC SD 	086e- (534) 
0870- DS 88 99 FF FF AE EC CO 	OB70- (576) 
0878- 10 FB C8 DO EC 29 FC SD 	0878- ($97> 
0880- 03 87 AS 28 AS DO 09 AD 	OB80- (535) 
O8B8- EC CO 10 FB C9 DE FO 02 	0688- (522) 
0890- 38 24 18 68 Al 55 91 00 	0890- (508) 
0898- 60 00 00 OA 85 26 AD 99 	OB98- (SFD) 
OBAO- 87 85 27 38 E5 26 FO 2F 	OBAO- ($31) 
05A8- 80 05 EE 99 87 90 03 CE 	OBAS- (328) 
0880- 99 87 20 CB B7 20 DB B7 	OBBO- ($30) 
0888- AS 27 29 03 OA 09 60 AS 	o099- (563) 
OBCO- 89 80 CO 20 08 87 FO 06 	OBCO- (5 90) 
OBCB- 20 DB B7 AD 99 B7 29 03 	OSC8- ($E6) 
0600- OA 09 60 AB 89 B1 CO Al 	OBDO- 1353) 
ORDS- A9 28 38 4B E9 01 DO FC 	OB08- <s35) 
OBEO- 68 E9 01 DO F6 60 38 60 	OBEO- (59E) 
OSER- AO FC 84 26 C8 DO 04 E6 	0808- <504) 
0809- 26 FO F3 AD EC CO 10 F8 	'F0- (54F) 
OBFB- C9 05 DO FO EA AD EC CO 	OBFB- 1557) 
0000- EE F4 03 49 00 BD 94 B7 	0000- ($10) 
0008- AD E8 CO 20 60 B6 20 71 	0008- (52F) 
OCD- BA BD 52 CO 8D 54 CO 8D 	OC10- ($31) 
OC18- 57 CO 8D 50 CO AD 00 CO 	OC18- ($E7) 
OC20- 10 F8 BD 10 CO AO 09 09 	OC20- ($C6) 
OC28- EO BB FO 05 88 00 FB 30 	OC28- ($FE) 
OC30- EC AD E9 CO 89 00 88 8D 	OC30- (5E7) 
OC38- 4F BA B9 20 88 BD 48 BA 	OC38- (SAB) 
OC40- B9 40 BB BD 4C BA 89 60 	OC40- ($E0) 
OC48- 88 BD 4D BA B9 80 88 BD 	OC48- <$CE) 
0050- 4E BA 89 Al BB BD 68 86 	0050- ($06) 
0058- 89 CO BB BD 6C 86 BD 51 	0058- (549) 
OC60- CO 20 SD B6 BD E8 CO 20 	OC60- (IBE) 
OC68- 2F FB 4C 00 C6 AD 48 BA 	OC68- 1502) 
OC70- C9 23 DO OS EE 48 BA DO 	OC70- ($90> 
OC78- FA BD 51 BA AD 4D BA B5 	0078- 1340) 
OC80- 00 AD 4E BA 85 01 AD 4C 	OCBO- ($3C> 
OCBB- SA 80 49 BA l8 49 OF 69 	0008- (sF3> 
OC90- 01 CO 4F BA 90 10 AD 4C 	0C90- (558) 
OC98- BA l8 6D 4F BA 38 E9 O1 	OC98- (SEA) 
OCAO- BD 4A BA 4C 03 89 A9 OF 	OCAO- ($FD) 
OCAB- BD 4A BA 38 ED 49 BA 08 	OCAS- (543) 
OCBO- 69 01 18 80 SO SA 6D 4E 	OCBO- <s34> 
OCBB- BA BD 4E BA AD 4F BA 38 	OCBB- ($A3) 
OCCO- ED 50 BA BD 4F BA 20 D3 	OCCO- (sec) 
OCCB- 89 EE 4B BA A9 00 8D 4C 	Occe- ($CE) 
OCDO- BA FO 9A 3B 60 AS 00 A4 	OCDO- ($89) 
BLDB- 01 BD 73 B7 BC 74 87 38 	0CD8- ($3F) 
OCEO- E9 54 B0 02 88 38 BD 58 	OCEO- (569> 
OCEB- B7 BC 5C 87 E9 57 BO 01 	OCEB- ($DF> 
OCFO- 88 BD 34 87 BC 35 87 AO 	OCFO- (528) 
OCFB- 20 Be FO 07 AD EC CO 10 	OCFB- ($1E) 
OD00- 00 	 0000- (500) 

• 
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LE GLOUPE H  
La ravissante gloupette, prisonnière du hideux "grande
gamelle", espère en votre secours, ne la décevez 	rl 	c7G 	f~ • 
pas... 

Fabrice BAILLY 

Mode d'emploi : 
Les règles sont incluses dans le programme. 

,c PA ATT QUE) 
6dy tij% ESr 

ECT OR l Tou ~OuR4~ Jl JANT, 

t I • ~i 7 / 	 1 ~ ~~ 

~ n 

GAME LA-E 
EXTRA 

A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro-
gramme en deux lois. 

100 WIPE 
110 POKE&FFIO.1 
120 GOSUB4470 
130 Xz=0 
140 WIPE 
150 LM=1: REO: M-OiBA=15:FA=O:Y2=26:FB=1: SCO: VIE =_ 

:V=oiGH-0 
160 'lift►►R ►Sift►t►;titftit tft►  
170 't# CARACTERES GRAPHIQUES #i 
184 'tititiftf#Tt►►►►tittf#t 
190 DATA 8,8 
200 DATA 0.7,31.63,63,127.127,127 
210 DATA 0,240,248.248,S84,192.224,240 
220 DATA 99,93,87,91,47,31,7,3 
230 DATA 224,224,172,252,120,144,724,128 
240 DATA 4,11,11,27,27,61,62,63 
250 DATA 192,96,96,140,254.254,12,224 
260 DATA 63,31,15,15,60,56.62,30 
270 DATA 240,224,192,224,224,108,2252,248 
280 DATA 63,31.223,255,240,96,112,56 
290 DATA 240,224.240,241,59,31,14,12 
300 DATA 112.112.112,112,112.112,112,112 
310 DATA 0,60,126,126,126,126.60,0 
320 DATA 0,255,127,0,0,0,0,0 
330 DATA 0.255,254,p,0,0,0,0 
340 DATA 255,255,255,255,255,255,255,255 
350 DATA 63,223,255,255,224,112,0,0 
360 DATA 246,231,255,255,6,0,0,0 
370 DATA 0,1,3,3,7,7,15,13 
380 DATA 127,127,63,63,31,31.15,15 
390 DATA 254,254,252,252,248,248,240,240 
400 DATA 7.7,3,3,1,1,0,0 
410 DATA 224,224,192,192,128,128,0,0 
420 DATA 8,24,60,94,255,63,127,15 
430 DATA 15,31,63,126,248,255,255,255 
440 DATA 248,239,158,60,120,192,240,252 
450 DATA „ 0,0,0,0,0,0,0 
460 DATA 255,255,63.15,10,27,42,0 
470 DATA 252,240,224,128,0,0,128,0 
480 DATA 8.24,60,94,127,63,127,15 
490 DATA 0,0,0,0,255,255,255. 235 
500 DATA 0. 0,0,0,224,248,252,244 
510 DATA 3.1,1,2,4,8,8,0 
520 DATA 256,255.193.126,128.64,32,0 
530 DATA 244.244,228,226,82,81,144,0 
540 DATA 0,0,0,0.32,112,120,252 
550 DATA 0,1,1,3,31,63,127,255 
560 DATA 254,255,255,255,255,255,255,255 
570 DATA 0,128,128,192,240,248,252,254 
580 RESTORE190 
590 FOR I-&F9CI TO&F9C1+318 
600 READ V 
610 POKE I,V 
620 NEXT 
630 POKE &SFE3,&CI 
640 POKE &SFE4,&F9 
650 IF XZ-0 THEN GOSUB265o GOSUB3090 
660 GOT0700 
670 IMPUTA 
6190 CLSiOUTPUTCHRS(A),100,100,1 
690 GOT0670 
700 NI-2 
710 CLS 
720 •tiYiY►Y7YYiYY 
730 ' if TABLEAU fY 
740 	lffiffifffiff 
750 COLOR 0,4,1,7 
760 WIPE 
770 FOR I-136 TO 72 STEP -2:J-J+1TPL0TO,1,J,1.2iPL 

OTO, I-1,J,1,2:NEXTI 
780 RESTORE79OtFDR I-71 TO 65 STEP -l:READJiPLOT O 
,I,J,1,2:NEXT I 
790 DATA 32,32,32,31,31,30,29 
800 RESTORE81O:FOR I-63 TO 17 STEP -BREAD J;PLOT 

0,I+1,J,3,3sNEXT I 
810 DATA 20,20,21,21,21,22,22,23,23,23,24,24,24,24 
,25,25,25,25,26,26,26,26,27,27,27,27,27,27,29,28,28, 
28,28,27,27,26,23,25,24,23,23,22,20,18,17,16,14 
820 OUTPUTCHRf(203),0,104,1 
830 OUTPUTCHR$1203),7,88,1:OUTPUTCHRS(206),16,98.2 

840 OUTPUTCHRS(203),15,72,1 
850 OUTPUTCHR$(204>,4,32,1:OUTPUTCHRS(205),12,32,1 

:PLOT6,49.1,19,1iPLOT17,49,1,19,1PLOT7,49,11,1,1:F0 
RI-32 TO 49,PLOT 7,I,10,1,OzNEXT 
860 PLOT 0,18,240,18,1 
870 PLOT 0,219,240,60,1 
880 OUTPUT"LE PAUVRE !' HA! HA!  ",40,200,0 
890 '  
900 ' $*JEU** 
910 ' stiffs* 
920 A$-INSTR$(1) 
930 PAUSE 1 
940 IF FA=0 THEN PLOT 38,100,16,82,0 
950 IF FAO THEN OUTPUTCHR$(200),47,26,31OUTPUTCHR 
$(201),55,26,3 
960 IF FA-0 THEN ouTPUTvHRs(200),47,26,O:OUTPUTCHR 
$(201),55,26.0 
970 IF FA-O THEN OUTPUTCHR$(192),47,50,3:OUTPUTCHR 
$(193).55,50,3 
980 IF FA-0 THEN OUTPUTCHRS(194),47,42,1:OUTPUTCHR 

$(195),55,42,1 
990 IF FA=0 THEN OUTPUTCHR$I198),47,34,1:OUTPUTCHR 
$(197),55,34,1 
1000 IF FA-0 THEN OUTPUTCHRf(198),47,26,3:OUTPUTCH 

R$(199),55,26,3 
1010 IFFAe1THENOUTPUTCHR$(192),39,Y2+24,O:OUTF'UTCHR 

$(193),47,Y2+24,0:OUTPUTCHR$(194),39,Y2+l6.0:OU7PUTC 

HR$(195).47.Y2+16,0:OUTFUTCHRS(196),39,V2+8,O:OUTPUT 
CHRf(197).47,Y2+6,0:OUTPUTCHRf(207),39,Y2,0:OUTPUTCH 
R$(206). 47,Y2,0 
1020 IF FA=1 AND FB=1 THEN YZ=Y2+6 
1030 IF FA=1 AND FB=1 AND RE.900 AND RE 1500 THEN 

Y2=v2-4 
1040 IF FA=1 AND FB=O THEN Y2=Y2-6 
1050 IF FA=1 AND FB=O AND RE>900 AND RE<1500 THEN 

Y2=Y2+4 
1060 IFFA=1THENOUTPUTCHRl(192),47,Y2+24,3:OUTPUTCHR 

$(193),55,Y2+24,3z0UTPVTCHR$(194),47,VZ+16,1i0UTPUTC 
HRS(195).55,Y2+16,1iOUTPUTCHR$(196),47,Y2+8,1:OUTPUT 
CHR$(197),55,Y2+B,1tOUTPUTCHRf(2071.47,v2,3zOUTPUTCH 
R$(208),55,Y2,3 
1070 IF FA-1 THEN IF Y2->44 THEN FB-0 
LOBO IF Y2=<28 AND FA-1 AND V=0 THEN SC=SC+10 
1090 IF FA-1 AND F8=0 THEA IF Y2-<28 THEN FA=O:BA= 

15:Y2=26zLM-1:FB.I:G0T0940: V-0 
1100 IF FA-0 THEN OUTDVTCHRf(198),47,26,3TOUTPUTCH 

R$(199),55,26,3 
1110 P1-POINT(65,26) 
1120 IF RE<300 AND FA-0 THEN IF PI-2 THEN GOSUB25S 
0 
1130 P2-POINT(62,Y2-6) 
1140 IF FA=I AND RE<315 AND FB-O THEN IF P2-2 OR P 

5-2 THEN GOSUB2550 
1150 P3-POINT(47,Y2> 
1160 IF FA-1 AND RE<315 THEN IF P3-2 THEN GOSUB255 
0 
1170 IF FA-1 AND RE<315 THEN IF P4-2 THEN GOSUB255 
0 
1180 P4-POINT(60,14) 
1190 IF RE>315 AND RE<900 AND FA-0 AND V-0 THEN IF 
P3-1 THEN GOSUB2550 
1200 P5-POINT (36, '12-8) 
1210 IF RE>315 AND RE<900 AND FA-1 AND V=0 THEN IF 
P5_1 THEN GOSUB2550 
1220 IF RE>315 AND RE<900 THEN IF P5-3 THEN V=0 
1230 P6-PDINT(68,14) 
1240 IF RE>600 AND RE<900 AND FA-0 THEN IF P6=2 TH 

EN GOSUB2550 
1250 P7-POINT(55,Y2-12) 
1260 IF RE>600 AND RE<900 THEN IF P7-2 THEN GOSUB2 

550 
1270 P8-POINT(61,Y2-5) 
1280 IF V-0 AND RE>900 AND RE<1500 AND FA-) THEN I 

F P8-2 THEN GOSUB2550 
1290 P9-POINT(49,Y2-6) 
1300 IF V-0 AND R8>900 AND RE<1500 AND FA-I THEN I 

F P9-2 THEN GOSUB2550 
1310 IF V-0 AND RE>900 AND RE<1500 AND FA-0 THEN I 

F P1-2 THEN GDSUB2550 
1320 PIO-POINT(61,27) 
1330 IF RE>900 AND RE<1500 THEN IF P10-0 THEN V-O 
1340 P11-POINT(64,21) 
1350 IF FA-0 AND V-0 AND RE>1200 THEN IF Pli-2 THE 

N GOSUB2550 
1360 IF FA-0 THEN IF Pli-O THEN V-0 
1370 M-M+1:RE-RE+l 
1380 PLOT 240,220,NIt4,220,0 
1390 IF RE:300 AND RE RE<600 THEN PLOT 240,220,8,2 

0,3î80T01480 
1400 A-INT (RND(lO,120)):PLOT 240,220,1,A,3 
1410 A-INT (RND(1O,120)):PLOT 241.220,1,A,3 
1420 A..INT fRNDl10,320 D lPL07 242,220,1,A,3 
1430 A-INT (RND(10,120)):PLOT 243,220,1,A,3 
1440 A-INT (FND(10,120)):PLOT 244,220,1,A,3 
1450 A-INT (RND1lO,120)):PLOT 245,220,1,A,3 
1460 A-INT (RND(10.12O)) PLOT 248.220,1.A.3 
1470 A-INT (RND(10,120)):PLDT 247,220,1,A,3 
1480 OUTPUTCHR$(206),24O,227,O 
1490 OUTPUTCHR$(206),240,26,0 
1500 DUTPUTCHR$(206),24O,18,3 
1510 OUTPUTCHR$(206),240,10,3 
1520 0UTPUTCHR!(2O6),249,1,0 
1530 OUTPUT"SCOREz",30,230,0 
1540 OUTPUTSC,6O,230,0 
1550 IF SC>1 THEN OUTPUTSC-10,60,230,0 
1360 DUTPUT"VIE(S):",140,230,0 
1570 OUTPUTVIE,i80,230,O2OUTPUTVIE+1,180,230,0 
1580 SCROLL NI 
1590 OUTPUT"SCORE:",30,230,1 
1600 0UTDU7SC,60,230,1 
1610 OUTPUT"VIE(S)t",140,230,2 
1620 OUTPUTVIE,180,230,1 
1630 IF RE>600 AND RE<900 THEN LM=2 
1640 IF RE>900 AND RE<1200 THEN LM-3 
1650 IF RE>1200 AND RE<1500 THEN LM=4 
1660 IF RE>1500 AND RE<1800 THEN LM=5 
1670 IF M=BA AND LM-1 THEN GOSUB182O;M=O 
1680 IF M=BA AND LM-3 THEN GOSUB2120 
1690 IF M-BA AND LM-5 THEN GOSUB2380 
1700 IF LM=2 AND RE<600 THEN IF M-13 THEN M=O 
1710 IF M=BA AND LM-2 THEN GOSU82O2OiM-O 
1720 IF M=BA AND LM-4 THEN GOSUB2250 
1730 IF RE-'1800 THEN RE-O:GH-1 
1740 IF M:32 THEN M-0 
1750 IF RE=. 1800 AND GH-1 THEN GOSUB4530 
1760 IF RE)300 AND RE<305 OR RE>320 AND RE<325 OR 

RE',.Z40 AND RE345 OR RE>360 AND RE<365 OR RE)380 AND 
RE 385 THEN GOSUB1960 
1770 IF RE,400 AND RE<405 OR RE:-420 AND RE425 OR 

RE?440 AND RE:445 OR RE'.460 AND RE<465 OR RE>480 AND 
RE-485 THEN GOSUB1960 
1780 IF RE>500 AND RE'.505 OR RE;,520 AND RE 525 OR 

RE%544 AND RE545 OR RE;560 AND RE•:565 OR F(E)580 AND 
RE:585 THEN GOSUB1960 
1790 IF PEEV(24529)=32 THEN GOSU82490 
1800 6010940 
toi: 	• #i#iRt#i#►► ► Rit 
1820 '#*(OBSTACLES**►  
1830 'iitl*Rt*Yti*Y#R 
1840 'i#tttsfftiYf 
1850 't#t 1 er iii 
1860 '********t*** 
1870 COLOR 0,4,2.7 
1880 OUTPUTCHR$(209).19:,:6.2 

1890 OUTF'UTCHR$(C!'C)._-:4, 26. 2e OUTF'UTCHE!( CO_).2-ri,, 
26.2  

1900 OUTPUTCHR6 (202) ,204,'._., 2: OUTPUTCHRS t 0!_),_01:1. 
2 

1910 OUTPUTCHRt1202l2O L '_..2 
1920 M=0 
1970 BA=INT (RND(8.3_)) 
1940 RETURN 
1954 '#fYffffttiti 
1960 '*1* 2 er It) 
1970 'tiik##tiiiS$ 
1980 OUTPUTCHRS 1206?, 200, i6,I 
1990 LM=O 
2000 RETURN 
2010 	YYf#f##itikt 
2020 'it4 3 er #it 
2030 'fi#ifkttYtit 
2040 COLOR ('.4,0.7 
2050 OUTPUTCHR$(210),2l0,19,2s0UTPUTCHRt(2l1),2l8, 
19,2 
2060 OUTPUTCHR$(212),2I0,11,2l0U7PUTCHRt(213),218, 
11,2 
2070 BA-INT (RND(e,13)) 
2080 LM-2 
2090 M-0 
2100 RETURN 
2110 'kkkikkiiiiit 
2120 'ikt 4 er ti# 
2130 •ik#ikktt#itt 
2140 COLOR 0,4.2.7 
2150 OUTPUTCHR$(214).21O,77,2 
2160 OUTPUTCHR$(215).218.33.2 
2170 OUTF'UTCHR$(216).226. 33.2 
2180 OUTF'UTCHRS(2171,210.25,2 
2190 OUTPU7CHRf(218 l 2lfi,25,_ 
2200 OUTPUTCHR$(:19),26.25,2  
2210 BA=INT (RND(26.72)> 
2220 M=U 
2230 RETURN 
2240 'YYYYYYYiYiYt 
2250 'Y#f 5 er #it 
2264 'YYYYiYYt###f 
2270 COLOR 0,4.1,7 
2280 OUTPUTCHRf(220).210,3.:,2 
2290 OUTPUrCHAsc221),218,13,2 
2300 OUTPUTCHR$t222),226,33,2 
2310 OUTPUTCHR$(2231,210,25,2 
2320 OUTPUTCHR$1224),218,25.2 
2330 OUTPUTCHR$(225),226,25,2 
2340 BA=INT (RND(26.22)) 
_.50 M=O 

2360 RETURN 
2270 'Y#ittti#fiik 
2380 '*** 6 er kt# 
2390 'fYYtfftfk#it 
2400 COLOR O,4..7 
2410 OUTPUTCHR$(226).218.-_4.2 
242(' OUTPUTCHRf(227),210,26,2 
2430 OUTPUTCHR$(228).218,28,2 
2440 OUTPUTCHR$ 229).224,26,2 
2450 M=O 
2460 BA=INT(RND(8,13)) 
2470 RETURN 
2480 'fYf Ytfifftttt' 
2490 ';tt SAUT t►t 
2500 'f#ffiiittfitt 
2510 FA-I 
2520 POKE 24529,0 
2530 PLOT 38,100,16,82,0 
2540 RETURN 
2550 'itt UNE VIE EN MOINS tt►  
2560 OUTPUT"ET UNE VIE EN MOINS! UNE!",60,2)8,0 
2570 PAUSE 3 
2580 OUTPUT"ET UNE VIE EN MOINS! UNE!",60,218,:. 
2590 VIE-VIE-1 
2600 IF VIE=0 THEN WIPE:GOTO3380 
2610 V-1 
2620 RETURN 
2630 PRINT"VOTRE SCORE";SC 
2640 •fPitttYtlff##t#titit 
2650 	#ik PRESENTATION i*Y 
2664 •Stitt#fkttt#itttt#ti 
2670 WIPE 
2680 COLOR ('.4,2.7 
2690 FOR X=O TO 240 STEP 24 
Z700 OUTPUTCHR$(192),X,40,3:OUTPUTCHR3(193),X+8,40 

2710 OUTFUTCHR$(194),X,32,1:OUTF'UTCHR$(195).X+19...2 
,1 
2720 OUTPUTCHR$(196),X.24,i:OUTF'UTCHRS(397),X+B.24 

.1 
2730 OUTPUTCHR$l98).X.16,3:0UTF'UTCHR$(19).X+6.l6 

2740 OUTFUTCHR$(192).X,220,3:OUTPUTCHR$(19),X+8,2 
20,3 
2750 OUTPUTCHR$(194),X,212.1:OUTF'UTCHR$(195).X+8.2 
12,1 
2760 OUTPUTCHR$(196).X,204,1:OUTPUTCHR$(197),x+8.2 

04.1 
2770 OUTFUTCHR3(198).X,196,3;OUTPUTCHRS(199>.X+8.1 

96,3 
2780 NEXT X 
2790 FOR Y=60 TO 160 STEP 45 
2800 OUTF'UTCHR$(192).O,V+24,3:0UTPUTCHR$(193),8,V+ 
24,- 
2810 OUTF'UTCHR$(194),O,Y+16,i:OUTPUTCHRfl195).8.Y+ 
16.1 
2820 OUTFUTCHR$(196).O,Y+8, l:0U7PU7CHR!1197).8.Y+8 

.1 
22830 OUTPUTCHRS II 9O),6,V,3:OU7PUTCHRftl99),8,Y.3 
2840 OUTF'UTCHR$(1921.216, 	 .22  
4,Y+24,3 
285') OUTF'UTCHRS(194),216.Y+16,1:DU7PUTCHRf(195).22 
4.Y+16,1 
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SOS INVASION 
Damned ! les OVNIS attaquent la ville, ne perdez sur- 	?ETouQNE tout pas de temps. Tel Guy L'éclair, prenez place à 	, FEZ 7/ bord de votre Vic à réacteur et repoussez ces rascals 

 au fin fond de l'espace. 

Alexandre BROUCHOUD. 

SUITE Ov N°7a 

6E gc,5mE SE 

VIC 201 QASSERA 

SA FI' 

I I 	 - L---M 	 • 

Poi 	~ 	 7PYE TIMI 

	

To"CHE oas A Mo i( ,, ,. ,. 	f 
~ '' 	 OVA/l, RH G'STE f 	,, i 1 r 	0 0 
i 	 „ i , 00 

✓0 

a 5040 FOKEF2:31'POKEE2+r:0.4 NEXT POY,E368?5,0 RETiIRN 	 Q 
5050 FI:RM=220ToY3+2sTEP-1 POKEE3,32'E3=E3+22 POKE36875,M:FORU=1TO1g NExT 
5060 POKEE3,31•POKEE3+CO,5NEXT POK..E36B75.0 RETUPN 
5070 FORM=2207Oy4+200^TEP-1 *P0KEE4,^-.2:E4=E4+22 PGKE36875,M:FORD=1TO1g:NEY.T 
5080 POKEE4, 38 POKEE4+Crl, 5' NE:?T POKE3r.87.5 . g' RETURN 
5100 XI=X4 FOR.J=150TU180 PCJKE3F87F„ J NEXT POKE36876,0 
5110 FORn=XITOR P=7680+O+Y4 22 PCj EP, 34 PI)i.EP+rn,2 
5120 IFPEEF(P+1)=27THENGOTO5200 
5140 NET 
5150 FORD!=XITUR P=768E+0+'{4*22:PriKEP,32 NEXT FOY•E:36876,0:RETURN 
5200 '•/IE=VIE-1 
5210 POKEY-1,35:POKEY+CO-j,7:POKE36877,229 
5220 FCRL=15TO7STEP-1 
X230 PCOKE36978-L FOPM=1T03g0:NEXT-NEXT:POKE3697?,0'P0KE36878,15 
5240 IFKK=ITHENKK= RETIJRN 
5250 GOT05150 
53013 SC=SC+1G0:P0KE3687I:220 
5310 FORL=15T07$TEP-1 
53213 POKE3687_,LFORM=170150:NEXT:NEXT:POKE36877,0:POKE36878.15 
5330 FORQ=0RTO1STEP-1' PP=7680+r)+B~k22:POKEPP,32 NEXT RETURN 
5500 3:C=SC+75:POKE368?7,220:07=0 BT=21 
5510 FOPL=1:5707=;TEP-1 
55213 POKE:68?5.L FORM-ITC~1513:NEXT:NEXT:POKE36877,0:POKE36878,15 
5539 FrJRQc=BTTIj7STEP-1'RTRT+1 EE=7620+RT+Q22:POKEEE,32:NEXT:RETURN 
5600 '•/IE=VIE-1 POKEZ,35'POKEZ+C0,2:P0KE361377,220 
5610 FIJRL=15T07'STEP-1 POKE368?8 LFORM=1703013 NEXT NEXT POKE36877:0 PrJKE36878,15 
5629 IFZ=3164THENPOKEZ,26:POKEZ+Cn,6 00T05640 
5630 POKE2.3 POKEZ+CO,6 
5649 PETIJP,N 
6000 E4=E4-1 
6910 POKEE4,34 • POKEE4+CO,2 
6020 IFPEEK(E4-1)=22TNENPOK:EE4-1,35 ~vKEE4+r:0-1:2 PUKEE4,35 POKEE4+C0:7 GOTU850@ 
6030 00106000 
7000 IFF=1THENPE=Y2+1'F=0:Z=13164 UD=X21 00T07020 
7010 DE=Y3+1:DD=X3-I:Z=8174 
7020 POKE36876,235'POKE36e.76,0:FnRQ=DET022:D=7689+DD+Q*22:POKED:4e POKED+C:n,g 
7031 FORT 1=1 70213 NEXT 
7040 POKED:32 NEXT:G0SUB56130:RETURN 
8500 prJKEE4-23.35 POKEE4-23+C0,7:PCKEE4-2+G0,I*F0KFE4-2,35 ROK:EE4-24,35:POk.EE4-2 
4+C0,7 
8501 POKEE4-45:35:POKEE4-45+r-.n;7:P0KEE4-24,35:P0KEE4-24+C0,7 
8502 POKEE4-48,35'POKEE4+C0-48,7:PrKEE4-47,35 P0KEE4+C0-47,7 POKEE4-46,35:POKEE4 
-46+çn.2 
8510 POKE36877.220•FORL=15T0RSTEP-1.P0KE36878,L 
8520 FORM =170303 NEXT . NEXT :P0KE36877,e 
8530 FOPU=lT050 PRINT" 	 M+,IIIUDI /.01iliDil234•• 
8535 FC1RIJO=1 TCI100 : NEXT 
8540 PRINT"31S TK[[!Ierrrrrrr>k+,1IIIG1-/.011 1 1234" 
8545 F0PIJ0=1T0100 NEXT 
?550 NEXT 
9090 POKE:3687::,15 F0RL=148T02201.TEP.7 PUK.E36876,L NEXT'FOPL=128T020(3:POKE36876.L 

NEXT 
9010 FCIPL=2013T0128S7EP-1 
9020 POKE36876,L:NEXT P0KE36876,13 
9030 00=LIB9409 
9040 PRINT"CiV0U5 R'U'EZ FAILLI R 	'u'OTRE MISSION!" 
9050 0OT095013 
913?1 END 
9100 PRINT"7M 	 !", F'RINT"M Si 	'_OS INVASION 	" 
9191 PRINT' 	 !" 
9105 PPIN7"grrqrpY 	teP»PPPPPPPrPPPT 	I" 
9110 PRINT"rPPPPPPIR _ _ rrrrrrrrrrrtrrl MI MI 
9111 Lt=KI+1S+Hf E=LEN':Lî? F=22 !J=1 
91213 9120 PRIF1T"rrrrrrla - - rrrrrrrrrrrrrPI  
9130 PRINT"rrrrrrrhi ! 31 rnrrrrrrrrrrrl  

	

c(( s 	r—  EI5fDAE  

,. __ 

V PC 1500 

EFa~12r 	~~ 

	

r<f[, 	 r~rc• 

Suite de la page 3 

F 21413 FPINT"rrrrlü 	,.pprppwrpp,s 	!•" 
:50 1Pl11T"PrrrTrrTI0 !" PPINT"Trrrrrr15 	e" 
150 PFIUTTrTrPFl 	 ■" 

9165 Fnk0L,=1Ti2.< IFE=OTHENPPINT"Tfl ":PF"IIT""1" PETIJPN 
9170 F'PINT": el~16IIFIIøII RRIPPPPPPP I0. -tu ' FORT=1T070 NE:T FPItdT":4efej~[4[~lelKteleIElFleirrl 
rrrrrl0 _ •" 
1_ I PPItiT" i~1tLQri~?IDQ~t7" 

9181 IFE=IRNPIJZ=ITHENL$=0$+Fe+D$:E=LEN(L7', .F=22 11:-13 ra,=1 
9182 CI=INT(RNU i N?0'-I. II=U+1913 POKE36375.13 FOPMM=1 TOI) NL' ' . _I L `'[ 	I! 
9210 F=F-1 1FF=-1THEuEg E=E-1 0G=GG-1 Li=RIGHT.(Lt:E' 
3221+ PPINTTRB(F)"T "LEFT$'.:L$,OG? POk::E36375.9 
92513 pPINT"z 	MeIaT4Q, rrrrrRrl9 `✓ C" F0FT 17030 NEXT 
9260 NEXT 
9400 PrVE69.240 PF'INT"779 	 Lu". 
9410 PF'INT"!Ie LN 	 s e": PF'IIJT".' 5 !1 	=a=r:. IH,'t.10N N 	913 C 
9420 PRINT";7 ! 	 : !"; PRINT"r 	 C" 
9450 PRINT"VOTRE SCORE  
9500 F'F'INT"UNE AUTRE ':ç'/H " 
9510 GETPi IFP..$="n"THEHCLR CC1T016 
9529 IFFI"II'THEN9510 
9530 Eh1D 
9600 POKESF?'S, 15 F'JPL=1TÜ109 P0VE676, IFIT F'ND+1>Y1 8:'+12' FrPM-1Tc113 NEXT NE ;°:T 
: P0Y, E::6 =:76.0 
9610 ' O':L B9400 
9620 FP1NT":pRVO!BRRV0!VOUS AVEZ REUSSI.VOU$ ETES UN COENI DE L~IUFORIRT1000E 1 

9630 00109500 
9700 END 
10000 URTR0,0,3:47,127.127,255.255 
100100 5131130.8.. 129.193.231.255.255.255 
10020 DRTR0,56:25 :254.254,255,255:255 
100313 DRTRO, 1: 1 , 3 :' • 15. 63. 255 
10040 DRTR128:243,255,255,255,255,255,255 
10050 IinTR24,254:255,255,255,255,255,255 
10060 DRTR0.0,125.192:224.240.248,255 
113070 118TR0,0,0.2,7,15,63.255 
10090 URTRO,9.0:0,227: SSS: 55.255 

100+0 I'HTRO: 0.0, ?G1 . x!55.255: 255, 255 
101913 DRTR0,0,8,60:254.254,255,255 
10110 D07R0:0.0:1.2.2,4m8 
10120 DRTR:31.9E.123.9,9,g.13,9 
10130 DRTR254:1,0,0t0,0,0,0,0,0:128:64,32,16,232.16_:,16.16,32,32,64,64,123,129 
10140 01311_.3.3.3.3.3.3.3,228,162.226:162,152,225.225,225 
10150 DRTRl,1.i,1:2.2:2:3,0,0.124,10=:,124:^4,124,255,?,123,51.123,123,127,65,t 5_ 
101613 0131R62,34,42,62:46,62,54,62,225,225,161,225,161.161,225,161,1,1.1,1,0,0.0• 
0 
10170 DRTR63:63,38,255,0:0,0,0,185:153,41,249,25.25,25,25,2,4,4,104,104,252.42,2 

10189 DRT815,78,252,142:142,252,78,15,0,13,3,7,255,7,3:0,0 
10130 DRTR0:3E:126:219,255,102.102:U 96,48,156,243,156,49.96 
10200 LIRTR24.69: 255,90.60,24: 26-,.66_, li.11,c,,cl,0,0.r,; 9, 1,2,4,8- 16.32.64,12:3,0,0,13.13, 
25`:0 
10210 DRTRO:9,22,72.20:18 1, 71,36,80: i6 
10220 UATA255,12•_•,128,128.128,128,128,121: 25`,0,0.0•13:g,a,n 
10230 t'RTR0.6,12.57,207:57,12.6 
10240 DRTR255,255:255,255:255.255.255,255 
192513 URTA0, 9: g: 51: 126_.: 51, 9, 0 
02 t'RTRg•0.O.i:.0,1,3,7,1,:?1 ,63,127,255.255.255,255,243,255,255,25 ,̀755.25`,2` 

10270 DNTRg.0.12:E:, 192.224.,2413,248,252. 15.31.63.6 12 127,254,252 
jit?.^-.i, AHTR... 5: _5r' : a~ c 5c; 5S, X55 • i, 3, 25 2`5: 255, 2` , 255.255, 24.:, 248 
102913 DRTR2`2:254.254 5`, `;,2;5,2 	j20 55:,4 0 3,.: Il 	:j _1 	0,0 
10300 DATR3.3.15.l`_•.3 = _ 	243.26nû`4:).~J.<4=_•243,243,24^,15.6,î+,il:ti:t+,0,î7 

PERD','. 	 a 

` 	',~ 	~ ` sirs 	YOU( -YOus 	 NFItpF•T 

378:GOSUB "A":J=A: 
4-25),4+].13050 
3*N:G0SUB °A": 
K=A:A=316+.6!9 
4305*N:GOSUB 
A' : P=A 

379:1=114.3+12.190 
7494*N:GOSUR " 
4":0=A:4=7.31.4 
x.00055305*N: 
GOSUB "A":R=A 

320zc=17.9+.616529 
B*N:GOSUS ''A": 
L=134*COS A+!5 
a*COS 8+69*COS 
CC+43SC0S D+7B 
*cos [57C05 
F 

381:L=L+49)kCOS G+2 
00*C0S H+72* 
COS J4?6tCOS K 
k45*C05 P+1?9* 
SIN 04178*S1N 
R:L=U+W+L,JES 

382:R=543*SIN A+15 
75*SIN B+200* 
SIN CC4315*SIN 
0+474*SIN F+16 
27*SIN H+927* 
SIN K+106*SIN 
P 

383:R=R+3076*COS 0 
:R=1.00000023* 
Cl-E1*COS U)+R 
,] EB: A=L:GOSUB 

385:XS=R*COS L:"S-- 
R*SIN L:J=L: 
GOSUB ' P 

390.0=360:84="nE 
GOSUB "DD': 

GOSUB 'C":P(]) 
=-J:GOSUR "P 

400. C=360: BS="UE": 
GOSUB "00": 
GOSUB "C'*:P(2) 
=J:GOSU8 "P 

X10:C-66O:RS="MA": 
GOSUB "DD": 
GOSUB "C":P(3) 
=,i: GOSUB "P 

d20:C.=360:BS="JU'': 
GOSUB 'CC": 
GOSU2 "C":P(4) 
=J:GOSUB "P 

^30:C=660:Bs="SA": 
GOSUB "CC": 
GOSUB "C": PIS) 
,J. GOSUB "P 

440:0=360:85="UR": 
GOSUB "CC": 
GOSUB "C":P(6) 
=J:G0SU6 "P 

450:C=360:B*="NE": 
GOSUB "CC": 
GOSUB ''C":F(7) 
-J: GOSUi3 "P 

460:C=360:B6="PL": 
G0S06 "DD": 
GOSUB "C":P(B) 
=J: GOSUB "P 

4Ig:C=360•BS="LU'': 
r1=33.26578+!3. 
I763966SN: 
GOSUB "A"tLL=A 
r239.SS2-.05 

2953922PN: 
20508 'A 

480:02=A:A=18.294+ 
3. 1364992'lS*Nr 

GOSUB "R":ML-'A 
:0=LL-25:=LL- 

OL 
490:L=LL+6.28825'e 

SIN 11L+.2J36Y: 
SIN (2*ML)+.65 
83*SIN (2:KD)-. 
1856*SJN MS'!. 
274*S114 (2*D-M 
L) 

500:L=L•-.!143*SIN 
(2*6)+.0588* 
SIN (2*D-2*ML) 
x.0572*SIN (2* 
O-ML-MS)+.0533 
*SIN (2*D+ML) 

510: L=L +.0459*SIN 
r2t0-11S>+.041* 
SIN (I1L-MS)-.0 
305*SIN (ML+MS 
)-.0348*SIN 0. 

520:50SUB "P",.0=36 
g:B$="PF":Cl=P( 

A:l=A:GOSUB 
,P 

602:K=3:aOP 1=070 
9:RESTORE "PI" 

OR J=0T0 !: 
ROAD R$;NEXI J 

605:RI-ST0RC "pl": 
FOR J=OTO 1: 
READ BS:NEXT J 
FOR J =!.! T0 ! 

O:Cl=ABS C11(1)-
P(J)).RC131) Bs 

510: IF A<=3COLOR ! 

=K+: 
615:iF A=3LCT X=( 

p(!),P(5 012-T 

R:LINE (50*COS 
X,50*SIN X)--(4 
OSCOS X, 40*5!N 
K):50T0 680 

620;1F A>=22AND A< 
=3300LOR ]:DS( 

GOSLI? "0":K=K+ 
!:GGTO 700 

630: IF A>=4313ND A< 
=47C0L0R 3:0s( 

GOSUB "0":K=K+ 
1:5010 ?00 

640-IF 13>=5413ND A< 
=66C0L0R I:0*( 
K)=AS+BS+"60": 
GOSUB "0":10=K+ 
1:COT0 700 

650:!F A)=66RND A< 
=94COLOR 3:0S( 
K)=AS+BS+"90'': 
GOSUB "Q": '<=1<4 
116010 700 

660:IF A>=J14AND A 
<=126COLOR 1:0 
s(K)=cl*+BS+"12 
":GOSUB "0":K= 
K+1:GOT0 700 

670: IF A>=133AND A 
<=137C0L0R 3:0 
$(K)=Flt+B*+"J3 
":GOSÜB "0:10= 
K+1:G0T0 700 

680:IF A>=14711ND A 
<=153C0L0R 1:9 
5(K>=AS+BS+•'15 
:60503 "0":K= 

'<#1:5010 700 
690: IF A>=176AND A 

<=18400L013 3:0  

t(K)=13S+BS+"18 
":GOSUB "0":K= 
K+1 

I00:NEXT J:NEXT 1: 
KK=K-] 

900;GLCURSOR (0,-1 
97):TEXT :LF 2 
:CSIZE 1;C0L0R 
O:RESTORE "pt" 
:USING "#.## 
":FOR K=070 10 
:READ BS:J=P(K 

910:P1=PEEK 1.788E: 
P2=PEEK 1.788F: 
A=1NT (J'30): 
GOSUB "Z":C=30 
:A=J:GOSUB "A" 
:LFRIN7 8S;" : 
";DMS A;" ";AS 

920:POKE 1.788E, P1, 
P2:NEXT K 

925:IF T*="*"GOTU 
1000 

930:LF 2:FOR K=070 
I1:1=M(K):4= 
INT (Jî30): 
GOSUB "Z 

940:C=30:4=J:GOSUB 
"A":LPRINT 
SIRS (K+1);" 
";DMS A;" ";AS 
:NEXT K 

!000:LF 2:F0R 1=3 
TO KK:QS= 
LEFTS (0$(1) 
, 7): GOSUB "S 
":LPRINT AS; 
,. - •.:RS= 

Mil$ (05(1), 
8,2):GOSUB " 

t:LPRINT AS 

!010Çl=V13L R!GIiTS 
(0s(1), 2): 
LCURSOR 19: 
IF A=0LPRIN1 
"ConjorcTlon 
":GOTO 1100 

1020:IF 13=30 
LPRJNT "Dem; 
-Sext lei 
6010 1100 

I030: 1F A-45 
LPRINT "Demi 

 -Carre".GOTO 
1100 

1040: I F A•=60 
LPRJNT "Sext 
:le":GOTO 11 
00 

1050: IF A=90 
LPRINT "Carr 
e":GDTO 1100 

1060:1F A=12 
LPRINT "Frig 
pne':GOTO 11 
00 

1070:1F 13=13 
LPRINT "135" 
:G0TO 1100 

1080:1F 13=15 
LPRJNT "150" 
.GOTO 1100 

1090:!F 13=18 
LPRINT "0pp0 
sit;on 

1l00:NEXT 1.LF 8 
9999: END 
10000:"M"GOSUB "m" 

:RESTORE "n" 
:FOR 1=!TO 1 

2:READ 135: IF 
MSS=LEFTs (A 
*,LEN MSS) 
LET MS=1: 
RETURN 

10010:NEXT J: 
RETURN 

10050: 'p013113 "JAN 
UlER", "FEURI 
ER", "MARS", " 
4URIL", "MA1" 
. "JUIN", "JUl 
LLET 

10060-DATA "POUT", 
"SEPTEMBRE", 
"OCTOBRE","N 
OUEMBRE", "DC 
CEMBRE 

10l0ø:"N"RESTORE 
n":FOR 1=170 
FIS:READ MSS: 
NEXT 1: 
RETURN 

10500:"m"FOR J=JTO 
LEN AS:A=ASC 
MID* (AS, 1, 1 
):IF A<970R 
4>122NEXT 1- 
RETURN 

I0510:AS=LEFTt (A$ 
.1-I)+CHAS ( 
Cl- 32>+RJGI1tS 
(ps,LEN As-! 
):NEXT !: 
RETURN 

11000:'D"DT=365*AN 
•31*(MS-1)+J 
R4DEG HR/24: 
IF MS<3LET A 
N=AN-I:DT=DT 
O1NT (.4*1M5 

-1)+2.7) 
11010:DT=DT+INT (A 

Nî4)-INT (AN 
'l00)'INT (Cl 
Nî400)-INT 
.4*(MS-1)+2. 
7): IF MS(3 
LET AN=AN+1 

11020: RETURN 
11200:"A"A=A-C*JNT 

CA/C)I RETURN 
1!400:"P"R.-INT (Ji 

30):GGSUB 'Z 
":C=SO:Fl=J: 
GOSUR "A": 
PRINT DMS A; 
" DU 'Cl* 

11450.)=J-TRtLJNE 
e50*C05 J,50 
*SIN J)-(80* 
COS J,80*SIN 
J):LPRINT 85 
:RETURN 

12000:'5"RESTORE 
s";FOR 1=OTO 
SM!PEAO SMS: 
NEXT 1: 
RETURN 

12100:"s"DATA "SAM 
EDI", 'DIMANC 
HE", "LUNDI ", 
"MARDI ", "MER 
CRC01 ", "JEUD 

", "UENORCDI 
:2500:"C"RCST0RE B 

$.RCAO L: 
READ Ç1:C1=L#P 
*N+DL1GOSUB 
"A,,IL =13 

A suivre: 

25 



It PARA?T QEF 
POMPipW EST 

MORT,/ 
4GVoa 	a/uv 

Hom 

woo 

NERVOUS BLEAK   DOWN ="MSTRAO 
L4C4E-Moi, 

D 	 ou E TE PAiE 
LHPEAUI 

oN NoN 
PASQA.9 

--. 	PAs cp 	s, 

Incroyable ! Des pièces d'or à profusion dans un cha-
teau hanté ! Aucun problème, j'ai les nerfs solides et 
quelques misérables ectoplasmes ne m'empêcheront 
pas de faire fortune... 

Vincent MARDHEL et Bertrand LEGOY. 

 

Mode d'emploi 
Les règles sont incluses. 

r~ 

 

10 CL=• 
20 C.LEhk;fr•tL!L MF IER c3!, 
3d GI1~UB 8tb REM J PEkb01JNRL.ES 
40 GOUR 1200•REI•I a PRESENTHT I! d( 
50 GOSUS 1441) REM 1 H'vEkI I-Ei1I N1 
b0 GOSUB 1590 REri 3*atx RE6LE~, 
70 MODE I DIM aî40,25) 
80 VIE-4 vlt~3 
90 REM **** decors 
100 BORDER 1 INK 0,1INk l.1 1N 
I INK 3,1 ERASE a DIM a(40,2`_01VI 

EVIE+l h=0x=0 n=3 m.3;tt.23:t=39 
CLS dc2$F' dc$="" tableau=t,abloa 
u+1 IF taGlea.u.'10 THEN GO10 1900 E 
LSE ON tableau GOSUB 9913 1@ØØ.t1Ø 
1820,1038,1840,îB50,1060,1079,108 
0 
110 DCS-STRINGs(36,CHRs!240' 
120 DCI$ CHR*(2471+CHR$•. 247 ) 
130 FOR i=3 TO 23•LOCATE 1,i PEN 3 
:PRINT dc16~•PEN I PRINT dr S. PEN 
3 PRINT dcIf. NEXT 
140 dc26=STRING$(49,CHR6.247,, 
150 LOCATE 1.1 PEN 3 PRINT r1c21i L0 
CATE 1,2aPRINT dc2S LOCATE 1.24 PR 
INT dc25LOCRTE 1,25 PRINT E1c2f. 
160 LOCATE 2,1•PEN e:PRINT"SL!IPE 

170 LOCATE 20,1;PRINT"VIE 	:OPEN 
I PRINT VIE 
180 LOCATE 2,25-PEN 2 PRINtRFCUkD 
. ,:PEN 1 PRINT RECORD 
190 LOCATE 20,25PEN 2;PRINT "TAeL 
EAU 	]-PEN 1 PRINT TABLEAU 
200 READ a IF ae-1 THEN READ MX, IN 
K B,1 INK 1.24•INK 2,6 INK 3.20,60 
TO 240 
210 READ b 
220 LOCATE b,a,PEN 3-PRINT CHRS( 29 
7), a(b,a)-1 
230 COTO 200 
240 REM * LE JOUEUR 
250 LOCATE m,n•PRINT" " LOCATE t,t 
t:IF a(t,tt)■0 THEN PEN I,PRINT CH 
RS( 240) ELSE IF a(t,tt)=1 THEN PEN 
2•PRINT CHRf(143? ELSE PEN 0 PAIN 
T CHR*(128)-n-3 m-3 tt-23:t=38 
260 LOCATE m,n PEN 2'PRINT CHR*C24 
9) 
270 IF INKEY<0)<>-1 OP INKEY(7?)( • 
-1 THEN LOCATE m.n n=n-1TPRINT" 
n*-CHRf(249)GIF Q(m,n)-1 THEN n=n+ 
1 ELSE IF n<3 THEN n-3 ELSE LOTO 3 
10 
280 IF IHKEY(2)(>-1 OR 114KFY1 13 
-1 THEN LOCATE m,n-n-n+1 PRINT" 
ns=CHRS(249);IF a(m'n)-1 THEN O=n-
1 ELSE IF n)23 THEN n=23 ELSE Giirl) 
310 

290 IF INkEY(8',<>-1 OR IEKEY( 74 )< ) 
-1 THEN LOCATE m,n:m•m-]. , PRINT" " 
n9-CHR6(251):IF a(m,n1.1 THEN mem+ 
1 ELSE IF m[3 THEN m=3 ELSE COTO 3 
10 
300 IF INKEY(I)<)-1 OR INKEY(75)<) 
-1 THEN LOCATE m,n m-m+1 PRINT" ", 
n6-CHRS(250 ), IF a(m • n >-1 THEN m=m- 
I ELSE IF m>38 THEN m=38 ELSE LOTO 
310 
310 LOCATE ro'mPEN e PFINl n6 h=h+ 
I 1F a(m,n ,=0 THEN a!m.n.=2 <_ +1 
GOSUB 1100: IF +=m. THEN y= :i: drisLPk 
1860 ERASE a: DIM Bï4W2S..;DTU 11313 

320 IF IET(h/v1t)whivit THEN ?5H 
330 IF t=m AND tt-n THEN SîuENI. 1. 
08413.15 G11SUH 1130 , 0070 ?50 
340 LOTO 270 
350 REM *** L'ORDINATEUR 
360 LOCATE t,tt IF a(t.•tt)=:a THEN 
PEN I PRINT CHF$( 240 , EL-•E IF .- t . 
tt)=) THEN PEN 3 PRINT i=NA41 [w7, E 
LSE PEN OmoPRINT CHR$( 128) 
370 IF t>m THEN t-t-I IF t<i THEN 
t•3 
380 IF t<m THEN t=t+1 IF t. 8 IHEII 
t=39 

390 IF tt>y. THEN tt-tt-1 IF ttC I T 
HEN tt-3 
400 IF tt<n THEN tt=th l IF tt?3 
THEN tt 23 
410 LOCATE t,tt - PEN 2 PRINT muO5t. 
eS IF t-m KIND tt-n THEN SOUND 1.30 
0,40,15 GOSUB 1130 GOTO 250 
420 h.h+l IF h>1000R THEN h=2' - Ggir: 
270 ELSE 270 

4313 REM ** chateal~ 
440 ' ***** ETAGE I ***4* 
450 DATA 12.3.12,412,5.12.6.12.7. 
12,8,12,9.12.10.12.11.12.12.12.13 
12, 14, 12, 17. 12, 18, 12. 19. 17.21.17.2 
2.17,23,17,24.17,25.17.26,17,29.17 
,30,17,31.17,32.17.33.17•:34.17.3°•. 

m 	' 

17,36, 17.37. I7.3y.3.1H•4.21'.`•.t4, 
.20,t0.20.11,20.12.213 13,20.14..-:? 
460 DATA 15,20,16,20,17,20,18'2I.2 
2,20,23,20,-1,710 
470 ' ***** ETAGE 2 **44* 
480 DATA 3,29,5,29,7.29,13.29.9.29. 
10,29,11,29,14.29,12,29,13,29.1`•.2 
9,16,29,17,29,19,29,22.29,23.2`+•8• 
3,8,4,8.5,8,6,8,7.8.9.8,10.9.11,8• 
12.8,13,8,16,8,17,8,18,8,1`. 8.20.8 
.21.8.22.e. 23,8,24.8,25,8,26.8.27, 
8,28 
490 DATA 9,13.10,13,11.13,12,13,14 
,13.15.13,16.1.3,19,13,20,13.21.13. 
22. 13.23. 13,9, 16, 10, 16, 11, 16, 12. 1. 
13. 16, 14, 16, 15, 16, 16, 15, Iî. 1i. 1.  

16, 19, 16, 20, 16, 21. 15. 12:30. 12.31.1 
2,32.12,35,12,36.12,37.12,38.-1,69 
5 
500 ' 4M**# ETAGE 3 ***** 
510 DATA 3,15,3.27.4,15.4,27.5.12. 
5. 18.5. 19.5.20, 5,21, 5, 22. 5. 23.5. r4 
.5,27,6,12.6,19.6,27,7.12,7,15,7.1 
6,7,17.7,18,7.27,8.12.8.15, El, 24.8. 
27,9,3,9,4,9.5.9.6.9.9.9.18.9.11. 
,12,9.15,9,24,9.27.10.15•I0.24.10, 
27.11,15,11,24,11,27,12.12,12.15 
520 DATA 12,24,13,12,13,1S,13.1S•1 
3,19,13,20,13,21,13,22,13,73,13.14 
,14,12.14.27,14,28,14,29,14,30,14, 
31,14,32,14,33,14,34,14.35,14.36,1 
5,12,15.27.16.5,16,6.16.7.16.13.1. . 
9,16,10,16.11,16,12,16,13,16.14.16 
,1516, 16, 16, 17,16,18,15,19,16,21+ 
530 DATA 16,21,16.22,16,23.16.24.1 
6,25,16,26,16.27.17.12.18.12.19.12 
,19.27,28,12.29.27.21.12.21.27,22• 
27.23,27,-1,655 
540 ' ***** ETRGE 4 t**'t* 
550 DATA 3,19.4,19.5.5.°.19.°.2Y.5 
29,5.39.5•:1,5.32.5.3.3.5,34.5,34. 

5,36,6.6,6,19,6,27,7.7,7.19,7,26,8 
,8..8, 19.8.2.9.9.9,19.9.24.18,9.18 
,19.19,23,19.29.10,38.1Cl•31•1n•3.• 
10,33,10,34,10.35,10,36.10,37,19,2 
8,11,9, II. 12,11,13, Il. 14.11.15 
360 DATA 11. IS. 11,17, 11.18,11 1'.1 
1 ,22.11,28,12.9,12.12.12.27.13.9,1 
3,12,13,26,13.36,14,3,14,4.14,5.14 
,6, 14, 9, 14, 12, 14, 15, 14, 18, 14. 19• 14 
,20,14.21.14.25.14,35,15.9.15.1°.1 
5.22,15,34,16.9.16. IS. 16,23.16.33, 
17,9.17.12,17,13,17.14,17, IS. 17,24 
570 DATA 17,32.18.8,19.15,19.25.18 
.31.19,7.18,î3,19.25,19,31.38.6.2t3 
15.20.25.20.31.21,,21.15.21,25.2 

1,26,21,27.21,28,21.29,21,30.21.31 
,22.15.23,15•-1.649 
580 ' ***** ETRGE 5 **t*:* 
590 DATA 3,21,4.21,5.9,5.12,5,13.5 
14,5, I5. 5, 16,5, 17,5,20,,21,5,24. 

5.30.S.31.5,32,5.3:3,5.34.5.39.. 
,6,9,6,16.6,24.6,29,7,9.7,16.7,24• 
7,28,8.9.8.16.8,22.8,23,8.24.8.27. 
9,9,9,16.10,5,10.6,10.7,10.8,18,4. 
10, 16, I1, 19. 11. 16, 11.24.11.27.11,2 
8 
600 DATA 11,29. II. 39.11.31. II. ?2,1 
1,33, II. 34,11.35.11.36,11.37.11.38 
• 12,11,12,16,12.24,13,12,13.16.13. 
24,13,37,14,13,14.16.14.19.14.29,1 
4,21.14,22.14,23,14,24,14,36,15,24 
.15.35.16.24,16.34.17,3.17.4. 17.5. 
17, 6, 17,8. 17.9. 17. 10, 17. 11• 17. 17 
610 DATA 17,13,17,16,17.24,17.33.1 
8,16. 18, 24, 18, 32, 19, 16, 19.3L, 20. 15 
,20.30.21,16,21.17,21.18.21,19.21. 
20, 21, 21, 21, 22.21. 23.21.24.21.29.2 
2.28,17.7.-1,648 
620 ' ***** ETRGE 6 ***** 
630 DATA 7,3,7,4.7,5.7,6,7.7.7,8,7 
,9,7,11,7,12,7,13,7,14,7.15.7.16,7 
,17,7,18,7,19,5,26,5.27,5,28,5,29, 
5,30.5,31.5.32.5.33.5,34,5,35,5,36 
14,20,14,21.14,22,14,23,14.24.14. 

25.14,26,14,27.14.28.14.29.14.30.1 
4,31,14,32.14,33,14,34,14,35.14,36 
640 DATA 8.9.9,9.10,9. II. 9,12,?,13 
,9, 16, 9, 17,9,18.9,19.9.20,9,21,9.2 
2,9,23,9,8,11,9,11,10,11.11,11 .12. 
11,13,11,14,11,15, II. 16.11,17,11,1 
8,11. IS. 11,22,11,23. Il. 9,22,,21.9 
,24,9.25.9,26,3,20.4.28.5.28,5.29• 
7,20.8,20,9,29.12,20,13,20,14,20 
650 DATA 15,20.16.20.17,20,20,20.? 
1,20.22, 20, 23.28.5. 26, 6, 26, 7, 26, F:. 
26,5,36,6,36.7,35,8.36,9,36,19,36, 
il. 36. 12, 36:13.36,14,:36,15,39,16,3 
0,17,38,18,30.19,30,29,30.21,38.22 
.30,23,30,-1,643 
660 ' 4*44* ETAGE 7 ***** 
670 DATA 3,13.4,13,5,5,5.5.3,7,5.9 
5,9,5.18,5,13,5,21,5,22,5,23,5.24 

•5.25,5,26.7.27,5,28.7•21,6,In.6.1 
3, 6, 21, 6, 32,7,10•ï,21.7,33.8.5 8.1 
9,8,21,8.34,9.5,9.10,9,13,9.14,9.1 
5,9,16,9,17,9,18,9,19,9,29.9 21•? 
35,10.5,10.13.19,36.11.5.11.13.12• 
5 
589 DATA 12,5.1?•7.1: 9.I? u 
•12,13,12,21.13.13,1?: 21, 13.24•I. 
25,13.26.13.27,12,79.13,79,13 g11.I 
3,31,13,32.13,33.13,.4,13•+`,.13 Ai 
.14.13.14.21.14.39.1`_•5,15,•15,7. 
15,8,15,9.15,19,15,11.1`.12.15.1%. 
15,16,15 , 17.15,18,15.19•I5•2i.1°• 

690 DATA 15,39 15.6.16.39.17,`.1'. 
39.18.5,18.13,18.15 18.22.19.9. 
13,19,16.19.21,29,5,29.13,28.. 7.?i. 
.20,20.30,21.5.21,13.21.17.21.2(,•2 
1,30.22.13.22.39.23.13.24,3A.-1.64 
2 
700 ' *4*41( ETAGE 8 **Y** 
710 DATA 3.15,3•30r4.15.4,3r.5• 5.5 
16.5,19,5.30.5.33.5.34.5.35.4.3; 

6,5,6. 16,6, I9,6,39,6.36•7•5.7.16.7 
,19,7,30,7,36,8.5,8.15.8,19.8•7l•4 
,27,0,29.8 29.8.38,8.3?.8.36.4.6.9 
,15.9.19.9.25.9.33.9,36,19.7.1Cl•14 
•10,19.10,24,10,33,19,36,11,8.11.1 
3 
720 DATA 11,19,11.23,11•?3. II. '6.( 
2.9,12.12•12.19.12,22.12.43•1236• 
13.9.13.19,13,33,14,9.14.19.14.33. 
15.3,15,4.15,5:15,6,15,9,15.1,1, 
14, 15, 15, 15, 16, 15, 17, 15. 19. IS. I "•1 
5,20,15.21,15,22,15,23.15•?4.15 ?5 
15,26,15,27,15,28,15,29,15,30 

730 DATA 13.31,îE,32.15,'13.15 4.l 
5, 35, 17, 36, 16.9. 15.21. 16• 36• 17.113• 
17,2 1, 17.36 19,11,18.21,19.27,18,3 
6. 19. 12, 19, 20, 19, 26. 19, 36, 20, 19, i0 
25.28,36,21.18.21.24.21.36.:2.12. 
22,24,23,12,23.24•-1.641 
740 ' ***** ETRGE 9 **Y** 
730 DATA 3,10,4.10,5,5,3,6,5,?.5•1 
0,5,13,5,14,5,15.5,16,5.17.5.13.5• 
19.5,20,5.23.5.26.5.29.5.39.5,+1.`• 
,32.5.33,5.34,5,35.5,36,5,5,6.19.6 
13,6:23.6,26,6,36,7,5,7.19.7.13 7 
,23,7,26,7,36,8,5,8,10.11,13.8.23.8 
.26.8.36.9.5.9.I9.9.13.9.23 .9.26. 
760 DATA 9,36.10,5,18,19.10.13,19, 
23,10,26. 19,36, 11.5. 11. 1?-11•I3•A 
,16,11,17,11,18,11,19.11•?9.11.71. 
11,22:IL,23,11,26,1i•27,I1 -?9,11,? 
9,11.30, Ii. 31, II. 32, II. 33. II. ?6.12 
5. 12, 10. 13. 5. 13. 10, 14. Ia, 14. 1*•14 
14, 14, 15. 14, 16, 14, 17. 14, 18. 14• fa 

770 DATA 14,20,14,21,14,22,14,23.1 
4,26,14,27,14,28,14,29,14,+@•14.-1 
14.32.14,33,14: 36, 15, 10, 15, 13. IS. 

35. 16.5. 16.5. 16 .7. 15.8. 16. 9. 15, 18. 
16,13,16,36,17,19,17,13,17.24.1 •2 
6.17,36,18.19,18.13.18•22.18•37•I 
,36,19.10,19,21,19,28,29,19.20•?9 
780 DATA 20,29,21,10.21.13.21,14,2 
1.25,21.16,21,17.21,18.21.1.21.39 
21,31,21.32,21.33.21.34.21.35.21 
36•-1.615 
790 ' ***** ETRGE 19 **t** 
800 DATA 3.3.3,22,4,13.4,?9•9,5.5. 
6,5,7,5,8,5,9.5,19.5, II. 5.1?•`•.Ii .  
5,14,5,13,5,16.5,17,5.18,5.10.5.?~ 
5.21,5,22,5,23,5,24,5,26.5.27.5.2 

8.5.29.5.30.6.27.€.29.6.'3I .7.3.7.9 
,7,26.7,32,8,5•8,8.8,9.R.18•9. II. ~ 
,12,8,13,8,14.9.13:8.16.9.17.8•75 
810 DATA 8,33,9,5,9.8.9.24.9.34.19 
•5,10.11,10,12.10,13.19.14.19.17.1 
9.23, 10.25. 19.35, 11. 5• 1 1. R• II. 17.1 
1,22. II. 26.11.36,12.5.1?.8.12.9,12 
Il, 12.12.12,14, 12.15.12,16.12.17. 

12,21,12,26,12,36.13,5,13•:=4.4.S 
14,24,14.25,15,5.15.6.15.7.15.9 
820 DATA 15,9,15,10,15,11,15.12.15 
13. 15. 14, 15• 15. 15, 16, 15, 17. 15. 18• 
15,19.14.22.15.24.15.26.16.7.16.3.7 
,16,25, 17,4, 17.22. 17.24. 17, 32. 17.3 
3,17,35.17,36,18.5,18,9,19,10.18.1 
2,19,13,18,24.18.26,19,32.18 36.¶9 
6, 19, 9, 19, 13, 19, 24, 19,26.•1•37 
830 DATA 19.36.20. 16.28.22.28.26.2 
0.32.20.36,21,9,21.13.21.17.2!•22, 
21. 24. 21, 32,21.33.21,35,21.46.22.9 
,22,10.22.12,22,13.22.18,22,22,72, 
24,22,26,22.29.23,19,23,20,23.33,2 
3,35, 13. 20. 14.20, 15. 29. 1€. 79. I?. 78 
,18,20.19.20.20,20,21,29.4.2+ 
840 DATA 5,29,6,29.7,29.8,29.,29, 
18.29, 11, 29, 12, 29, 13, 29, 14,29,15,2 
9,16, 2, 17.29, 19, 29. 19.29,29,74,71 
,29,22,29.23.29,-1.575 
850 REM * cara-t-r9 
860 SYMBOL 239.129.126,255,195,231 

•231,231,195REM ca!ave 
870 SYMBOL 231.195•66.IO2•?4-6.0.Q0 
.66,0:PEM rh4!i'ie soorfs 
890 SYMBOL 232.165,90.60,126,24•.36 
,66,129, REM -ra,hn- 
898 SYMBOL 247.153,66.68.16.5.165.6 
0,66,153: REM grillage 
900 SYMBOL 233,255,255,143,255.255 
,66,66,126:REM crane 
910 SYMBOL 234.64,252.68.12.24.15. 
24.15.REM serPent 
920 SYMBOL 235.60.126.219,255.1.65. 
165,129.255:REM sourir 
930 SYMBOL 2236,127'73,73'127.85,19 
7,62.28 REM Pleurs 
940 SYMBOL 237.112,B0,255.255..63.3 
7,37.199'REM wafeu 
959 SYMBOL 240,0.9,24,60,69,24,0.9 
'REM PIECES 
960 SYMBOL 238.255.219.210.1 6.59• 
60.36.50 REM mangeur 
970 SYMBOL 239,49,123,239.199,30,1 
91,251,113-REM Piranha 
980 RETURN 
990 monstre$=CNP$( 239 ,' RET! IPE 
1000 mons+,ref-CHP*" 231 )! RETI IAN 
1010 monstre$-CNR!C 232) : RETURN 
1020 monstreP-CHRS( 233 4 RFTL)PN 
1039 mo9strell-CHR!(234• RE 11.181$ 
1040 monstr.4=CHRlr?351 RETURN 
1059 monstre!-CHRSf236? RETURN 
1060 monstr.$eCHR$C 237 )' RETI IRN 

1070 monstre!=CHR!(2?8 )' RETI IPE 
1086 monstre*.CHRS<239 PETUPN 
1090 REM ** score 
1100 score -s core +I 03OUND 1.20.1 10 
CATE 9,1 PEN ]'PRINT aror- 
1110 IF score/400-1 1$T(;cnrei499'l T 
HEN vie-vle+1 LOCATE 25, Y PEN 1:PR 
INT vie 
1120 RETURN 
1130 REM ** vie 
1140 vie=vle-l'IF VIE'! THEN 1170 
ELSE LOCATE 25,1 PEN 1 PRINT vie 
1150 RETURN 
1169 REM **** record 
1170 IF score: >record THEN re•un2=<_ 
core 
1180 GOEllB 19613 F'ES- 7c)RF. T!iBLr HIJ-9 
SCORE=9.VIE=4'.O7fl 18014 
1190 REM *4* PRESENTATION 
1200 MODE I'80RDEW 11W I.24 1Nk 
O, i ;PEN 1 PAPER O. CLS LOI-ATF 1:•. 1'• 
:PRINT "BIDOUILLE SOFTFIFIRE ":CHRsr 
164):LOCATE lS.15'PRINT "presunfr 
":FOR i=1 TO 3000 NEXT 
1210 MODE 0 
1228 PAPER SOLS 
1230 LOCATE 6,6:PEN 3:PPIRT"NFPVnL( 
S" 
1240 LOCATE 8,12 PEN 12 PRINT"88E8 
K" 
1250 LOCATE 19,18'PEN 1 PRINr^f.awN 

1260 BORDER 0,25 
1270 FOR SON=1 TI) 4 
1280 FOR SONI-20 TO 209 STEP 10 

1290 SOUND 1.SONI.2 
1300 NEXT SONI 
1310 FOR SON2=289 T6 29 51FR -IP 

1320 SOUND 1,SON2.2 
1330 NEXT SON2 
1340 NEXT SON 
1350 BORDER O:PEN 1 
1360 FOR J-1 TO 10 
1370 FOR SON-500 TO 9 STFP -15 5vni 
ND I.SON,4 NEXT SOUND 1.0,30 
1389 Posi=Rosi+2 
1390 LOCATE Posi.25 PEN 14 PRINT C 
HRU( 229+33. 
1400 NEXT J 
1410 FOP TEMPORI=9 TO 1908NE'4T IN 
K 1,24 
1420 RETURN 
1430 REM *4** avertissement 
1440 MODE 1 
1450 INK 0.0 PAPER 9 CLI• 
1460 INK 1,6 INK 2,261NK 3,15 
1470 LOCATE 5.2 PEN I - PRINT"AVERTI 
SSE MENT" 
1480 LOCATE 5,3:PRINT"**R****tt*X, 
#„ 

1490 LOCATE 19,7'PÉN 2 PRINT" ,'E 'E 
U POTVRNT OCCASIONNER DES" 
1500 LOCATE 10,9 PRINT"DEFAILLANCF 
S CARDIAQUES" 
1510 LOCATE 19, 11 ' PRINT"Wills DF,'ON 
SEILLONS FORTEMENT" 
1520 LOCATE 10.13 PRINT"TOUT EXCES 
AUX PERSONNES " 

1530 LOCATE 19,15:PRINT"NEPVEN-,F. 

1549 LOCATE 15.21PEN 3:PP1NT"Ies 
auteurs declinent " 
1550 LOCATE 15,23 PRINT"toutes re! 
Ponsa.bilitees" 
1560 LOCATE 15.25 PRINT"en ca, d'i 
ncidents." 
1570 FOR tempo-9 TO 7999 NEXT 
1580 RETURN 
1590 REM **** REGLES 
1600 CLSLOCATE 5.?PFN 1 PEINTRE 
GLES " 
1610 LOCATE 5.3 PRINT"***t**t° 
1620 LOCATE 8.6 PEN 2 PRINT "Vnt1S 
ETES DANS UN CHATEAU HANTE" 
1630 LOCATE 8.9:PRINT "VOTRE ALIT F 
ST DE RAMASSE " 
1640 LOCATE 8,19 PRINT "LES PIECES 
D'OR .JONCHANT LE SOL" 
1650 LOCATE 8.12 PRINT "SANS vnII 
FAIRE DEVORER PAP 
1660 PEN 3 
1679 FOR I=8 TO 26 STEP 2 
1680 LOCATE I,14-PRINT CHRI(230+r< 
I/2)-4)) 
1690 NEXT I 
1700 PEN 2 
1710 LOCATE 8.16!PRINT"ILS SE DEPL. 
RCENT A LEUR GU1SE." 
1720 LOCATE 1,18 PEN 3'PPINT"POIIR 
VOUS DEPLRCEZ, EMPLOYEZ" 
1730 LOCATE 1.29 PRINT"LES FLFCHFS 
DE CURSEUR ou LE JOYSTICK." 
1740 LOCATE 5,22 PEN 1 PRINT "-UNE 
VIE DE PLUS POUR 400 PIECES" 
1750 LOCATE 5,23 PPINT"-UNE VIE DE 
PLUS POUR UN TABLERA" 
1760 LOCATE 5,24:PRINT"-S VIES 'IT! 
LISABLES R(J DEPART" 
1770 FOR I1.1 TO 18909 NEXT I1 
1780 RETURN 
1790 ' ** autre P,).rtle 
1900 MODE I INK 0,1'INK 1,24 CL' P 
EN I PAPER 0 BORDER I:LOCATE 5.12 
PRINT "DESIREZ-VOUS REJOUER IO"N) 

1810 4*-1NKEY4:IF all=" THEN 1810 
1820 a!dllPPERf(at) 
1830 IF a*-"0" THEN 100 
1840 IF of="N" THEN ENC, 
1850 LOTO 1810 
1860 FOR n-t TEl 25 
1870 LOCATE 40.25'PRINT CHRS(128) 
1880 FOR temPori=1 TO 50 NEXT temp 
ori'NEXT n 
1890 RETURN 
1900 ' s* FIN (lII ,JEU 
1910 DATA 478,50,379.59.358,50,319 
,200.0,5,319,59.478,59.379.50.154. 
50, 319.200,9,5.319.108.4713•58.379, 
50,358.50,319,109,379.1914,478.100• 
379,100,426,200,0,5,426,58.379.59, 
0,5,379.50.426,50,479,150,9,5.47st, 
50,379,109,319.190.9,5,319.59 
1920 DATA 358.150.8,5.358,19x1,379, 
58,358.50.319,100.379,100,478.10x_,. 
426,100,479.299,9.5.478.50,-I.1 
1930 MODE 0 
1940 INK 0.0' 1116 1.24 
1950 BORDER 0 PAPER OPEN I LOCATE 
7,12 PRINT"BRRVO" 
1960 FOR TEMPORI=1 TO 3999 NF>:T TE 
MPORI 
1970 CLS 
1980 LOCATE 5.5 INK 1.6 PEN I PRIM 
T"C'EST" 
1990 LOBATE 5,10 PRINT"DIFFICILE" 
2000 LOCATE 5.15 PRINT"ET CA N'A" 
2010 LOCATE 5,20 PRINT"PIEN" 
2020 LOCATE 5,25 PRINT"RAPPORTE" 
2030 READ R,B 
2040 IF R--1 THEN RESTORE COT:) 289 
0 
2050 SOUND 1,R,8î2 
2060 SOUND 2.9.5*R,B/2 
2070 SOUND 4,0.25*R,BI2 
2080 LOTO 2030 
2090 MODE I'INK 1,13 
2100 LOCATE 5, 12-PRINT"=.A 1F TAUTF 
L'ESTIME DES AUTEURS" 
2110 LOCATE 5,29 PRINT"Qu1 saraien 
t .tonne de vous voir" 
2120 LOCATE 5,22 PPINT"rono""vrl?r 
cet exploi" 
2130 LOCATE 5,24 PRINT"Voulez-Vous 
le renouvelez (O ou N) 9" 

2140 a*-INKEY* IF of=" THEN 2149 
2150 a$-UPPER$(af> 
2160 IF a$-"n" THEN PUN 
2170 IF o$-"N" THEN END 
2180 LOTO 2140 
2190 REM *Y* FIN 	 • 

HvMPF 	 ir 	 ~ SviS 
SQ~E 

V HECTOR 
Suite de la page 24 

_860 OUTPUTCHRS(1961,_16,Y+8, 1:OU7F'U7GHR5(197t,C24 
,Y+8,1 
2870 OUTPUTCHR$(19e),_16,Y.3:0U7PUTGHRs(1991,224,Y 

' 2880 NEXT Y 
2890 PLOT 96.174,8.72,2:PLOT 104.150,8.8.2 
2900 PLOT 120.174.8.22.2RLOT 128.150,8,9.2iPLOT 1 

28, 174, 8, B,2: PLOT 128, 162, 4, 9,2 
2910 FLOT 47,84,6.72,2:PLOT 5-_,6o,8,8.2:PLOT 52,84 

, 12,8,.=.:PLOT58.6B.6. 16,2 
2920 PLOT 73,84,6.22,2:F'LOT 79.60,8,8,2 
2930 PLOT 95,84,6,22,2:FLOT 101,60,8,8,2:PLOT1OI.8 

4,8.8,2:PLOT 106,84,6.72,2 

_9471 PLOT 119.84.6,3'.2':P LOT 125,60,8,8,2 FLOT 1'.0 
.84.6. 
2950 PLOT 141,84.6,52,2:F'LOT 149,70,8,8, 2:PLOT 149 

.84,B,8.2:PLOT153,84,6,22,2 
2960 PLOT 167.84,8.32,2=FLDT 175,60,8,8,2PLOT 175 

,84,8,B,2:PLOTl75,72.4.8.2 
2970 OUTPUT"COPYRIGHT FABRICE BAILLY",43,117,3 
2980 FOR ML=O TO 1 
2990 TONE 168,2OO:TONE110,400tTDNEl24.20(J 
300(1 TONE 1'1.2<::O;TONEI48,2UU:TONE168,:J0 
3010 TONE 124,400:TONE110,200TONE97,200 
2020 TONE 110,40U;TONE168,200:TONE11i:,400 
3030 TONE 124,2Oi?1TONE1-•1.2îIc':TONE148,_00 
30413 TONE 168, 2U':. 105E 148. 7Oir; TONE 166. ZOU 
3050 NEXT ML 
3060 PAUSE 2 
3070 RETURN 
31)8î: 	ttRtt*tt,* s*s  

7,090 ' st* REGLES s** 
7101i 	ti*sus**ftf*i 
3110 WIPE 
3120 OUTF•UT"VOULEZ-VOUS LES REGLES -(O/N)^ ,20,120 
2 

•3130 AS=INSTRS(U 
3140 IF As="N" OR As="n" THEN RETURN 
3150 WIFE 
3160 OUTPUT"LE GLOUPE-HECTOR",60,200,1:OUTPUT"LE G 
LOUFE-HECTOR",61,201,7 
'170 OUTPUT"L'IGNOBLE GRANDE GAMELLE ,RETIENT ".10 
160. 

J ]8ll •: 	OUTPUT"LA GLOOFETTE DANS SON CHATEAU" .10.160, 

A SUIVRE... 
0 



HUNTER 
II parait que des ennemis implacables assurent la dé-
fense de ce fameux couloir. Ils ne savent pas à qui ils 
ont affaire. 

TI 99 BASIC SIMPLE 
LA SQLvTiON Çu 
.AAyift714E LP' 

SEMAiIdE 
ppocNA4r 

L 

Olivier ANGENOT 5(JTREE s 

Mode d'emploi : 
Dans le programme. 

100 REM HUNTER FOU R TI 99/4A 
110 REM BASIC SIMPLE 
120 REM AUTEUR:ANGENOT 0. 
130 CALL CLEAR 
140 REM INTRODUCTION DU 
150 REM JEU 
160 CALL CHAR(96."FFFFFFFFFFFFFFFF") 
170 CALL COLOR(9,1.I) 
180 CALL SCREEN(7) 
190 PRINT ,. 	 ... .... ...... 

790 CALL CHAR(153." 818199FF998181) 
800 CALL CHAR(129,"0024243CE73C) 
810 CALL CHAR(155,"00824438384482) 
82(1 SC-O 
830 8=O 
840 R=1 
B50 CALL CHAR(96," FFFFFFFFFFFFFFFF") 
860 CALL CHAR(144,"Bi071F3E7D74FDFE"7 
870 CALL CHAR4145." BOE0FB7CFEIE5FDF") 
880 CALL CHAR(146." E7EF6F7B3E1FB7B1") 
890 CALL CHAR(147," 5FFF9F2E8EFCE860") 
900 CALL COLOR(15,5,1) 

PDKEA,8 NEXTR 
40015 DRTR2 
40020 DR7A2,26,10,2,10,13,12.12,1 
1,24,3,9,12,24,4,8.26,2.21.2.74.12 
.10 
40030 DRTRII,9.12.25,2,20,2.20,F 
40040 DRTR36.2,2,8,12,24,12.8,4 
40050 097A24,11,13.13.11.11.25.3 
40060 09198.12.24.2.2.8.28.10,19. 
28.8,3 
40065 DR7R37,2,26,10,2• 10,13,12,1 
2.11,24,3,9,12,24,4,8,26,2.21.2,24 
,12,10 
40070 DR7R11,9,12.25.2,20,2,20,6, 
36,2,2,8,12.24,12,8,4,24,11,13.13, 
11,11,25,3 
40080 DATAS, I2,24.2.2,8.28.12. p. 
28,8,3,37,2,26.19.2.10.13.12,12.11 
.24,3,9.12 
40090 DATA24.4,8,26.2•21-?,24.1?. 
10,11,9.12,25,2,20,2,20,6,36.2.2.5 
•12,24,12,8 
40100 RETURN 
50000 REMs%:ktMfx:fxTtY*X? 
50091 REM* PRESENTATION Y 
50002 REM**X*****XX****** 
50010 HIRESPRPERB INK4:PRINTrHRS 

(17) 
50020 REPEAT 
50025 RERDM,N,0,P 
500:39 IFM=999THEN50040Et.SECURSFTM 
.N,1 DARWO,P.t 
50040 UNTILM.9990RN-9990PCi=9990RP 
-999 
50100 DATR4R,40,9,15,41,49.A.IF.4 
2.40.9,2.43.41 .8.2,44  
•0.1.46,43 
50110 ORTR0,1,47,42,0,2.49,41.A1 2 

.4a,49.9.2.5Q.49.S.8,4A.dl.~.q.5~. 
42.8. 23.53 
50120 DRTR42,5.13,54.42.0.13,.5,4 
2.0,13,46,52,8,3,47,52.0,3.49.5?.9 

,3.49.52.0 
50121 DATA3 
50138 DRTA68.48.8,7,61,48,a,7.62• 
40,0,15,63,40,0,15,64,40,7.0,64,41 
,7,0,64,46 
50140 DRTR7,0,64,47,7.0,72,49,11.1 
5,73,40,0,15 
50150 DRTA78,40.0,15,79,49,H.1`K.9 

0,46,0,9,81.46.0.9.82,46,5,0,82,47 
,5,0,80,40 
50160 DRTA7,0,80,41.7,O,9R.49.A.1 

5.89,40.0. 15.90,48.0.7.91,4A,0.7 
50170 0RT996.40,7,0,96.41.7,0.96. 
42,7,0,96,43,7,0,99,44.0,5,190,44, 
0,5,96,50,7 
50180 DATAO,96,51,7.0,96.52.7.8.9 

6.53.7,0.96.54,7,0.96.55.7,9 
50190 8919108,40.11,0,108,41,11.9 
•108,42,0,11,109,42,0.11,1R8.54.11 
,0,108,55 
50200 DATA11.0.218,42,0,11,119,42 
,0,11 
50210 D919124.46,7,0.124,47.7.0.1 

24.48, 7.0. 124.49. 7.9 
50220 DRT9136.40.0.15.137.40.8,15 
,138,40,0,1!,139,40,0,15.140,49,7. 
0,140,41,7 
50221 DATRO 
50230 0919140,47,9.0.140,48.9,0.1 
40.54,9,0,140,55,9.9.145.42.0.4.14 
7,42,0,4 
50248 DR7R148,49.0.4,149.49,0.4 
50230 DRTRS54,40.0, IS. 155.40.N.15 
,156,46,0,9,157.46,0.9.158,45.5.9. 
158,47,5,0 
50260 DRTA156,40,7,0,156,41.7.0,1 
64,40,0,13.165,40,0,15,166.49.0.7. 
167,48,0,7 
50269 ORTR172 
50270 0A7940,11.0.172.41.11.0.172 
,42,0,11,173.42,0.11.172,54.11.0.1 
72,35,11 

50280 DRTRD,182,42,0,l1.193.4?.9. 
11 
50290 DRTRIS8,40,11,0,188:41.11.9 
,188,42,0,6,189.42,0,6,188,47, Ii. 9 
,188,48,11 
50300 DRTR0,198.47,0,7,199,47.0.7 
188, 54, 11.0, 188.35. 11.0.189.5?•3. 

0,188,53,3 
50301 DATA@ 
50400 CURSET114,108,0•CHRR66,0,I 
CURMOV6.0,0'CH9R89,0,1 
50420 C0ASET69,l50.9 CHAP79.9.1 r 
URMOV6,0,0'CHRR82,0,1CIIRMCV6.A.0i 
CHRR65,0,1 
50430 CURMOV6,0,0 CHRR78,0,1 CIIRM 
OV6.0,1' CHARS? .0,1 CURMQVS.9.9 CHH 
R79.0,1 
50440 CIJRMOV6.0.9'CHAP75•9,1 C'JRM 
OV6,0,0CHRR83.0,I CURMOV6.9.9 CHH 
R32,0.1 
50450 CURMOV6,0,0 CHRR79.A,1 CIIRM 

OV6, 0, 0 CHRR82. 0. 1 C(.IRMI')V6.0.9 CHR 
869,0,1 
50460 r_URMOV5.9,0 CHRR69,0,1 CIIRM 

0V6, 0, 0 : CHAR69. 0, l CIIRMnVP . A . c+ (HA 
R82,9,I 
59470 CURMOV6.0.0- CHRR7:.9,I:(IJPM 

0V6,0,0 CHRR67.0,1 
50475 CURSET40.I09,0 FILLO,i.3 
50480 FORA-1T04 
50481 CIJRSET10.159.0'FILL2.1.? FI 
LL2,1,5.FILL2.1,1 FILL2,1,3 WAIT29 

50482 C)JRSET10,150,0FILL2.1,5 FI 
LL2,1,1FILL2,1,3 FILL2.I.5 WAIT20 

50483 CURSET1B,150,0 FILL2.1.I FI 
LL2,1,3:FILL2,1.5 FILL2.1,1 WRIT20 

50490 NEXTA 
50491 FORR-ITOI5 SHOCTWATTA*2_ NF 
XTRLEXPLODE WAITIO - EXPLODE 1391T509 

1450 PRINT "xxmyx.egpppppppppppppprpxzr.,:>: 

1460 PRINT " xxVxe:qpppppppppppppppprxr,zxr, 

1470 PRINT "'ax >: yrx %xxKxxxKxxxxxxxxz Yxb' 

1480 PRINT " a'xyxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxzx'b 

1490 PRINT " " Yxxxxxxxxrxxxxxxxxxxxxxz " 

1500 PRINT '•'a••,,••,,,,•.•,••,,,••,,• b' 
200 PRINT "' 	 " ":" 	910 CALL CHAR(97." FEFDFBF7EFDFBF7F•)  

•"•"' 	920 CALL CHAR(98." 7FBFDFEFF7FBFDFE") 	I 
.... 	... ::::: 	 930 CALL CHAR(104,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 	1 

210 CALL COLOR(9.5.1) 	 940 CALL CHAR(105,"FEFDFBF7EFDFBF7F") 	1 
220 FOR I-I TO 15 	 950 CALL CHAR(106."7FBFDFEFF7FBFDFE") 	1 
230 CALL SOUND(-300,-6.1) 	 960 CALL CNAR(112."FFFFFFFFFFFFFFFF") 	t 
240 CALL GOLOR(9,16.1I 	 970 CALL CNAR(113."FEFDFBF7EFDFBF7F") 	1 
250 CALL COLOR(9.5.1) 	 980 CALL CHAR(114."7FBFDFEFF7FBFDFE") 	1 
260 CALL SDUND(-200,-7,1) 	 990 CALL CHAR(120,"FFFFFFFFFFFEFFFF") 	1 
270 NEXT I 	 1000 CALL CHAR(121." FEFDFBF7EF6FBF7F"I 	1 
280 CALL SOUNDf8O0.-7,4) 	 1010 CALL CHAR(122," 7FBFDFEFF7FBFDFE") 	1 
290 FOR C=1 TO 4 	 1020 CALL CHAR(46,"000000001) 	 l 
300 FOR I-24 TO 1 STEP 4 	 1030 CALL COLOR(9.5.1} 	 1 
310 CALL SOUND(200.-7.I) 	 1040 CALL COLOR(IO,6,I) 	 1 
320 NEXT I 	 1050 CALL COLOR(l1,7,1) 	 l 
330 FOR I-1 TO 24 STEP 4 	 1060 CALL COLDRfI2,e.1) 	 1 
340 CALL SOUND(200.-7,I) 	 1070 CALL CLEAR 	 1 
350 NEXT I 	 1080 C=4 	 1 
360 NEXT C 	 1090 Y=16 	 1 
370 CALL CLEAR 	 1100 CALL CHARCI54. 0024243CE73C) 	 I 
380 REM DEFINITION DES 	 1110 REM INDIQUE LE NOMBRE 	 I 
390 REM CARACTERES 0RAFIQUES 	 1120 REM DE CHASSEURS ET 	 1 
400 REM DES VARIABLES ET DES 	 1130 REM LE SCORE 	 1 
410 REM COULEURS 	 1140 CALL SCREEN(2) 	 I 
420 DIM W(l1) 	 1150 RANDOMIZE 	 1 
430 0-3 	 1160 CALL CLEAR 	 1 
440 W(1)-5 	 1170 B=O 	 1 
450 W(2)-6 	 1180 CALL HCNAR(17.24,I441 	 1 
460 W(3)-7 	 1190 CALL HCHAR(I7,25. 145) 	 1 
470 W(4)-9 	 1200 CALL HCNAR(18,24,146) 	 1 
480 W(5)=13 	 1210 CALL HCHAR(18.25.147) 	 1 
490 W(6>=8 	 1220 FOR I-1 TO 50 	 1 
500 W(7)-4 	 1230 CALL HCHAR(INT(24+RND)+1.INT(29MîND 	1 
510 W(8)-5 	 )+3,46) 	 1 
520 W(9)-6 	 1240 NEXT I 	 1 
530 Wt10)-7 	 1250 AS-"VAISSEAU :"&" "LSTR$(Q) 	 1 
540 W(11>.9 	 1260 FOR I=1 TO LENfAf) 	 1 
550 FOR I-1 TO 16 	 1270 CALL HCHAR(4.8+I,ASC(SEGf(AS,I.1)1) 	1 
560 CALL COLOR(S.16,1) 	 1280 CALL SDUND(10,-5.5> 	 1 
570 NEXT I 	 1290 NEXT I 	 1 
E88 CALL COLDA(2.16.l) 	 1300 ti(RSCOR€ :'I "LS7RS(5G) 	 1 
590 CALL COLOR(16.2.16) 	 1310 FOR I=1 TO LEN(Af) 	 1 
600 CALL CHAR(136.0404060F390F) 	 1320 CALL NGHAR(6,8+I,ASC(SEGf(A8,I,t))) 	1 
610 CALL CHAR(137,"202OSOFO9CFO") 	 1330 CALL SOUNU(10.-5,5) 	 1 
620 CALL CNAR(138."0024243CFFTC") 	 1340 NEXT I 	 I 
630 CALL CHAR(L39,"0000002247E") 	 1350 FOR DELAI=1 TO 300 	 l 
640 CALL CHAR(I40."003C") 	 1360 NEXT DELAI 
650 CALL COLOR(14,2.3) 	 1370 REM DESSIN DE LA BASE 	 1 
660 CALL CHAR1152.0000183CE73CI 	 1380 PRINT ............a 	b .....• .... 	1 
670 CALL CLEAR 	 " 	 1 
6B0 PRINT "DIFFICULTE DU JEU" 	 1390 PRINT "hhhhhhhhhi' 	'jhhhhhhhhh 	1 
690 PRINT t:::"DE 1 A 5: ":.:I:::: 	 " 
700 CALL SOUND(200,1222.1) 	 1400 PRINT "hhhhhhhhih' 	'hjhhhhhhhh 
710 CALL KEY(O.LL.S) 
720 IF S=O THEN 710 	 1410 PRINT "pppppppghha .. • .. •bhhrppppppp 
730 IF (LLC49)+tLL>53)THEN 670 	 . 
740 V=LL-37 	 1420 PRINT "ppppppgphihhhhhhhh)hprpppppp 
750 CALL SOUND(200.1222.1) 	 .• 
760 CALL CLEAR 	 1430 PRINT " pppppqppthhhhhhhhhhjpprppppp 
770 CALL CHAR(133."000044AA44) 	 " 
790 CALL CHAR(l34,"1122'34A354C9221) 	1440 PRINT '...:.:e:vppqpppppppppppprppzxrxr. 
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25120 DATK169,7,32,0, 87._2.0.132 
.76,209. 135. 169.32.141.4R.159,141. 
67,199 
25130 DRTR76,0,150,169,7.197,1.20 

8, 3, 32, 0, 139, 32.0. 139, 76.9.I 9F. 
25200 FORR-#H800T0488R3:RERI}B POK 

EA, B NE)(TA 
23210 DRTR32.0.129.32.0.t31.3?•0. 
133,169.2,197,1,208,49.174.110.199 
,224,32 
25220 DA79240.31,1C3.189.19A.141 

66, 190, 173, 189, 190, 141.67.1°0.169 
32,141 
25230 DATA188,190,141,189.1a0,I49 
.4,32,0,137,32,0.129.76.64. 136. I.9 
•32,141 
25240 DRTRl88.199.141.169.19a.71,. 

9, 151.169.4,197.1,298.49,174.20., 1 
89,224,32 
25250 D9TR240.31.173,294.18'?•t41. 

82. 189. 173, 295. 189. 141.93. IR9. 169. 
32.141 
23260 DRT9204,l89,I4I,2B5,189. 

69,6.32, 0, 137, 32.8, 131.75,fl, I'S . 
169,32 
25270 DRTR141 •204,199,14I.205.I 9 
.76.0,151.169.6.197.1.288,49.174,2 
22,188 
25280 DRTA224,32.240-71.173.?2~~.1 

88,141.98,188.173.221•lA9•141.9.1 
88 
25298 0RTR159 "flL.I41.l?.8.18?.141. 
221,188,169,8,32,0,137.3?.0.133.76 
,174 
25300 DATA136.16?.32.141.2?(? 18Y. 
14l. 221. 188, 76.0. Il. 3?.0.l3.°.75 A 
.135 
30000 RETURN 
40000 REM**4:*******alt*4 
40001 REM* FREQUENCE * 
40002 REM************** 
40010 FORA-N9@1OTO*9810+164 READR  

2100 NEXT I 
2110 FOR I=1 TO 24 STEP 4 
2120 CALL SOUND(200.-7,I) 
2130 NEXT I 
2140 FOR DELAI=1 TO 100 
2150 NEXT DELAI 
2160 IF 0<0 THEN 2190 ELSE 1150 
2170 REM VOUS N'AVEZ PLUS DE 
2180 REM CHASSEUR 
2190 CALL CLEAR 
2200 CALL SCREEN(5) 
2210 PRINT "VOUS AVEZ "ISC:"POINTS" 
2220 PRINT 
2230 PRINT "VOULEZ VOUS REJOUER ^" 
2240 CALL SOUND(200.I222.1) 
2250 CALL KEVfO,k.S) 
2260 IF S=0 THEN 2250 
2270 CALL SOUND(200,1222.1) 
2280 IF K-79 THEN 370 
2290 END 
2300 IF H>21 THEN 153(1 
2310 CALL VCHAR(I5,Y, 133.6) 
2320 CALL SOUND(-300,-7.1) 
2330 CALL HCHAR(20,Y, 120) 
2340 CALL VCHAR(I7.Y,1I2,3) 
2350 CALL VCHARf15,Y.104,2) 
2360 SC=SC+10 
2370 IF SC-R.500 THEN 2390 ELSE 2700 
2380 REM BONUS A 500 POINTS 
2390 CALL SOUND(4.l457,I,453,2.876,3e 
2400 CALL 80UND(34,345.7,564,3.1324,1) 
2410 CALL SOUND(200.234,5.-4,1,234,3) 
2420 Q-0+1 
2430 CALL SOUND(2000,-6,3) 
2440 CALL HCHARc21.Y,I20.2) 
2450 CALL HCHAR(16,Y, 136) 
2460 CALL HCHAR(10.Y+1.137) 
2470 FOR T=1 TO 70 
2480 NEXT T 
2490 CALL HCHAR(l8,Y,112,2) 
2500 CALL HCHAR(l5.Y,138) 
2510 FOR T=1 TO 70 
2520 NEXT T 
2530 CALL HCHARfl5,Y, 104> 
2540 CALL HCHAR(I2,V,119) 
2550 FOR T=1 TO 70 
2560 NEXT T 
2570 CALL HCHAR(12.Y,32) 
2580 CALL HCNAR(8,Y.14G.) 
2590 FOR T=1 TO 70 
2600 NEXT T 
2610 CALL HCHAR(B.Y,32) 
2620 RR*) 
2630 IF V>18 THEN 2640 ELSE 2670 
2640 V=18 
2650 IF SC=Rr500 THEN 2660 ELSE 2670 
2660 V-V-I 
2670 FOR DELAI=1 TO 200 
2680 NEXT DELAI 
2690 GOTO 1150 
2700 IF Y-INT(G)THEN 2720 ELSE 2780 
2710 SC-SC+10 
2720 CALL GCHAR(H-1.G+1,SS) 
2730 CALL HCHAR(H-l,5.134) 
2740 CALL SOUND(300.-5,1) 
2750 CALL HCHAR(H-l.S.SS) 
2760 B=O 
2770 LOTO 1670 
2780 SC-SC-10 
2790 GOTO 1670 	 0 

'RETURN 
58500 DR7R999,999,999,999 
55000 REMRZ*t****tit****X** 
55001 REM* EXPLICATIONS 	t 
55082 REM**tx*M*xl(x****tx#t# 
55005 TEXT 
55008 PRINTCHRI(17) 
55010 CLS'PRPER4 WK3,PLOTl2.8,"F 
XPLICRTIONS"-PLOT12,6 ."+++++++«+♦ 
++" 
55020 PLOTe,6,I 
55030 PLOT2,10,"LE BUT DU JEU EST 
DE DEPLACER LES " 
55040 PLOT2,11,"DEUX PERSONNAGES 
AFIN DE FRIRE MONTER" 
55050 PLOT2.12•"LES CRISSES D'UN 
TAPIS-ROULANT R L'" 
55060 PLOT2,13,"RUTRE.CES DERNIER 
ES ETANT EMPILEE3" 
55070 PLOT2,14."EH HAUT A GAUCHE 
DE L'ECRRN." 
55080 PLOT2,15,"LES CRISSES AINSI 
RCHEMINEES RAPPORT-" 
55090 PLOT2,I6."ENT DES POINTS R 

CHAQUE MANIPULATION" 
55100 PLOT2,1?,"LE PERSONNAGE DE 
DROITE SE DEPLRCE" 
55110 PLOT2,18,"AVEC LES TOUCHES 

(O] ET C,]." 
55120 PLOT2.19,"LE PERSONNAGE DE 
GAUCHE SE DEPLRCE" 
55130 PLOT2.20."AVEC LES TOUCHES 

CE] ET CYL7 " 
5 	LtIT2,21."RTTENTIOW '1 3 ER 
REURS MAXIMUM" PLOT6,22,I 
55150 PLOT7,22,"BONNE CHANCE t!" 

55155 PLOT7,25,"APPUYER SLIR UNE T 
OUCHE":GETRI 
55200 RETURN 
60008 GETRI 
60010 IFR*="9"THEND=1 

510 CALL HCHAR(21,Y, 129) 
520 REM DEBUT DU JEU 
530 CALL KEY(O,K,S) 
540 IF S-O THEN 1671) 
550 IF K=83 THEN 1580 
560 IF K=68 THEN 1620 
570 IF K-13 THEN 2300 
580 Y-Y-1 
590 CALL HCHAR(21.Y+1.120) 
600 GOTO 1640 
610 B-0 
620 Y-Y+I 
630 CALL HCHAR(21.Y-1,120) 
640 CALL HCHAR(21,Y.129) 
650 REM CHANGEMENT DE. 
660 REM COULEUR DE LA BASE 
670 C=C+1 
680 CALL COLOR(13.2.W(C-4)) 
690 FOR I-4 TO 1 STEP -1 
700 CALL COLOR(I+B,W(C-I1.1) 
710 NEXT I 
720 REM DEPART DES 
730 REM CHASSEURS ENNEMIS 
740 IF C=11 THEN 1760 
750 GBTO 1770 
760 C-4 
770 IF B-1 THEN 1820 
780 G=INT((5-RND)+t4) 
790 HH-INT(4.RND)+152 
800 H=V 
810 CALL taCHAR(H-I.e,SS) 
820 REM DEPLACEMENTS DES 
830 REM CHASSEURS ENNEMIS 
840 CALL HCHAR(H-1,0.SS1 
850 F-INT(((B.RND)-3)/4) 
860 IF (G+F-:14)+(G+F>I9)THEN 1870 ELSE 
880 
870 F=-F 
B80 G=INT(G+F) 
890 BRI 
900 CALL GCHAR(H.G,SS1 
910 CALL HCNAR(H.G.HH) 
920 IF H=22 THEN 1970 
930 H=H+1 
940 GOTO 1530 
1950 REM L'ENNEMI FASSE 
960 REM DERRIERE VOUS 
970 O=D'-1 
980 FOR I-10 TO 30 STEP 5 
990 CALL SOUND(100.-6.1) 
_000 NEXT I 
2010 FOR I=1 TO 30 
2020 NEXT 1 
2030 CALL HCHAR(21,Y. 134> 
2040 FOR I-1 TO 3 
2050 CALL SCREEN)t6) 
2060 CALL SCREEN(2) 
2070 NEXT I 
X080 FOR 1=24 TO I STEF 4 
.090 CALL SOUND I2C00,-7. I> 

27 
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Le moulin à paroles du dictateur JM MARQUE Page3 
s'auto-entraine. Plus il râle, plus EXL 100 Exetstar 
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Tout le monde en prend pour 
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son grade. 	Il gesticule derrière F BAILLY Page 24 
son bureau, refait le monde en MSX Editeur Musical 
un quart-d'heure. On attend que P PAIR Page 4 
ça retombe comme un soufflé, ORIC Mario Bros 
mais le bougre est plein de vita- F. FRANCOIS Page 5 

lité. Je laisse passer la tempête. PC 1500 Astrologie 
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SPECTRUM 

Page 3 
James Bond 

chose ne peut me toucher. Ce E THIBERGE Page 8 
gars-là me rappelle un peu le TI 99 (bs) Hunter 
"VIEUX". mon supérieur hièrar- OC AUGENOT Page 27 
chique. quand il pique ses colè- 

Flip res méridionales dont la réputa- 
O 

G~ôoRT TI Page 

tion a dépassé les limites de la F N MAGNER 
TDraw 

Page 2 
maison poulaga pour s'étendre viC 20 Sos Invasion 
jusques 	aux 	confins 	du 	vaste A. BROUCHOUT Page 25 
monde. zX ai Cramp 
Finalement, il ressort de tout ça Brice RIVE Page 21 
que 	Monastorio 	n'aime 	pas ^--  

%SAfdS O~BLtER qu'on se paye sa tète. C'est lui 
qui a le pouvoir ici, il le montre, LES DESSiNS 
l'explique. le fait comprendre et DE CARAT-i 
ajoute que nous 	ne sommes ~' , DANS PRESQUE 
que des excréments du grand TOUTES 
capital, qu'il peut nous jeter aux LE5 PAGES ! 
crocodiles quand bon lui sem- / 1 
ble. et que pour commencer il 
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Î~W 
MODULES LOISIRS MODULES AVENTURE 
Connect Four 	147 F C Jeux vidéo 2 147 F G 

Parsec 250 F -' 	Tunnel of doom 350 FE 
Jeux rétro 1 	147 F G 	The attack 147 F C] 

Adventure pirate 350 F .. 	Moanmine 250 F ❑ 

Jeux rétro 2 	147 F Q 	Othello 206 F D 
Munch mobile 250 F ; i 	Micro surgeon 250 F ❑ 

Invaders 	 206 F ❑ Munch Man 206 F i 1 
Buck rogers 350 F 	i 	Popeye 400 F ❑ 

Car works 	147 F L: 	Chasse aux wimpis 147 F I I Retour du pirate 250 F I I 	Demon attack 250 F ❑ 
Soccer 	 250 F 	Video Chess 250 F . ! Mash 250 F LI 	Burger lime 250 F ❑ 

Zero zap 	 147 F 
Microsurgeon 250 F 11 	Hopper 250 F ❑ 
Hopper 250 F C] 	Star track 250 F ❑ 

LOT Ne 1 INDISPENSABLE 
Jaw breaker 250 F O 	Treasure Island 250 F E] 

Module BASIC ÉTENDU manuel en français MODULES ATARISOFT POUR Ti 99 
7 Basic par sol-même Moon patrol 219 F 1 J 	Defender 219 F C 

~.~K 7 Lunar Lander 2 (simulation de vols Jungle hurt 219 F :: 	Picnic Paranoia 250 F Li 
ctGUz) 	........................ 	. 850 F ❑ Pole Position 210 F . I 	Donkey kong 250 F [ 

-- - - -- - _ - - 	- - _ __— Protector II 250 F I I 

MÉMOIRE 32 KioncthonneavecIe BASIC ÉTENDU 
basic étendu. Module comprenant un tangage de 
Elle est indispensable pour la pro- 	' programmation renforçant le Basic 
grommation en logo Si l'on possède du TI 99 	.40 commandes supplé- 
lo mini-mémoire ou l'assembleur, mentaires, 	accès 	ou 	langage 
elle permet d'adresser des sous. assembleur. 	(Entrées/sorties). 
programmes en assembleur et de Sous-programmes, stockage, spri. 

1 	les exécuter les, 	traitement d'erreurs. 	Expres- 
Le module 	........ 	1 340 F ❑ sions logiques. LET multiple. Intro- 

`- . 	- 	- duchons multiples. Accès à l'exten. 
Sion 32 K. 

MODULE SUPERGRAPH 
Un nouveau basic étendu avec 
35 fonctions supplémentaires per-
mettant de tracer lignes. cercles, 
ellipses, axes, diagrammes en boi-
res ou circulaires. Ce basic grophn 
que présente 2caroctéristiques très 
utiles: une copie d'écran, graphi-
ques et lestes (code ASCII). Vpoke 
et Vpeek accès direct à la Ram de 
contrôle écran... .. 1200 F 

MINI Ir1EMdlRE 

Ce module ne se contente pas de 
vous offrir 4 Ko de mémoire RAM 
(alimentée par pile) permettant la 
sauvegarde des programmes et 
données lorsque vous éteignez 
l'ordinateur... 

Il a aussi: 
e 4 Ko de mémoire morte (ROM) et 
6 Ko de mémoire move graphique 
(G - ROM) contenant des utilitaires 
très intéressants 
-accès possible à l'extension 32 K 
en TI basic; 
-chargement de programmes-
objets écrits en assembleur. soit sur 
mini-mémoire, soit sur extension 
32 K; 
-Utilisation de PEEK et POKE, appel 
de sous-programmes habituelle-
ment non accessibles. 
-programme de recherche 
d'erreurs (Easy Bug - Debugs. 
Le module 	 895 F ❑ 

LOGO 2 (module) 
Enseignez à votre ordinateur : 
formes, couleurs. musique, 
procédures, caractères dessinés, 
variables de tous genres, 
constructions grammaticales et 
arithmétiques... 

1 le module logo 	895 F Cl 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE PEPE LOUIS CONTRE LE GANG DES PUCES ! menu 
WORLD SERIE BASEBALL PEAR IMAGINE 

POUR COMMODORE ET SPECTRUM 
Mesdames et Messieurs. 
Ladies and Gentlemen... 
Vous allez assister en direct 
au choc du siècle entre les 
Tigres de Saint-Just et les 
Wheelies de Gergovie. Depuis 
vingt cinq ans de compétition, 
douze rencontres ont déjà eu 
lieu entre Wheelies et Tigres. 
se soldant par un nombre de 
victoires égal pour chacune 
des deux équipes. Les Whee-
lies ont remporté les trois der-
niers matchs en 1981, 1983 et 
1984. Pour le moment l'écran 
géant nous montre les Cheer- 
leaders (vous savez, ces mi- 
gnonnes demoiselles juste 
assez dévétues qui dansent et 
hurlent des encouragements à 
l'équipe locale. pendant les 
matchs, pour exciter le public) 
qui agitent si harmonieusement 
leurs gros pompon s bleus et 
roses sur les accords suaves 
de "Stars and Stripes". Pour 
ceux qui n'ont que I image et 
pas la couleur, je vous rappelle 
que les Wheelies jouent er 
rouge et sont à l'attaque alors 
que les Tigres ont gardé leurs 
maillots bleus et ont leur men 
leur batteur sur le terrain . W , 
Liam Hycal. 

Le réalisateur zoome mainte 
niant sur le lanceur. Je crois 
qu*il s'agit de Oscar Dinal, le 
plus meutrier des lanceurs de 
cette belle équipe des Whee-
lies. Véritablement l'installation 
de cet écran géant permet à 
l'ensemble du public de voir 
l'effort de concentration de 
Dinal avant qu'il ne s'élance, à 
la recherche du premier Strike 
de la partie. II se prépare. 
lance et Hycal renvoie puissa-
ment en hors-champs. Berreby 
se précipite et relance à 
Chautma qui réceptionne sans 
bavure. Nouvel essai pour 
Dinal... Et Strike ! Les Tigres 
semblent vouloir prendre tout 
de suite un avantage dans 

cette partie. Le lancer de Dinal 
n'a laissé aucune chance à 
Hycal. Nous reconnaissons 
bien là notre meilleur joueur 
national. Le public s'échauffe, 
les cheerleaders chantent et 
s'agitent frénétiquement. Nous 
allons vraiment assister au 
match de la saison ! 

Cette petite description vous 
indique la richesse de ce logi-
ciel. L'ensemble du terrain ver-
doie joyeusement à l'écran, 
alors que vous pouvez détailler 
l'action du joueur en train 
d'agir sur une fenêtre camou-
flée subtilement en écran 
géant. Pour ce qui est de l'In-
térét du jeu, il n'est évident 
que pour les personnes qui dé-
sirent connaître le fonctionne-
ment du baseball. L'ordinateur 
pratique ce sport sans défail-
lance, c'est vraiment à vous de 
progresser si vous désirez un 

[ii. 	.. 

jour pouvoir suivre une rencon-
tre à la télé ou dans la réalité 
si vous allez vous promener du 
côté des USA ou du Japon. Un 
seul détail reste choquant : les 
cheerleaders ne se rencontrent 
que dans les matchs de foot-
ball. Pour le baseball, le public 
n'a droit qu'à un concert d'or-
gue pour l'ambiance. 

Fred WHEELIE 

RESUME DES EPISODES PRECE- 
DENTS 
Le vol 747 pour Garges les Gones- 
ses est détourne sur Cuba. Pépé 
Louis transporte dans ses valises 
les prototypes des nouveaux micro- 
ordinateurs Appoil et Atrahi Mais la 
police politique de Fidel Monastorio 
l'arrête. ainsi que Steve Jobard et 
Jack Tramolo 

11ème EPISODE 

VOUS N'AUREZ PAS L'AL-
SACE ET LA LORRAINE ! 

Chaleur et poussière ! C'est la 
canicule sur La Havane, et seuls 
les moustiques échappent à la 
léthargie ambiante. Le fourgon 
cellulaire qui nous transporte 
vers je ne sais quelle destination 
est entièrement sous pression. 
On se croirait dans la cocotte-
minute de Denis Papin. Tramolo 
transpire à gros bouillons et Jo-
bard a tombé la veste. Quant à 
moi, béreté, gileté et bardé de 
mon pantalon de velours noir qui 
en a vu d'autres, je suis à l'abri 
des intempéries. 
Les deux flics cubains qui nous 
escortent sont aussi bavards 
que Frédéric Millerand mais en 
plus viril. Ils nous ont piqué les 
deux précieuses valises quits 
ont placé sous te siège en fer-
raille. La route cahote, la voiture 
tremblote, les lumières cligno-
tent, Tramolo crachote, il avale 
sa glotte. puis il toussote. un flic 
le tapote, Jobard l'asticote : 
"Touche pas à mon pote, ou 
alors j'te botte' . 
C'est Fidel Monastorio soi-
méme, l'illustre père noël dicta-
teur et grand évêque de la 
canne à sucre qui nous reçoit 
dans son bureau. Deux grands 
ventilateurs baignent sa barbe 
de courants d'air alizéens. 
- Messieurs, je crois que nous 
avons mis la main sur des docu-
ments secrets de la plus haute 
importance stratégique ! 
Et de désigner les deux micros-
prototypes qui sont sur son bu-
reau. 
- Shut up ! You dirty bastard rat 
communiste, s'emporte Jack 
Tramolo. Vous violez la conven- 

tion de Genève et le droit inter-
national en nous retenant sur 
cette ile qui sent le sucre rance 
et le poisson avarié ! 
Dans le genre anti-communiste 
primaire, Black Jack ne fait pas 
dans la dentelle. 
-Vous ne pouvez pas nous rete-
nir longtemps. ajoute Steve Jo-
bard. Cela créerait un incident 
diplomatique entre nos deux 
pays... 
Les trois hommes s'affrontent du 
regard, et on sent bien que des 
choses importantes sont en train 
de se décider. Je suis assis sur 
une chaise, un peu en retrait. 
- Je n'ai pas l'intention de vous 
séquestrer, répond Monastorio 
Simplement, je confisque ce ma-
teriel...Mais on va vous rendre 
vos passeports. conclut-il d'un 
ton mielleux. 
Tramolo lève un poing rond 
comme une citrouille : 
- Dirty son of a bitch, you bloody 
bastard, ces prototypes ont une 
valeur inestimable. Damned plu-
tôt mourir que de les laisser 
entre les mains des rouges ! 
La fièvre monte à El Paso et les 
gardes qui ne comprennent rien 
à l'anglais pointent leurs armes 
vers nous. Personnellement. je 
n'interviens pas dans la conver-
sation car j'ai ma petite idée 
derrière la fête. 
Les insultes de Tramolo ont ir-
rité le dictateur et sa barbe se 
dresse à la verticale, signe que 
son menton a dO avancer bruta-
lement de cinq bons centime-
tres. 
- Hijo de Puta ! S'écrie-braille-t-il 
à son tour, l'oeil torve. 
Ses narines palpitent si fort 
qu'une grosse mouche bleue s'y 
engouffre pour aller butiner le 
pistil de ce qui (vu du dessous) 
doit ressembler à une anémone 
de mer. On pressent que les co-
lères du Monastorio ne doivent 
pas être piquées des hannetons. 
Effectivement, il gonfle, s'enfle, 
rugit et finit par exploser comme 
un volcan un soir d'été à Pom-
péi. Il déverse un flot d'insultes 
en espagnol, éructe des bor-
dées de jurons à l'encontre des 
capitalistes. Il couvrirait à lui 
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